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CONCOURS GRAN TURISMO 



1^" PRIX : UNE CHRYSLER VIPER GTS 

Pour profiter au maximum des sensations sur Gran Turism 
jouEZ avec la nouvelle manette vibrante Dual Shock. 
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A la veille ou presque du plus grand salon du monde 
consacre aux jeux video, comprenez rE3 a Atlanta 
(du 27 au 30 mai prochain), les editeurs se revelllcnt 
et les joueurs avec. Tekken 3, Parasite Eve, Kor97 
du cote du Japon et Resident Evil 2, Gran Turismo, 
Yoshi's Story, Panzer Dragoon Saga ou Forsaken du 
cote de I'Europe. On ne pensait pas qu'autant de 
titres excellents pouvaient arriver simultanement. 
Aprcs des temps de vaches maigres, c'est une periode 
d'abondance qui commence. L'E3 devrait a ce propos 
etre le point culminant de cette tendance. On se 
demande toutefois pourquoi maintenant ? Pourquoi 
ne pas nous avoir presentc de titres durant le pre- 
mier semestre 98 ? Conclusion, entre mai et juin, 
des jeux remarquables se feront concurrence en 
magasin alors que les joueurs hcsiteront entre tcl 
et tel produit, sans pouvoir proftter de tout, faute 
de moyens. Alors Gran Turismo ou Resident Evil 2 
? Tout le monde ne s'appelle par Rothschild et etaler 
les sorties sur 12 mois pourrait etre une bonne 
idee. II va falloir y songer... serieusement. 
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isson d avril ! 

Oooh I. Si TOUS n'avez pas trouve le bon pour commander la 

PlayStation 2, c'est parce qu'Un'y en avail pas assez pour en 

mettre dans tons les magazines. Du coup, on a prefere se les 

"recuperer pour les revendre a la sauvette ou les reffler a des amis 

ou des membres de notre familie. Bon, ne craquez pas, je plaisantais I 

C'etait le "Fish of April" comme dirait Van Damme, et vous avez 

eta nombreux a mordie a I'hamegon. Sans rancunes hein ? 
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ZAP. EUROPE 

Jewc moyens du softs 
daxibiques confirmes, ne 
perdez plus ■ ^ ^^ 

Lttutilement votre | ^J Ci 
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Banana San vous invite dans 
les sallra d'arcade au 
Japon. Sacree balade I 



pounez roster de maibra 
devant autant de brio [les 
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"H^ Momo, ti veux sortir mais ti 
a toutours les mimes fringues I" 
Alors essaye de gagner ie 
T-Sturt Adidas en nous |C3 
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Bon, le mois dernier, on se mettait 
doucement en jambe avec 
Newman Hoes, cette fois, on ne 
rigole plus. Ce mois-ci, on a une 
bonne et une mouvaise nouvelle. 
Commengons par la bonne. 
Toujours soucieux de vous offrir 
les meilleures demos et non des 
jeux d'ovant-guerre, nous vous 
proposons, a nouveou en 
exclusivite totale, la possibilite de 
vous perdre dans les dedales de 
Forsaken. Un soft d'une beoute 
rare que tous les amateurs de 
shoot, d'exploration et 
d'environnements 3D devraient 
apprecier. Encore une occasion 
en or pour vous faire une idee, 
avant meme de decouvrir la 
jaquette du jeu dans les 
boutiques, sur un des titres 
actuellement les plus aboutis 
technlquement. Un soft qu'on 
vous recommande, pour ses 
innovations techniques et son 
concept original. La mauvaise 
nouvelle ? Certains d'entre vous 
risquent une sacree crise de mal 
de mer en y jouant, et on ne 
fournit pas le sac papier en cas 
daccident. Au moins, comme pa, 
vous saurez si vous pouvez 
I'acheter sans risques pour votre 
processus digestif ! 






"Snow Racer 98 se pos/tionne 
comme le meilleur litre du genre sur Playstation." piaymMi 17/20 

'Snow Racer 98 est un petit bijou .'... 

Son orisinalite et ses mnovotions le poslt/onnent 

hors de toute concurrence." cd consoles •*"♦ 



"Snow Racer 98 enfonce tous ses concurrents. Plus belle, plus realiste, 
c'est LA simulation de glisse sur 32 bits. De la dynamite l" 

"La mellleure simulation de glisse." 
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loppe par Amaimg Stuao 



ahi, HoD melange 



ostucieusement action et oventure a un 



rythme effrene. Nous sommes attes sur 



place pour eliminer certains doutes de 



notre esprit torture. Etia... 

1 

Par B e n I i 
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la redaction, nous debattons souvent autour d'id^es < 
\\ de concepts sutTsrenants. Recemment, nous avons eu 
i'occasion de nous pencher sur ie probleme suivant : «Les 
sciences physiques, lorsqu'elles sent etudiees en classe, 
font-elles dormir ?» A I'unanimite, la reponse fut «oui !». 
Le hasard faisant bien les choses, comme pour nous 
convaincre que nous etions dans !e droit chemin, nous avons eu 
confirmation du resultat de nos deliberations en regardant avec 
delectation I'intro du jeu Heart of Darkness. Celle-ci vous propulse 
elfectivement en plein cours de classe, alors qu'un affreux (de chez 
afFreux !) endoarine une vingtaine d eleves lobotomises. Le seul a 
ne pas s'etre laisse aller se nomme Andy. Gar^onnet au visage doux, 
Andy est un reveur. Ce p'tit mec que I'ecole ennuie a mourir est 
maiheureusement pris en flagrant delit de meditation transcendan- 
tale par son instit Oups ! Par chance, au moment ou le vleil homme 
ai^' cherche a le punir, la sonnerie retentit et Andy prend ses jambes 
a son cou. Sans perdre de temps, il rejoint son chien Whisky dans 
un jardin public ensoleille pour voir en direct live une eclipse, Cest 
ce moment, celui ou I'astre disparart derrl6re la Lune, que choi- 
sit le Martre des Tenebres pour enlever... Whisl^. Aie ! Com- 
ment va r^agir Andy ? Sera-t-il assez courageux pour partir 



O rage, 6 desEspoir ! 



A ce stade, I'histoire se poursuit et le joueur n'a pas encore eu 
I'occasion de toucher au paddle... Ou en etions-nous ? Ah, oul... 
Andy ayant vu Whisl^ se feire kidnapper, son sang se met a bouillir 
Chaud devant ! II court jusque chez lui, grimpe dans sa cabane et 
s'installe dans son vaisseau spatial compose de casseroles en teflon 
et autres cuillers en argent II appuie sur un bouton -die !- et.. En 
route pour I'aventure. En deux temps, trois mouvements, void que 
notre Andy casque et arme d'un laser puissant vole au-dessus d'un 
etrange canyon. Puis, c'est le crash -badaboum !- et le jeu com- 
mence, fiieux qu'un film, rivalisant all6grement avec Toy Story, I'intro 
de HoD est un bonheur. Visuellement extraordinaire {it nous a fellu 
deux semaines pour compter les 16 millions de couleurs !) et pro- 
fitant de voix en fran^is, I'intro a de plus le merite de vous plon- 
ger dans un autre monde. en un mot : c'est I'evasion. La suite des 
evenements est-el!e a la hauteur ? La encore, c'est la surprise. Les 
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Tel est le nombre de niveaux que com- 
prend te jeu. Le «+ I » ? 11 correspond a ... CENSUR^. 
Et oui, il y a 30 minutes de sequences cine- 
matiques -extraordinaires- dans HoD. 

A vos manettes, car ii faut une bonne quaran- 

taine d'heures k un joueur moyen pour terminer le jeu, 

Ce chiffre correspond au nombre de tablraux . 

C'est le nombre d'images approximatrf 

incluses dans le jeu, des ombres calcul^es en temps 

r6et aux animations d'Andy. 

Nombre d'unites qu'espere vendre 
Infogrames entre d6but juJllet et fin aout (joke)... Enfrn. 
sait-on jamais ? 
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ans les marus, proteget Andy des atu 
mbres volantes en plongeant la tet«"^ 
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graphismes en 2D auraient pu etre un handicap, il en va tout autre- 
ment Ceux parmi vous qui ont ete passionnes par Another World 
sur Super Nintendo comprendront ou nous souhaitons en venlr. 
La 2D n'empeche nuilement de se faire plaisir, dans la peau d'Andy, 
jeune gars qui utilise son fusil laser a i'image de Clint Eastwood dans 
Le Bon, la Brute et le Truand. De feit, Andy est un Bon, un peu Brute 
nnais certainement pas Truand-j^j 



Du tout bon 



HoD est un melting pot. En resume, HoD melange idees excel- 
lentes, dialogues et situations bourres d'humour, graphismes 
aux textures (sur)realistes, bande son digne d'une super pro- 
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duction hollywoodienne, personnages attachants. scenario en 
beton... Stop ! C'est too much ! Pourtant, au regard des pre- 
mieres images, tout cela a I'air -diablement- vrai. A peine res- 
cape du crash de son vehicule, Andy traverse des niveaux ou 
les monstres les plus terrifiants cotoienc les etres les plus char- 
mants, dans des marais, des forets, des canyons ou sous I'eau 
{si, si !). Les sbires du Maitre des Tenebres sont, pour la plu- 
part, des ombres griffues qu'un coup de laser bien place arrete 
net., A contrario, les potes d'Andy, surnommes «Amls», sont 
des bestioles volantes au regard petillant d'inintelligerice, Vous 
I'aurez compris, HoD comporte des creatures (con?ues en 3D) 
au look et au comportement radicalement opposes. Face a -ou 
avec- elles, Andy le temeraire n'a qu'un objectif : sauver son 
chien. A I'image de L'0dyss6e d'Abe, le jeu ne comprend pas 
de jauge de vie, pas plus qu'on ne doit cumuler de points. Ajou- 
tez quelques pieges, saupoudrez le tout d'enigmes salees et 
chauffez a feu doux pendant plusieurs jours ; vous obtenez le 
must de I'ete, ou en tout cas ce qui s'annonce comme tel. 
L'ete 98 sera-t-il Heart of Darkness ? Sans doute. 



mOrlt I'idee de ce jeu sur lequel Spielberg lui-meme 
avait craque lors d'une presentation. Eric Chahi... 
Un nom synonyme de savoir-faire, une reference 
dans le monde des jeux video grace a 
-Another World, titre phare sur Super Nintendo. 
^qu'ii a con(;u. Aujourd'hui, via Amazing Studio, 
c'est en equipe qu'il a mis sur pied HoD, aidee 
entre autres de Frederic Savoir, designer du jeu 
*Vet anciennement de Flashback, hit sur Megadrivt 
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Voyage chez les Gspions 



Enfin ! Mission : Imbossible est 



de retour dans les blannines. 



u n)enu. action, aventure et 



esbionnase. Svnchronisez 



votre montre et surve/7/ez vos 



arrieres. on ne sait iamais dou 



eut brovenir /e danger. 



ontre toute attente. Timpossible mission 
d'tnfogrames et d'Ocean, respectivement dJs- 
tributeur et editeur du jeu en France, approche 
de sa phase finale. Developpe en France a 
I Villeurbanne, dans les immenses locaux du plus 
gros editeur europeen, Mission : Impossible sur N64 est 
le second citre melant aventure et espionnage. A I'inega- 
lable James Bond de GoldenEye 007 succede Ethan Hunt, 
heros du film a succes de Brian De Palma sorti voici pres 
de deux ans dans nos salles. Question : S*agit-il d'une 
«vulgaire» adaptation ? Non, a I'evidence. 
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«Le jeu ne reprend pas precisement le scenario ecrit pour 
le film, precise un responsable. Dans cette version inter- 
active, le joueur decouvre de nouveaux lieux, des ambiances 




inedites, effectue un reel travail d'equipe... Sans trop en 
devoiler. il faut savoir que les differences sont multiples. 
Le jeu Mission : Impossible devrait autant satisfaire ceux 
qui ont aime le long metrage que les autres, les passion- 
nes d'aventure et d'espionnage.» Et la, tout est 
-presque- dit (pour reprendre une expression familiere a 
la redac") ! Les seul(e)s de(;u(e)s seront les fans de 
Tom Cruise. Msieur Top Gun et le reste de lequipe de 
comediens (Emmanuelle Beart, Jean Reno, etc.) n'ont pas 
participe a la conception du produit. Les visages n'ont par 
consequent pas ete modelises... Contrairement a ce qui 
etait inidalement prevu. Et alors ? L'aventure et le suspense 
sont au rendez-vous et c'est bien la le plus important. 



5 ont froid 



Concretement. comment se deroule Mission : 
Impossible ? Pour le pire et rarement pour le meilleur, 
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Blockbuster 
avant tout 

Ceux qui auraient rate Mission : In 
sible en satle peuvent se rabattre ; 
video, d'exceiienie quaiite visueiic et si 



Une vue a la troisieme personne qui permet de 




vous entrez dans la peau d'Ethan Hunt (Tom Cruise dans 
le film). Pour debater, en tout cas. car par la suite vous 
interpretez, a tour de role, differents agents membres de 
la team de choc du heros. Pas mal. non ? L'action, elle, 
prend place dans le Grand Nord. la ou il fait froid {quatre 
niveaux). dans les locaux labyrinthiques de I'ambassade 
de Prague (sept niveaux), dans les salles hyper protegees 
du Pentagone (quatre niveaux) et enfin dans -et sur- 
I'Eurostar. Le bouquet final reserve done des surprises ! 
«Contrairement a GoldenEye, Mission : Impossible s'ap- 
parente moins a un shoot them up, confirme le repre- 
sentant d'Infogrames. La recherche est un element essen- 
tiel du jeu. Les enigmes, par dizaines. donneront du fil a 
retordre aux joueurs les plus perspicaces.» Une mission 
impossible pour les amateurs ? A vous de voir. 



Dcs gadgets 

pour 
rinspccteur 



Uans tout trim d espionnage qui se res- 
pecte. les gadgets les plus divers sont au 
rendez-vous. Ainsi. dans le jeu d'Infogrames, 
I'arscnal le plus varie attend le feru de gun- 
fights «a la John Woo» (le realisateur de 
Volte/Face) et. parallelement. la liste de 
gadgets est tongue. Chev/ing-gum explosif 
et face maker (maquillage ultra cool proche 
du morphing). entre autres, vous aideront 



espfons n ont pas... 
froid aux yeux, 
c'est de notoriete 
publique, non ? 
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La premiere tentative dtidos, 

- 'J[iii|-| %,^ammf i 

, igliting Force, se contentait 

L ; ^my^^.'mi. ./ / 

dannoncer la cou/eur. Ninia 

reprend le principe 

bastonlexploration qui a fait 

le succes des Double Dragon 

et autres Sbinobi, en y 
WR, # ^ i- 

ajoutant la 3D PlayStat ion... 

'. Par R a H a fJ 
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'il y a un genre qu'on a du ma! i retrouver 
aujourd'hui, c'est bien celui du beat'em all lineaire. 
Que d'aprfes-midi passees sur des Double Dragon, 
Final Fight, Shinobi... Ce que les concepteurs de 
Ninja ont cherche i reproduire sur PlayStation 
mais avec des technologies actuelles, c'est ce 
gameplay disparu, dont nous avons pu ressentir quelques 
soup^ons deja dans Fighting Force, sans en etre pleine- 
ment satisfaits. Ninja s'annonce plus interessant, plus pro- 
fond, mieux realise... Saura-t-il nous redonner ces plaisirs 
d'antan ? C'est en tout cas son objectif. 



L ere 3D 



Quoique veuillent retranscrire les d6veloppeurs de Ninja, 
ils ne pouvaient nous llvrer simplement un clone en 2D 
des anciens titres. Pour la majeure partie des membres 
de I'equipe. Ninja se revele etre leur premier projet sur 
PlayStation. Mais les quatre fans d'arcade qui sont der- 
riere le titre ne sont pas pour autant des enfants de choeur. 



Le travail, engage depuis fin 95, est pass6 par un cahier 
des charges sur papier extrlmement fouiile, inspire par 
des films de karate fa?on Hong-Kong, des livres et sur- 
tout des jeux comme Shinobi ou encore Kung-Fu Master 
(si ce n'est pas de la nostalgie ?a !), Le r^sultat : vous incar- 
nez un ninja dans la grande tradition de ces assassins de 
renommee et piongez seul au ccseur du mal. 



La tradition beat em all 



Ninja est moins lineaire que les autres jeux du meme 
genre. Realist entierement en 3D, il s'^tale sur 1 1 envi- 
ronnements graphiques differents, et une quinzaine de 
niveaux. Tous les ingredients classiques du genre s'y trou- 
vent, avec des scenes en interieur comme en exterieur, 
49 types d'ennemis differents, 12 boss, des attaques 
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Les developpeurs ont tout construit de 
A a Z pour Ninja, a Texcepcion d'un des outils 
de modelisacion. Le moteur ainsi que le design 
des niveaux ont necessite t an et denrii de tra- 



magiques, des armes de jet ou de corps k corps comme 
un katana, des couteaux de lancer, un bSton, une hache... 
Le personnage peut sauter. courir, donner des coups de 
poing et de pied, choper ses adversaires et aussi lancer 
des sorts. Regulierement ponctue de scenes animees en 
temps reel, le jeu tourne en 30 images par seconde, sans 
raientir. avec un maximum de 6 ennemis h I'^cran en simul- 
tane. Des pieges tres varies vous attendront egalement 
aux 4 coins des niveaux, qu'ils soient repartis aleatoire- 
ment dans les coffres a bonus, ou bien a des passages des 
des niveaux : lances, piques, pieges a loup, gaz toxiques 
ou explosifs... et lis toucheront aussi les ennemis ! Un soft 
interessant qui se presente d'ores et deja comme le 
meilleur du genre, tant celul-ci est ma! represente sur 
PlayStation. 
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Maintenant 
le vendrediic'est 




ZUfJ-zzr. 



es INTERNAUTES prennent 
la PARO ~ 



^m\ - m\ 



et tous les jours. 
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s CI, les News prennent enfin 
I leMfrythme de croisiere apres une % 
I long^ penode de sonimeii. La N64 
I sort assez tjmidement de sa dan- 
I gereuse ^*P^^^^ notamment 
I un Forsaken tr^^^ometteur. Les 

IpASsesseurs de Satiirh quant a eux. 

IvMont heureux d*apprendre la sortie 

1 p-fl^haine de Shining Force 3 et de 

2 Burning Rangers. Comme d'habi- 

ude, la PlayStation tire son epingle 
J avec une avalanche de titres 
nbitiegjf et en prime une inter- 
^w ^j;luWe des concepteurs de 
I'l^^tal Gear et des nouvelles fralches 
l^i^rochain Psygnosis ! 

J-Daman (NM)^. 34 

I BLrnii^ R9%ers (Saturn) . T.' 56 

I Capcom generation (PlayStation) . . .50 

Chpro Q 64 (N64) 49 

I'doiin McRae (PlayStation) 59 . 
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I Deep Fear (Saturr 



.36 



Q»» 



M*>*^ 
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I Descrega(J^g^tatioh) 3^ 

I FIFA Coupe 

^ du Monde 98 (PlayStation) 4(L 

I Forsaken (N64)''. 54 

I Great Pid< (Saturn) 38 

I InternatiOrl^ali)' Championship 

|}.(PlaySation)'Vf: 58 

Ijeremy Mc Grath Supercross' 98 

I (PlayStation) ...S. 57 

I Justice Gakuhen ^ 
I (RayStation/Saturn) 40 

I Metal Gear Solid Snake • 
I (PlayStation) 
I Neo Tokyo 
I O.D.T. (PlayStatten) " 
I Shining Force 3 (Saturn) »i/ '^ 
[ Silhouette Mirage (PlayStation) 
pony a Tokyo (reportage) 
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METAL GEAR SOLID SNAKE 



Aores avoir 



longtemps surencheri 

sur le prochain 

jeu de Konami, 

nous sommes alles 

voir sur place ce 

qu'il en etait 

vraiment de ce 



futur hit 



PLAYSTATION 

AUTOMNE 1998 

. PROBABLEM6NT FIN 1998 




H 



ideo Kojima, le createur de 
Metal Gear Solid, a presente 
aux journalistes les diffe- 

nts concepts sur lesquels 

t base son jeu. Joy 

. . .ain, il a explique co _. .. 

fonctionne Metal Gear et 
voile en details les deux 



METAL GEAR 



deolacemer 



Le heros que vous incarnez, Snake, 
se deplace habituellement en cou- 
rant. Mais il suffit de presser sur 
le bouton Cercle du pad, pour qu'il 
lette a ramper. Une double 
pression lui permettra d'ailleurs 
de se relever. Pourquoi ramper ? 
Parce que cela vous donnera la 
possibilite d'une part d'acceder a 
des endroits jusque-la inaccessibles 
(vous cacher sous un bureau, voii< 
glisser sous un char ou un rese 
voir d'eau pour echapper aux 

recherches, vous faufiler d ' — 

conduits...), le second av 
de la reptation vient de sa dis- 
cretion. Lorsque vous vous depla- 
cez, t'ennemi peut surprendre le 
bruit des pas. Lorsque vous rampez, 
vous etes completement silen- 




Solid Snak< 



comk>ats 



Snake peut donner des coups 
pied et des coups de poing. tl peii^ 
meme effectuer des combos tres 
simples. S'il commence I'aventure 
mains nues, il pourra cependant 
trouver des armes, en recevoir de 
la part d'amis ou encore s'empa- 
rer de celles d'adversaires elimi- 
nes. Le bouton Carre permet de 

■ d'une arme, ou plus ex 
^^...ent de I'une des armes c. 
au cours du jeu Snake va se trar 
former en veriuble arsenal ambu- 
lant. Le bouton L2 permet d'affi- 
cher la liste des items, dont les 
armes possedees. Le jeu en com- 
porte d'ailleurs plus de vingt dif- 
ferantes. 



La vue normale du jeu place la 



eloignee de Snake et pas specia- 
lement derriere lui. De ce fait. 
Snake apparait relativement petit 
par rapport a certains personnages 
-^ '-!ux concurrents. La camera 



DualSh 



cela permet non seulement de 
•oir une grande partie de la scene 
mais surtout de jouer au chat et 
ala souris avec les gardes qui sont 
indtques sur une espece de carte- 
radar en haut a droite de I'ecran. 
Ainsi se faufiler derriere eux ou 
OHirner au dernier moment dans 
couloir pour echapper a leurs 
ips visuels est possible. Par 
rs, une vision a 360°, a tra- 
cers les yeux de Snake, existe. On 
peut alors regarder en haut, 
has, a droite ou gauche, comi... 
" * i heros tournait la tete pour 
examiner les recoins. 



.L'infiltration 



A tout moment, pourvu qu'il y ait 
dans les parages un quelconque 
objet (vehicule, bidon, parol ou 
tin...). Snake peut se plaquer 
tout contre ce dernier et utiliser 
le mode discret ou Intruder Mode. 
H devient alors pratiquement 
impossible d'etre repere. a moins 
" ~i I'adversaire tombe pile sur 

Vous devrez quasiment en 

permanence faire appel a ce mode, 
il s'agit pour vous avant tout 
^£Cre le plus discret possible. Pour 
Aifiltrer encore plus facilement, 
Ifaut tendre des pieges aux adver- 
res et les y attirer. Lorsqu'on 
est en mode Intruder et qu'on 
jppuie sur la touche action. Snake 
donne quelques coups de poing 
dans I'objet auquel il est adosse 
Ai d'attirer I'attention de I'ennemi. 
Une fois entrainer dans un coin 
Mmbre et isole, vous pouvez Telt- 



un autre terroriste i 
ronde. 



de Intmder vous i_ 
permet de vous plaquer 
contre une parol et de | 
passer ainsi inaperpu aux 
yeux des tenotistes, d moir 
que ceux-ci sclent tout | 
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Metal Gear Solid est compatible avec 
le joypad Dual Shock de Sony. Mais 
cette compatifailite nest pas totale. 
En effet, les vibrations sont bien prises 
en compte mais pas le mode 
analogique ce qui ne permet pas, 
par exemple, de courir plus ou moins 
vite suivant I'inclinaison du stick. 





& Metal Gear 



communication 



Si Metal Gear Solid se joue a un 
seul joueur (I'equipe de develop- 
pement a rapidement abandonne 
I'idee d'un mode deux joueurs 
devant les difficultes techniques), 
cela ne veut cependant pas dire 
que vous allez etre seul pendant 



rencontres et dialogues avec les 
boss, et les quelques amis que vous 
avez dans la place, vous pourrez 
entrer en communication a tout 
moment avec vos superieurs et 
le reste de votre equipe qui vous 
fournit des informations. Pour 
cela, vous disposez d'un Trans- 
metteur, une espece de radio de 
poche. En appuyant sur le bouton 
Select, vous I'activez. A noter que 
la version fran^aise du jeu sera 
entierement traduite. Au debut, 
vous ne connaissez que la fre- 
quence de votre superieur qui vous 
donne des infos sur votre mission. 
Mais, peu a peu, des communici 
tions vont etre etablies et vol 
allez decouvrir d'autres frequence 
Les dialogues sont pre-enregis- 
tres, et il ne s'agit. pour vous, que 
de les ecouter afin d'obtenir des 
informations sur les points faibles 
des boss, les lieux a visiter, les 
endroits ou sont caches certains 
items, les pieges a eviter... Autant 
de details qui nous font dire que 
Metal Gear a toutes les chances 
d'etre I'un des jeux. sinon le jeu, 
evenement de I'annee 1 998. Une 
sortie prevue en septembre au 
Japon et peut-etre en decembre 
en France. Esperons qu'elle ne 
"glisse" pas a I'annee suivante ! 





Uhistoire de Snake 



Le gars Solid Snake n'est en aucun cas un petit 
nouveau faisant son apparition avec la version 
PlayStation dans le monde des jeux video. Konami 
a deja realise deux jeux appartenant a la serie. 
Le premier Metal Gear, loriginal, etalt un jeu tour- 
nant sur console MSX, la console realisee par 
une coalition regroupant Bill Gates (Microsoft) 
et des industriels nippons, et qui n'a pas connu 
le succes escompte. Une version pour Famicom 
(nom japonais de la console NES de Nintendo) a 
egatement ete produite par la suite. Puis, Solid 
Snake a ete mis en hibernation pendant les annees 
16 bits (SuperFamicom/SupefNintendo et Mega- 
drive) pour renattre avec la 32 bits de Sony, de 
longues annees plus tard. 





LEMODE 
INTRUDER 

Un objet du decor ou une simple paroi 
vous permet de vous dissimuler en y 
etant adosse. Le jeu modifie automati- 
quement Tangle de vue, afin de mieux 
rendre compte de Taction, lei, Tangle 
permet de voir la patrouille ennemie 
qui ne vous a pas repere et qui poursuit 
sa ronde. 



MOUVblVltNrS 
DE CAMERA 

Les cameras intelligentes chan- 
gent automatiquement d'angle de 
vue, afin de rendre la scene plus 
comprehensible pour le joueur. 






VUE NORMAL£ 
ETVUE 
SUBJECTIVE 
SNAKE EN TRAIN DE RAMPER 

II est egalement possible de passer a tout moment de la vue normale a la vue 
subjective, lei, Snake essaie de se mettre discretement d I'abri sous on tank 
pour ne pas etre vu des patrouilles. 




MMENTAIRESDE 
KOJIMA SAN L£ CREATEUR 



Au cours de la conference de 
presse, Hideo Kojima a donne 
d'interessantes informations. 

J'.':^:- li Qu'elle devrait etre la 
duree deviedu jeu? 
Hideo Kojima : La duree de jeu 
devrait tourner aux alentours de 
huit heures, pour celui qui salt pre- 
cisement ce qu'il y a a faire et par 
ou il faut passer. Pour un joueur 
moyen, qui decouvre le jeu, c'est 
tres difficile a evaluer car cela 
varie beaucoup selon les personnes. 
Joyp^d Le scenario est-il lineaire ? 
K K : Non. II y a deux fins differentes. 
Done deux raisons de jouer ! 
Joypail . Depuis comfaien de temps 
travaillez-vous sur Metal Gear ? 
K K : On a commence le projet avec 
une equipe de 10 personnes et 
maintenant nous sommes trente. 
Cinq personnes seulement ont une 
experience des jeux video. Cela 
fait deux ans qu'on travaille sur le 
projet, mais j'ai commence a y 
penser des 1993. En 1994, j'ai ima- 
gine le scenario. Puis j'ai travaille 




sur un autre jeu, Policenauts, et ce 
n'est qu'en 1996 que la program- 
mation a reellement debute. 
i-VjiH.: N'y aura-t-il qu'une ver- 
sion PlayStation ? 
H K : Nous n'avons pas de plan pour 
la moment pour une version 
Nintendo 64. 

ji-f-fitrid Et ta PlayStation n'a-t-elle 
pas techniquement pose quelques 
problemes ? 

H K : Les programmeurs pensent 
avoir utilise les capacttas de la 
PlayStation a 120 %, mais il y a 
plain de choses qu'on n'a pas pu 
faire a cause des limitations du 
hardware de la 32 bits de Sony. 



VUE NORMALf ET 
VUE SUBJECTIVE 

Voici une illustration des deux principales vues du jeu : une vue normale 
qu'on utilise habrtuellement car elle permet de mieux voir -et done preve- 
nir - tes deplacements de Tadversaire, et une vue subjective qui permet de 
voir la scene a travers les yeux du heros. 
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DESTREGA 



ittaque des gnffe. 
du diable projette | 
cinc} ondes 
de choc qui dev4 
tout sur leur passage 







^_, n'est pas sans 

laire penser a Bushido 
Blade 2. En effet, ce s 
de chez Koei va vous 
emmener dans une serie 
de duels. S'il vous pro- 
pose douze personnages, 
seuls deux adversaires 
■ ecran peuvent s'affronter dans 
des champs de batailles ouverts. 
Par ailleurs, le joueur n'incarne 
pas le meme heros d'un bout a 
I'autre du jeu. Ainsi, c" - ^ - - 

scenes, Jl devra endosser la per- 
sonnaltte d'un ami dont les capa- 
cites martiales s'averent plus appro- 
priees. Squaresoft a, semble-t-il, 
fait des emules ! 



Koei est une des 



celebres societes 

specialisees dans les 

jeux pour PC qui, 

avec Destrega, 

cherche a se faire un 

nom dans le milieu 



des consoles. 



SORTK 

Disp euROPe . 
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la maaie des combat* 



Toutefois, et contrairement a 
Bushido Blade 2, tous les prota- 
gonistes peuvent recourir a la 
magie. Chacun d'entre eux 
possede differentes attaques 
tgiques qu'on effectue grace a 

i combinaisons de commandes 

qui utilisent les trois boutons du 
s especes de combos 

^._,_. _s en quelque sorte ! On 

peut, a raison, douter du fait que 
~ . parvienne a se faire une 

^ au milieu des Bushido Blade 2 

ou Tekken 3. Esperons seulement 
que les developpeurs auront a 
coeur de nous ofFrir quelques points 
originaux qui aideront ce titre a 
, tirer son epingle du jeu ! 



^. 
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^^^^ Au 

^Vbastons 
^h^ri 3D. 


^^^^^^^ 


Les pro; 

gonisteL 

se trans- 

1 torment • 


1 


super ■ 

qLferriers 


m 


^^^^^^ 



Koei premier essai 



Les developpeurs de Destrega, Omega-Force, ont deja travaille pour Koei. lis 
n'en sont done pas a leur coup d'essai puisqu'ils ont deja realise San Goku 
Musu (Dynasty Warriors en Europe !), un jeu de combats en 3D temps reel 
pour PlayStation, distribue precedemment par Koei. 
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tm WAS M0UMR1 



V a aee levolutioa 
'Mirr^Ao^ ont invente 
i utsformaboo. 
j# Hie planete inconnue 

" "^" d'une substance toxique, 

I dans de robots-tueurs 
JMntent 

< tansformer regulierement 
- aetes sauvages est teur seii 

iifen de survie 

d maintenant de dnisir ton 
r^ d'utiisef au nieux tes 
^es et surtout d'apprendre a 

ansformer pour lestet en vie 
-atbn, la paix ntergalactlque est 
-re tes mains akxs reste cakne 

auK notre mivefs ! 



D personnages po: 

4 univers en 30 

J4 missions de choc 



l-^W 




et 1 seconde pour se transformer ! 







^UPER B-DAMAN 64 



L€ lO JUILLCT AU JAPON 
AUCUN6 DATE ANNONCGG 




tres different des softs 

precedents sur cette 

console, base sur I'uni- 

nberman. 

Super B-Daman 64 offre, 

d'une fa^on tradition- 

nelle, differents modes. 

Le Mode B-Dama comportera plu- 

sieurs styles de jeu reposant tous 

sur le tir de balles. Le plus amu- 

sant vous fera parcourir plusieurs 

I niveaux, (mal) frequentes par 

creatures hostiles et 

^. Heureusement, 

Nature secondee par Dame 
Hudson, vous a dote d'un 
lance-patates situe au milieu de 
votre bide. Pour abattre une des 
■ intes bes ■ " 
trer le ci 

a I'ecran et de faire feu. Deux 
joueurs peuvent entrer en com- 
petition et chercher a obtenir le 
meilleur resultat ou, au contra 
s'entraider p - . j.-n- 

plus loin pos 



B-DAMAN64 







Dans ce jeu, il faut reussir a lancer 
les biltes dans la bouche des anir 



[Des jeux dans le 



On trouvera encore I'Air Ball Batde 
(degommer la bille de Tadversaire 
avec la sJenne), des variantes du 
billard, du golf et un jeu ou il faut 
guider. et faire se combattre, deux 
robots en les frappant avec des 
lode Item rendra men- 
ace au Game Boy Pack 
^„. 1^, ^t de connecter une car- 
touche Game Boy sur le Pad de 
la N64, 1'utilisation d'items acquis 
sur la version Game Boy de ce jeu ! 
Voila un titre qui devrait etre 
original et qui prouve que, si cer- 
tains editeurs delaissent un peu 
la N64, Hudson reste quant a lui 
fidele au poste, tout en travaillant 
H'arrache-pied pour Sony (voir 
e reportage dans ce numero). 




Doubidou man 



Cette fois-ci, bien qu'appartenant toujours a la galaxie Bomberman, le heros 
est un peu different. II s'agit, en effet, de B-Daman, un jouet commercialise 
par Hudson qui a I'apparence de Bomberman mais qui, dans un trou situe au 
niveau de son ventre, renferme une bille symbolisant une veritable bombe k 
retardement qu'il peut envoyer sur ses ennemis. En seulement quelques 
annees, B-Daman est passe du statut de jouet a celui de vedette de jeu video 
avec, notamment, un jeu de tirs qui porte son nom sur Game Boy. 



\/ \ 



ISIIiUEDECRIMEE 1 


6 RUE D'ARRAS 


34 RUE DE MALTE 1 


IZOBSRUDUVHK 


7S0I9PARIS 1 


75005 PARIS 


7S01 1 PARIS 1 


FONTKSEVIIB 


-=L : 01 40 34 86 86 1 


TEL : 01 44 07 03 77 


TEL : 01 48 OS 88 OS 1 


92100 BOUOGWEUHKIUir 


-JM! LE LUriDI (M-CRIMKI I 


WCARDIHAl lEMOINE) 


irOBERKlMPFI ■ 


Ta:0141410036 

griMKESMIM) 



16 RUE PAUL BERT 

|94130NOGD(rS/MARNE| 

ni: 01 43 94 23 74 

(HIS: 120 n 114) 



80 BIS RUE DU GENERU 

DE GAULLE 

77000 MELUN 

TEL : 01 64 52 85 85 



19AVF0NTAINEBLEAU 

94270 KREMLIN BICrRE 

TEL: 01 49 58 89 89 

OUVEKT TOUSLES JOURS 



COURS MARIE 
JOIOO CHERBOURG 
TEL: 02 33 01 76 29 



1I,RUEDEJ0UY 

75004 - PARIS 

ni: 01 42 76 91 92 

M° : St. PAUL 



113AV.GALLIENI 

93170 BAGNOLET 

TEL: 01 48 97 11 97 

FERME LE MARDI 
M° GALIIENI 



25 AV.DU GENERAL 

BILLOm 

94000 CREniL 

ni: 01 49 SO 04 28 

I wommeKiuniusni) I 




R I V^ E N 




MODIFICATION PSX : EURO, US, JAP+ CABLE RGB : 99 FRS 
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S PLAYSTATION 1 


il UE i'HCK EST DE RfTOUR RU PRIH DE 1899 IHS | 


4ING 97 (JRPI 


449 FRS 


iIRN TURISMO 


329 FRS 


BESIRENT EUIL 2 


329 FRS 


SLONOA 


299 FRS 


VIGILANTE 8 


299 FRS 


LUKY LUKE 


329 FRS 


■OTORHEAD 
FORSAKEN 

MABLO 


329 FRS 
329 FRS 


329 FRS 
329 FRS 


THEME HOSPITAL 


329 FRS 


•SOU) RHCER 98 


299 FRS 


PfTFALL 3D 


299 FRS 


■VEN 


349 FRS 


MEED FOR SPEED 3 


329 FRS 


•OAD ROASH 3D 


329 FRS 


3CATHTRAP DUNGEON 


329 FRS 


-EKKEN 3 VERSION JAP 


449 FRS 


WUIASITE EVE VERSION JAP 


499 FRS 
399 FRS 


TENCHU VERSION JAP 


ICAO OR ALIVE VERSION JAP 


449 FRS 


■EMORY CARD OFFICIEL 


129 FRS 


PftD ANALOGIOUE VIBRANT 


349 FRS 


HIMORV CRRD COULEUR 


99 FRS 
59 FRS 


TRBEE R&B 


.MLERGB ^ FICHE RCfl 


79 FRS 


CSBie LINK 


49 FRS 


MHIS flUSSI LES REEDITIONS PIHTINIUMS | 


CMSHBRNDICaOT 


149 FRS 


■KKEN 2 


149 FRS 


■STH MOUE 2 


149 FRS 


MPE OUT 2097 


149 FRS 


■MB RRIOER 


149 FRS 


■STRUCTION DERBV 2 


149 FRS 


HICnO MRCHINE U3 


149 FRS 


PWISCHE CHRLLENGE 


149 FRS 


HSPRO 


149 FRS 



*us etes franchise, independant ou meme 
particulier, rejoignez I'equipe la plus perfor- 
inante du marche !!! 
Hous vous garantissons : 

- nos prix d'achats grossistes. 

- ivraisons chronopost. 

- un renouvellement permanent de votre 
stock d'okaz. 

- Un important budget publicitaire. 
"-ntactez Mr Frontela au : 01 48 05 88 68. 



imSX^ OFFRES SON? REV1SABI£S SANS PREAVIS. 
:VALABl£ DANS LA UMITE DES STOCKS DISPONIBLES 



JEUX OKAZ PLAYSTATION 

MARVEL SUPER HEROES 269 FRS 


CASTLEVANIA 


269 FRS 


CRASH BANDICOOT 2 


269 FRS 


G-POLICE 


269 FRS 


ODDWORLD 


269 FRS 


TOGA TOURING CAR 


269 FRS 


MOTO RACER 


269 FRS 


FOMB RAIDER 2 


269 FRS 


PANDEMONIUM 2 


269 FRS 


COLONY WARS 


269 FRS 


BLOODY ROAR 


269 FRS 


COOLBOARDER5 2 


269 FRS 


RLERT ROUGE 


219 FRS 


DYNASTI WARRIOR 


219 FRS 


STREET FIGHTER 3D 


219 FRS 


FINAL FRNTflSV 


219 FRS 


JERSEY DEVIL 


219 FRS 


STREET FIGHTER 3D 


219 FRS 


RAGE RACER 


219 FRS 


RAPID RACER 


219 FRS 


BOUCLIERS DE QUETZACOATL 


219 FRS 


FIGHTING FORCE 


219 FRS 


CHILL 


219 FRS 


V-RALLY 


219 FRS 


FORMULA ONE 97 


219 FRS 


NBA 97 


169 FRS 


NHL 97 


169 FRS 




1 1 9 FRS 
K connaitre la 





OKAZ PLAYSTATION 



TE 


ST 


DRIVE 4 


J 


\t 


C 


EAR STRIKE 




-1 


Rf 


ULE 




0\ 

Rl 


EF 
SK 


BOARD 




W 


\9. 


:raft2 










l-A 


[A 


FURY REAL 


BOUT 


W 


^C 


COMMAND! 


RIV 











REBEL ASSAULT 2 
VANDAL HEARTS 



LEGACY OF KAIN 
PORSCHE CHALLENG 
FADE TO BLACK 
INTHE20ME2 
NEED FOR SPEED 2 
DESCENT 

ALONE IN THE DARK 
RETURN FIRE 
TOBAL N ' 1 
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219 


FRS 


21° 


FRF 


219 


FRS 


169 


FRS 


1655 


FRS 


169 


FRS 


169 


FRS 


169 


FRS 


119 


FRS 







MAGIC CARPET 
FIRESTORM 



PRODUITS 


QUANTITE 


CONSOLE 


PRIX 



























I Nom, Prenom : 
I Adresse : 



I Code Postal : i 
I Telephone : uj 



Avant tout envoi teleph. 
pour connaitre la 
djsponjbilite et les 
dernieres nouveautes 



I REGLEMENT : a Cheque bancaire Postol ~i Mandat 
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DEEP FEAR 



Deep Fear semble ■ ^> machine 



etre le prochain 

gros titre de Sega 

pour la Satura 

Aventure epique, 
tout en images de 
synthese, il est un 



croisement d'Abyss 



I 



Deep Fear sent encore li 
tees. Mais on sait deja qu'il 
s'agira d'un jeu d'hor- 
reur/suspens, dans des 
■ ment superbes. 
-ra helas que 
jouer seul ; pas question 
d'un mode deux joueurs ou 
plus. Ce soft reprend les ingre- 
habituels qu'on retrouve 
dans les classiques du genre, de 
Fnerrty Zero de Warp au Bio 
izard de Capcom. Ainsi, tout se 
-oulera dans un endroit clos ou 
le heros rencontrera une ou plu- 
sieurs creatures. II s'agit des lors 

d'un petit jeu de cache-r ' ^— 

s et le hero 

< personnes aux ner 

solides. Tout comme Resident 

vil, I'atmosphere est Tingredient 

le. On peut faire confiance a Sega 

pour mettre en scene quelquc 

chose d'exceptionnel. 



[Relents d Aliens 



ice bien, car d entree 

, , _.. . _us aventurant dans 

ta base ou fourmillent les cadavres, 
vous rencontrez I'un des survi- 
vants du sous-marin qui vous sup- 
plie de... I'achever. Le dixieme de 
seconde necessaire afin que vous 



forme en monstre et se je 
r vous ! Par ailleurs, vous vous 
_ ercevez que I'eau s'inflltre len- 
tement dans la base qui n'l 
etanche depuis la collision. Les 



vice, le pourcentage de gaz car- 
nente peu a peu et 
Tiosphere devient de plus en 
plus lourde. Bref, le ton est donne ; 
bonne visite dans les bas fonds ! 
Deep Fear devrait tres certaine- 

river quasi simi ' 
ci> Europe et au Japon. Une bonne 
nouvelle pour tous les accros de 
jeux Saturn ! 




La station SSb-uu i icr»:=t;i!iijle a une p1ate4orme peii 
Here... mais qui se trouverait d trois cents metres de 

profondeur { 




Tout a coup, un inconnu venu de ptu- 

sieurs millions d'annees-lumiere de 16 

vous enroule unefentacuie auto*', n, 

as : c'est I'effet Repulse ! 



II etait une fois une base sous-marine, SSB-001, creee par la Navy a trols cents metres de pro- 
fondeur dans la fosse des Mariannes, soit I'endroit du globe le plus profond. Baptisee Big Table, 
elle sert de centre de ravltaillement, plus ou moins automatique, aux sous-marins nucleaires 
americains. Au debut du XXIe siecie, les "grandes oreilles", autrement dit le centre d'ecoute spa- 
tiale U.S. base dans le Nevada, captent un echo etrange. Quelque chose se dirige a toute vitesse 
vers la Terre, et ne se desagrege pas en entrant dans I'atmosphere comma le font habituellement 
les meteorites. Le centre calcule les coordonnees de la chute : c'est tombe en plein ocean. Le 
Sea Fox, un sous-marin, est charge d'aller jeter un coup d'oeil. Revenant de cette mission ultra- 
secrete, il se ravitaille a Big Table. C'est alors qu'un accident se produit : le Sea Fox fait une 
erreur de manceuvre et entre en collision avec un quartier de ta base appele Navy Area. Durant 
I'accident, une torpille Mk-4S s'est detachee du sous-marin et est venue percuter et detruire les 
installations qui filtraient I'air de la base. Mr Clancy contacte une societe privee, ESR, speciall- 
see dans les operations de sauvetage et seule capable d'intervenir rapldement a une telle pro- 
fondeur. La mission qu'il confie a Jean Meyer de I'ESR consiste a retrouver et ii evacuer le 
Docteur Wiseberg qui a donne I'alerte. 





.REAT PICK 
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Avec Great Pick, 



Sony va mettre sur le 

march^ la premiere 

simulation 

d'escalade alpine de 



avec ce que Ton a I'habi- 

tude de voir sur console. 

Dans ce jeu, les reflexes 

et I'habilete ne jouent 

aucun role. La: 

dont il faille se s 
fusion, c'est son cerveau. Incar- 
nant le responsable d'une expe- 
dition alpine, vous etes ch 
guider la cordee ju; ' 
d'une montagne. 
vos decisions, vous disposez d'une 
-"-=" '*■" rapports radiodiffuses par 

ibres de votre equipe, ainsi 
que d'un certain nombre de don- 
nees meteorologiques et clima- 
tiques. Vous n'escaladez done pas 

I montagne mais ' 
sez plutot les autres se geler les 
orteils, pendant que vous, au chaud, 
en srrotant une tasse de cafe, 
donnez vos ordres. C'est chouette 
la vie de chef! 



[N3ture hostile 



La difficulte du jeu reside dans la 
bonne apprehension des pr ' " ' 
qui surgissent a chaque inst 
la necessite d'un choix correct des 
solutions a apporter. En cas de 
faille, c'est la tentative d'escalade 
qui echoue voire meme parfois 
c'est I'accident qui peut s'averer 
mortel. Les tempetes de neige, le 
hiiiTai-d, les avalanches, le m?' '^'■'■ 

gnes cause par la rar 
tion de I'air a ces tr 

tudes... sont les incit , 

vous serez confrontes en per- 
manence. On se trouve ici 

annee lumiere de ce qui se fa 

ditionnellement ! Le jeu restitue 
parfaitement I'ambiance d'une 
expedition alpine, avec tous ses 
dangers et sans oublier le cote exci- 
tant de toute tentative pour aller 
fn un endroit ou nul homme n'a 
imais auparavant mis les pieds ! 
Les graphismes superbes du jeu 
contribuent beaucoup a rendre 
cette atmosphere : pentes ennei- 



: vuir quantite d'etoiles, ciel d'un 
Bu irreel... Un titre qui a peu de 
chance d'arriver un jour en Euro| 
et qui temoigne de la volonte Oc 
Sony de varier ses productions, 
quitte a realiser des choses 
etranges. 




K-g mzonosa I 
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voici les cinq sommete qu'il vous foudra escalader pour 
obtenir le nombre maximum de points. 



L'OBJECTIF 



Votre obsession : dinger la premiere cordee qui escs- 
ladera le geant de pierre, de glace et de nelge nomme 
"Great Pick". Culminant a plus de 8 955 metres, on a 
tente de i'escalader pour la premiere fois, il y a cinq 
ans. Depuis, malgre les multiples tentatives de 
conquete du sommet, le plus haut qu'on ait pu esca- 
lader atteint les 6 000 metres. Pour que la course soit 
complete, il vous faudra conquerir les cinq sommets 
qui composent la chaine du Great Pick. Personne n'y 
est encore parvenu. En cas de victoire, la renommee 
mondiale vous attend et vous pourrez meme decou- 
vrir votre exploit a la une des journaux. 



La premiere simulation 

"illd'alpinisme d e 

. ' 1i t s toire du jeu video 



f> 
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BULLETIN D'ABONNEMENT 



A renvoyer accompagne de votre reglement dans une enveloppe 
affranchie a Joypad, BP2 - 59718 LILLE CEDEX 9 

Pour tout savoir chaque mois sur 
les consoles, ABONNEZ-VOUS VITE ! 




VT^^ 



au lieu de 3SSF 



, je m'abonne pour 1 an (1 1 N°') a JOYPAD, pour 259F au lieu de 3Q5F, soit tir>e 
- - . Je joins mon regiement a I'ordre de JOYPAD par : 
3 Cheque bancaire ou postai □ Mandat-lettre "^^ ^" 

3 Carte bancaire n" I I II I I I I I I I I I I I 

Expire !e : I I i i I i Signature (parsnts pour les mineurs) : 



Norn : 



_ Prenom : 



Code postai I I 1 I I I Viiie : 

Date de naisssance : i i | i | i 19I_J_| SexeiQMQF 

Console : Pseudo* : I I I I I I I I I I I II 

' Acreersur3615 Joypadavantde renvoyer ton bulletin pour prof iter du 3614 Joypad. 

"■ ■ PAD. rue Charles Parente, 1 ! !0' ■ ' =5 • 

'V is^r.jj'i:^ J :i- ..j^ : '.J :9. Vous pouvezaussi vous procure: .,c::-. -::-:.:,c ^-.c^ .^: :, l .^ ; j 

Tafifs etrartgers: sur demanae au0144 89 41 14. 

Lb dio't d'acaiB elOe reclifioaflorj tfes donn6es coni;e">Bnl les abonnis paul s'sierce' au0es ^ Sen/ice Aixx^r^^^^^' -i 
Satif opposition tomnil6e oar earn, les Oomses peuvenr Slra comrruniauSe^ A des orgafWsmes exi&t&jn 
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JUSTICE GAKUEN 



c 



qui consiste a sort 
breux jeux de comuAia en 
arcade pour les adapter aus- 
sitot sur console. Ah. le souci 
de rentabitite ! Une des prin- 
cipales caracteristiques de 
Ce a proposer un 
criviiuiiiiciiient tres scolaire 

avec des protagonistes qui sont 

soit des profs, soit des lyceens. 

Rival Schools, comme on le nomme 

en dehors du Japon, vous 

I'ecole ! 



Alors que la version 



d'arcade est sorti 

au Japon 

(decembre 97), 

Capcom annonce pour 

cet ete la conversion 

d'un nouveau 

jeu de bastons 3D 



sur PlayStation. 



Justice 
Gaki 



combats en duo 



demandera de selectionner le heros 
que vous souhaitez incarner, puis 
de choisir un "sub-character", un 
personnage supplementaire qui 
pourra vous porter main-forte lors 
des combats. Dans le jeu, cinq lye 
sont representes. Chacun d'entre 
eux contient au moins trois per- 
sonnages, profs ou eleves. II n'est 
possible de choisir son personnag 
en que pa 
ime lycee que votre heros prin- i 

,., Le "2 platoon" vous permet | 

lors des affrontements d'appeler a 
la rescousse votre "sub character". 
Cciui-ci vous rejoint alors sur I'aire 
de combat, et vous joignez vos forces 
pour ecraser votre adversaire. On 
peut declencher un "2 platoon" a 
tout moment du jeu, mais cette 
technique consomme deux unites 
de votre jauge Conjo situee en bas 
de I'ecran. Un classique ou presque 
puisque ce systeme est equivalent 
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i*IS. 



«V5€ 



de ionguesannt 

a beaucoup de ji 

se contentent d'etre i 
de duels entre dil 



lie scenario, Justice Gakuen va 
permettre aux joueurs de s'inves- 
tir un peu plus. A certains moments, 
suivant votre capacite a gagner tel 
ou tel combat, la suite de Thistoire 
sera modifiee. Le soft dispose de 
plusieurs fins et de plusieurs his- 
'leles qui se deroulent 
ent. D'ailleurs, selon le 
personnage que vous allez choisir, 
"■"'""oire est plus ou moins courte, 
nombre de niveaux plus ou 
moins important. La version 
PlayStation devrait en outre appor- 
ter quelques plus par rapport a 
I'arcade comme un dessin anime 
en intro de jeu. Un enieme jeu de 
combats made in Capcom qui, on 
respere, nous surprendra. 
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1 Sue 


)er ^ 


lintendo 


1 


ASTERIX 


149.00 


PLOK 


129,00 


ASTERIXETOBELIX 


199.00 


REVOLUTION X 


99,00 


BATMAN FOR EVER 


149.00 


SUPER BC KID 


149,00 


CASPER 


299,00 


SCHTROUMPFS 2 


249,00 


DONKEY KONG 1 


249,00 


SECRET OF EVERMORE 




FIFA 98 


299,00 


+ GUIDE 


349,00 


FOREMAN FOR REAL 


149,00 


SPIROU 


149,00 


FZERO 


149,00 


STARTRECK DEEP 


149,00 


HAGANE 


99,00 


STREET FIGHTER 2 


299,00 


ILLUSION OF TIME + GUIDE 299,00 


SUPER MARIO ALL STAR 


249,00 


INTERNATIONAL SUPER STAR 


SUPER SOCCER 


149,00 


SOCCER DE LUXE 


299,00 


SUPER TENNIS 


149,00 


IZZVS QUEST OF 




TERRANIGMA + GUIDE 


399,00 


OLYMPIC GAMES 


149,00 


TETRIS ATTACK 


349,00 


JUDGE DREDD 


149,00 


TETRIS * DR MARIO 


249.00 


KILLER INSTINCT 


99,00 


TINTIN AU TIBET 


199,00 


LE ROI LION 


299,00 


TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL249.00 


LES SCHTROUMFS 


169,00 


WARLOCK 


129,00 


LUCKY LUCKE 


249,00 


WORLD MASTER GOLF 


149,00 


MARIO KART 


199,00 


WRESTLEMANIA 


149,00 


MORTAL KOMBAT 


99.00 


ZELDA 3 


199,00 


MORTAL KOMBAT 2 


169.00 


ZOOP 


99,00 


MYSTIC OUEST 


129.00 
199,00 






NBA LIVE 97 


- MANETTE ASCII 


99.00 I 


NHL 96 


129.00 


• ALIMENTATION SECTEUR 


159.00 1 


PACK ATTACK 


149.00 


• PRISE PERITEL 


149.00 1 








B^ Game Boy 1 



I CONSOLE GAME BOY 
CONSOLE GAME BOY 

ALIEN 3 
ALLEWAY 
ASTERIX 

ASTERIX ET OBELIX 
BATMAN FOR EVER 
BRAIN DRAIN 
BUST A MOVE 2 
I QASPER 
CUTHEROAT ISLAND 
DAFFY DUCK 
DONKEY KONG LAND 
DONKEY KONG LAND 2 
DONKEY KONG LAND 3 
DRAGON HEART 
DR MARIO 
EARTH WORM JIM 2 
EMPIRE CONTRE ATTACK 
F1 RACE 
FERRARI 
FIFA 98 
GOLF 

INDIANA JONES 
JIMMY CONNORS 
JUDGE DREDD 
JURAS5IKPARK2 
KILLER INSTINCT 
LE BOSSU BE NOTRE DAME 
LE ROI LION 
LES SCHTROUMPS 
LUCKY LUCKE 
MARIO ETYOSHI 



POCKET COULEUR 
BASIC COULEUR 

99.00 MARIO LAND 

169,00 MARIO LAND 2 

149,00 MARIO PICROSS 

1 99,00 MEGAMAN WORLD 

99,00 NBA JAM 

199,00 PINOCCHIO 

249,00 POP UP 

199,00 RETURN OF THE JEDY 

99.00 SCHTROUMPFS AU TOUR D 

199,00 SPIROU 

199,00 STREET FIGHTER 2 

229,00 STREET RACER 

249,00 TAMAGOSHI 

99,00 TAR2AN 

129.00 TAZ MANIA 

129,00 TENNIS 

169,00 TETRIS 

129.00 TETRIS ATTACK 

129,00 TETRIS PLUS 

249.00 TINTIN AU TIBET 

129,00 TRACK N FIELD 

169,00 TUROK 

169,00 WARIOLAND 

99,00 WAVE RACE 

249,00 WWF RAW 

169,00 YOSHIES COOKIES 

249,00 , 



199,00 I 

169.00 r 



ECRAN GB 35,00 

LOUPE AVEC LUMIERE 79,00 

BATTERY PACK (gb pocketi 99.00 



1 m 


egadrive 


■ 


ALIEN 3 (EUR) 


99,00 


NBA LIVE 97 (EUR) 


169,00 


BATMAN FOREVER (EUR) 


129.00 


NFL OUATERBACK 95 (EUR 


99,00 


DRAGON BALL Z (JAP) 




NFL OUATERBACK 96 (EUR 


129,00 


+ ADAPTATEUR 


199.00 


PHANTOM 2040 (EUR) 


69,00 


DT ROBOTNIK (EUR) 


129.00 


REAL MONSTER (EUR) 


99,00 


DYNAMITE HEADY (EUR) 


129.00 


REVOLUTION X (EUR) 


99,00 


EARTHWORM JIM 2 (EUR) 


149.00 


ROLO THE RESCUE 


99,00 


ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129.00 


SCHTROUMPS 2 (EUR) 


149,00 


FIFA 98 (EUR) 


299,00 


SPOT GOES TO 




FIFA 97 (EUR) 


169.00 


HOLLYWOOD (EUR) 


99,00 


FIFA SOCCER 96 (EUR) 


129.00 


TINTIN AU TIBET 


169,00 


FRANCK THOMAS BIG HURT 99.00 


ULTIMATE MORTAL 




J. MADDEN 96 (EUR) 


129.00 


KOMBAT 3 


199,00 


MICRO MACHINE 97 (EUR) 199,00 
NBA JAM TE (EUR) 99.00 






. MANETTE 6 BOUTONS 


69.00 1 
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NOMAD + ADAPTATEUR MULTIJEUX 


999 F 



149.00 

199,00 

129,00 I 

199,00 

199,00 

169,00 

169,00 

169,00 

199,00 

199,00 

129,00 

149,00 

169,00 



ALONE IN "mE DARK 2 (VF) 99.00 
ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 
BATTLE SPORT 99,00 

CASPER (NTSC) 99,00 

CORPSE KILLER 69,00 

CRIME PATROL 99,00 

DOOM 99,00 

FIFA SOCCER 99,00 

FLIGHT STICK (Simul*tion)1 99,00 
FLYING NIGHTMARE 99,00 
HELL 99,00 

IMMERCENARY 69,00 

INCREDIBLE MACHINE 69,00 
IRON ANGEL 99,00 

JOYPAO PANASONIC 99,00 
KING DOM : 
THE FAR REACHES 99,00 



3do 



LAST BOUNTY HUNTER 99,00 
OLYMPIC GAMES 299,00 

PEEBLE BEACH GOLF 99,00 
PSYCHIC DETECTIVE 69,00 
QUARANTINE 99,00 

RETURN OF FIRE 99,00 
RISE OF THE ROBOT 99,00 
SAMPLER 2 +10 DEMOS 
+TESTMEMOIRE 15 mn 79,00 
SHOCK WAVE 1 69,00 

SHOCK WAVE 2 99,00 

SNOW JOB 99,00 

SPACE HULK 99,00 



•MANETTE TURBO 6 BOUT( 
•MANETTE TURBO 1 

• MANETTE PANASONIC 

• ADAPTATEUR MANETTE SNIN 

• FLIGHT STICK (SIMULATION) 



SPACE PIRATE 
STAR BLADE 
STATION INVASION 
STELLA 7 
STRIKER 
SYNDICATE 
TOTAL ECLIPSE 
VIRTUOSO 
WHO SHOT 
JOHNNY ROCK 
WING COMMANDER 3 
ZNADNOST 



Neo Geo 



ART OF FIGHTING 
FATAL FURY II 



249,00 
199,00 



W/ORLD HEROES II 



CDI 450 + CARTE VIDEO + 1 FILM 990 f 



Neo Geo CD 



■f'ff'>^^^-^ 



• NEO GEO CD + 1 jeu au choix 



2490 F 



CD 



CD LISTE DES JEUX DISPONIBLE SUR DEMANDE 



Tous les jeux 
a99F! 



\ 



X, 



PARIS 

1 28, bd Voltaire 
7501 1 PARIS ■ W Voltaire 
Lundl : 13h-19h 
' Mardi au Samedi : 
- 10h-19h 



Virtual Bo^ 



VIRTUAL BOY 
' MARIO TENNIS 299,00 I 



PARIS 

36, rue de Rivoli 
75004 PARIS 

M° Hotel de Ville ou St Pi 

Lundl au Samedi : 
10h-19h 



I AERO FIGHTER 2 

I AGRESSOR OF THE DARK 

1 COMBAT 

I ALFA MISSION 2 

I FATAL FURY SPECIAL 

\ FOOTBALL FRENZY 

I GALAXY FIGHT 

I GHOST PILOT 

I KARNOV'S REVENGE 

I KING OF FIGHTER 96 COLL. 

KING OF FIGHTER 97 

LAST BLADE 



199,00 

199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
199,00 
399,00 
399,00 



NINJA MASTER 

POWER SPIKES 

PULSTAR 

RAGNAGARD 

SAMOURAI SHODOWN 4 

SAMOURAI SHODOWN RPG 

SUPER SIDE KICK 2 

TWINKLE STAR SPRITES 

VIEW POINT 

WINDJAMMER 

WORLD HEROES PERFECT 



LILLE 

2, rue Faidherbe 

Lundiau Samedi :1 Oh- 19h 

44, rue de Bethune 

Lundl :13h-19h 

Mardi auJeudl:10h30-19h30 

Vendredi ou Somedi : 10h30-20h 



DOUAI 

39, rue Saint Jacques 

Lundi au Samedi : 

9h30-12h/14h-19h 

VANNES 

30, rue Thiers 

Lundi au Vendr«di : 9h-19h 

Somedi :9h-18h30 



03 50 SO "e ae 



03 ao «W 15 59 



PARIS 

128, bd Voltaire 
75011 PARIS -M" Voltaire 

Tel : 01 48 05 42 88 
Tel: 01 48 05 50 67 



PARIS 

36, rue de Rivoli 
75004 PARIS -M Hotel d.vi 
Tel: 0140 27 88 44 



LILLE 

2, rue Foidherbe 

Tel: 03 20 55 67 43 

44, rue de Bethune 

M : 03 20 57 84 82 



DOUAI 

39, rue Saint Jacques 
Tel; 03 27 97 07 71 

VANNES 

30, rue Thiers 
Hl:««f4266 91 



Plavstation 



-» PLAYSTATION + 2 MANETTE5 + MEMORY CARD 

► Volan^ + Pedalier 449 F -► Pistolet 

► Psychopod 299 F 



1090 F 

199 F 



IRLD + 



1 JEUXUSA 

PINAL FA[^"ftSVVll 199.00 
RNAL FANTASV TACTIC 399,00 
PARASITE EVE 399,00 
I SAGA FRONTIER 399,00 

BREATH OF FIRE3 449,00 
BUSHIOO BLADE 2 489,00 

DEAD OR ALIVE 489,00 
DRAGON BALL ZGT 199,00 

' EIN HANDER 499,00 

FRONT MISSION 2 399,00 

I GRANTOURISMO 399,00 

1 NINJATENCHU 489,00 

PARASITE EVE 489,00 

I SAGA FRONTIER 449,00 

I TEKKEN 3 449,00 

1 XMENVS STREET 

I FIGHTER 4B9,00 

JEUX EUROPEENS 

1 ACTUA SOCCER CLUB EDITION 

, + PAD PROGRAMMABLE 299,00 

ACE COMBAT 2 349.00 

ACTUA SOCCER 2 349,00 

ADDIDAS POWER 

SOCCER 2 299,00 

AGENT AMSTRONG 299,00 

AIR RACE 299,00 

A.ERTE ROUGE 349,00 

1 ■a'ON SENNA KART 2 349,00 

EATMAN ET ROBIN 349,00 

1 BLOODY ROAR 349,00 

I ==OKEN HELIX 349,00 

3USHID0 BLADE 349,00 



BUST A MOVE 3 249.00 

CAESAR PALACE 349,00 

CASTLE VANIA 369.00 

CHILL 349,00 

CIRCUIT BREAKERS 369.00 

CLOCK TOWER 349,00 

COLONY WARS 369,00 

COOL BOARDERS 2 349,00 

COURIER CRISIS 299,00 

CRASH BANDICOOT 2 349,00 

CROC 369,00 
DARKOMER 

(WARHAMMER 2) 369,00 

DEAST WARS 349,00 



DIE HARD TRILOGY 

+ TURBO GUN 349,00 

DISCWORLD 2 299,00 
DRAGON BALL 

FINAL BOUT 299,00 

FELONY 349.00 

DEATH TRAP DUNGEON 369.00 

DUKE NUKEM 3D 299.00 

DYNASTY WARRIORS 349.00 
EXPLOSIVE RACING 349.00 

FANTASTIC FOUR 299.00 

FIFA98 349^00 
FIFA COUPE DU MONDE 39^,00 

FIGHTING FORCE 369.00 

FINAL FANTASY 7 369.00 

FORMULA KART 349,00 

FORMULA ONE 97 369,00 

FORSAKEN 349,00 

G POLICE 369,00 
GEX 3D 



GRAN T0URISM0399,00 

GTA 349.00 

HERCULES 349.00 

HERK'S ADVENTURA 299,00 



ONE 

OVER BOARD 
PERFECT ASSASSIN 
PGA TOUR 98 
POWER BOAT RACING 
PRO FOOT CONTEST 9( 
RAPID RACER 
RASCAL 
REBOOT 

RESIDENT EVIL 2 
RESIDENT EVIL 
DIRECTOR CUT 
RISK 
RIVEN 



329,00 
299,00 
349,t)0 

369,00 
349,00 
349,00 
369,00 
349,00 
349,00 
349,00 
299.00 
349.00 
399,00 



299,00 
299,00 
449,00 



ROAD RASH 3D 369,00 

HOCK N'ROLL RACING 2 299,00 

SHADOW MASTER 349,00 

SIM CITY 2000 349,00 

SNOW RACERS 96 369,00 

SPAWN 299,00 

STAR WARS 349,00 
STREET FIGHTER 

COLLECTION 349,00 
STREET FIGHTER 
EX PLUS 

■+ MANETTE 349,00 
SUPER PANG 

COLLECTION 299,00 

SWAGMAN 249,00 

TENNIS ARENA 349.00 

TEST DRIVE 4 349,00 



THEME HOSPITAL 

TIME CRISIS* GUN 
TOGA TOURING CAR 
TOKYO HIGHWAY BAT 
+ MANETTE-MEMQRyCARp 
TOMB RAIDER 
^ CARTE MEMOIRE ' 
TRANSPORT TYCOON 
VERSAILLES 
V RALLY 

WORLD LEAGUE 
SOCCER 
XMEN 



369,00 

549,00 
369,00 



369,00 

299,00 
349,00 
349,00 

389,00 

329,00 
299,00 



J. MADDEN 98 369,00 

JERSEY DEVIL 349.00 

JET RIDER 2 299,00 

JONAH LOMU RUGBY 369,00 

LAST DYNASTY 349,00 

LAST REPORT 349,00 
LES CHEVALIERS DE 

BAPH0MET2 349,00 

LIHLE BIG ADVENTURE 349,00 

LUCKY LUCKE 349,00 
MAGIC THE 

GATHERING 299,00 

MARVEL SUPER HEROES 349,00 

MATCH DAY 3 299,00 

MDK 249,00 

MEGAMAN 8 349,00 
MEGAMAN BATTLE 

AND CHASE 349,00 

M6 TURBO RACING 349,00 

MONOPOLY 299,00 
MORTAL KOMBAT 

MYTHOLOGY 269.00 

MOTO RACER 369,00 

NBA PRO 369.00 

NAGANO 369,00 

NASCAR 98 369,00 

NBA LIVE 98 369,00 

NEED FOR SPEED 3 369,00 

NEWMAN HAAS 349,00 
NHL 93 



Promos ... Promos ... Promos 



JEUX JAP 

BASTAHT5 199,00 

FINAL FANTASY 7 199,00 

MARVELS, HEROES 199,00 
ROCKMAN BATTLE 

CHASE 149,00 

JEUX EUROPEENS 

SLIEN TRILOGY m.OO 

BATMAN FOREVER 149,00 

BATTLE SPORT 99.00 

BLACK DOWN 149.00 
BREAK POINT TENNIS199.00 

BURNING ROAD 169.00 

BUST A WOVE 2 149,00 

CASPER 199.00 
COMMAND AND 

CONQUER 169,00 
CRUSADER NO 

REMORSE 99.00 

CRYPT KILLER 599,00 

DESTRUCTION 

DERBY 2 169,00 

DIE HARD TRILOGY 169,00 

FADE TO BLACK 169.00 

FIFA 97 199,00 



FORMULA ONE 169.00 

GRID RUN 149,00 

HEXEN 199.00 

HI OCTANE 99,00 

IRON AND BLOOD 99,00 

IRON MAN 129.00 
INTERNATIONAL 

SOCCER DX 199,00 

ISSPRO 169,00 

JURASSIK PARK 2 199,00 

KILLING ZONE 99,00 

LEGACY OFKAIN 199,00 

MAGIC CARPET 149,00 

MICROMACHINE 3V 1 69,00 
MORTAL KOMBAT TRILOGY 

-f CARTE MEMOIRE 199,00 

NBA IN THE ZONE 169.00 

NBAINTHE20(^E2 199,00 

NBA JAM EXTREME 99,00 

NBA LIVE 97 199,00 

NEED FOR SPEED 2 199,00 

NHL POWER PLAY 199,00 

NUCLEAR STRIKE 199,00 

OLYMPIC SOCCER 199,00 

PANZER GENERAL 2 169.0D 

PERFECT WEAPON 1 49,00 



PROJECT X2 149,00 

RAVEN PROJECT 149,00 

RAYMAN 169,00 

RETURN FIRE 149,00 

REVOLUTION X 129,00 
RISE 2 RESURRECTION 99,00 

ROAD RASH 169,00 

SHOCKWAVE 99,00 

SLAM AND JAM 96 99,00 

SOVIET STRIKE 169,00 

STAR WINDER 129,00 
SUPER FOOTBALL 

CHAMP 129,00 

THUNDER HAWK 2 169,00 

TOMB RAIDER 169,00 

TOTAL NBA'96 149.00 

TRACK'N FIELD 169.00 

TUNELB1 169.00 

VANDAL HEART 199,00 

VIEWPOINT 149,00 
VIRTUA OPEN TENNIS 99,00 

WARCRAFT2 199,00 

WIPE OUT 2097 169,00 
WWF IN YOUR HOUSE 99,00 



aturn 



-^ SATURN VF + 1 MANEHE + MEMOIRE + TO MB RAIDER +[iMF DE BON D'ACHAT1990 F 



JEUX JAP 

3EAD OR ALIVE 
I DRAGON FORCE 2 
I =ATAL FURY 3 

I FATAL FURY REAL BOUT SPECIAL + RAM 
I FATAL FURY REAL BOUT 

.RAM 1 

I KWG OF FIGhfTER 97 + CARTOUCHE 

_AST BRONX 
' =ANZER DRAGON RPG 
, SAMOURAI 3 + RAM 
I SAMOURAI RPG 
I SHINNING FORCE 3 
I STREET FIGHTER VS X MEN 
I TOSH I DEN 2 

JEUX EUROPEENS 



399,00 
399,00 
99,00 
449,00 



149.00 
399,00 
199,00 
299,00 
399.00 
449,00 
99,00 



iTLANTIS 


369,00 


3URNING RANGERS 


369,0C 


3 JST a MOVE 3 


249,0C 


:OURIER CRISIS 


369,0C 


CROC 


369,0C 


DIE HARD TRILOGY 


299,0C 


DISCWORLD II 


299,0C 


XJKE NUKEN 3D 


369,0C 


3JEMY ZERO 


369,0C 


nFA98 


369,00 


l^liTE PflR CORRES 





FIGHTER MEGAMIX 

FORMULA KART 

FRANKENSTEIN 

HOUSE OF DEATH + GUN 

JONAH LOMU RUGBY 

JURASSIC PARK : LOST WORLD 

LAST BRONX 

MORTAL KOMBAT TRILOGY 

NASCAR 98 

NBA ACTION 98 

NBA LIVE 98 

NHL 98 

PANZER DRAGON SAGA 

QUAKE 

RESIDENT EVIL 

SEGA TOURING CAR 

SONIC R 

SUPER PUZZLE FIGHTER 

TETRIS PLUS 

WARCRAFT 2 

WINTER HEAT 

WIPE OUT 2097 

WORLD LEAGUE SOCCER 

WORLD WIDE SOCCER 96 

WORLD WIDE SOCCER 97 



I FOR EVER 
BLACK DOWN 
BLACK FIRE 
BLAZING DHAGON 
BUBBLE BUBBLE 
BUG TOO 
BUST A MOVE 2 
CHAOS CONTROL 
CRUSADER (VO REMORSE 

' DARK STALKER 

DAVTONA USA CC 
DEFCON 5 
DOOM 



DRAGON HEART 

FIFA 96 

FIGHTING VIPERS 

FHANCK THOMAS BIG HURT 

GEN WAR 

GRID RUN 

HEXEN 

IRON MAN 

JACK IS BACK 

MAGIC CARPET 

NBA JAM EXTREME 

NBA LIVE 97 

NHL POWER PLAY 



mm PGA TOUR GOLF 97 

iS.OO REVOLUTION X 

59,00 SCORCHER 

59,00 SEGA AGES 

59,00 SHELL SHOCK 

59,00 SKELETON WARRIOR 

19,00 SOVIET STRIKE 

29,00 SPACE HULK 2 

J9,D0 STREET RACEfl 

59,00 THEME PARK 

39,00 TOSHIDEN URA 

i9,00 TRASH IT 

59,00 VIRTUA FIGHTER KID 

?9,0O VIRTUAL ON 



299,00 
329,00 
299.00 
369.00 
369,00 
369,00 
329,00 

369,00 
369,00 

369,00 
369,00 
369,00 
299,00 f 
299.00 I 
369,00 I 

369,00 I 
329,00 fi 

369,00 I 
369,00 { 

199,00 r 



I NiHTEHDO 64 EUR 1 

^FIGHTERS ASSAULT 499,' 

■ aero GAUGE 449,< 

i BLAST CORPS 399,' 

BOMBEHMAN 399,' 

J CHAMELEON TWIST 499,' 

i CLAYFIGHTER 63 1/2 399, 

I DIDDY KONG RACING 399, 

I DOOM 499, 

■ DUKE NUKEM 64 469,' 
i EXTREME G 349, 
■"1 POLE POSITION 449, 

I FA 98 499, 

, _,lDEMON MYSTICAL NINJA 52§ I 

GOLDEN EYE 007 399. 

HEXEN 399. 

I ^gg 

, 499,1 

KILLER INSTINCT GOLD 499. 
LYLAT WARS + KIT DE VIBRATIONS 499. 

MACE 499, 
MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES469, 

NAGANO 499. 



Nintendo 64 



NBA HANGTIME 

NBA PRO 

NOW VS NWO 

NFLOUATERBA0K9B 

NHL BREAKAWAY 98 

PILOT WINGS 64 

QUAKE 

RAMPAGE 

SAN FRANCISCO RUSH 

SNOW BOARD KID 

STARWARS 

SUPER MARIO 64 

SUPER MARIO KART 64 

TOP GEAR RALLY 

TETRISPHERE 

TUROK 

WAVE RACE 64 

WAYNE GRETZKY HOCKEY 



349,00 
469,00 
469,00 1 
449,00 ; 
499,00 ■ 
449,00 ■? 
469,00 '. 
449,00 1 
399,00 -S 
499,00 
499,00 
369,00 
369,00 
499,00 
399,00 
349,00 
399,00 
349i)0 
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BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Hue de la Voyette - Centre de gros N" 1 - 59818 LESQUIN CEDEX Tel : 03 20 90 72 22 

■ Prenom : | PASSE TES 

COMMANDES SUR 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 














-''^"k F(^'»L^rR?"''"*'' """ ' 




TOTAL A PAYER 





N° clienl :, 
Adresse : 



Je joue sur : 
Li 5UPER NINTENDO 
n SUPER NES 



3 SUPER FMICOW 
3 m GEO 



O3D0 
□ JAGUAR 
a PIAYSWION 



n SATURN 

' □ NINTENDO 64 



CEE. DOM-TOM : cartouches : 40 Frs ^ consoles : 90 Frs 

Mode de paiement : 3 Cheque postaux 3 Cheque bancaire fl Contre Remboursement + 35 Frs 3 Mandat Cash 

3 Carte Bancaire N° 

Les cheques doivent etre libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validite : / 

TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAH COLISSIMO. 
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la pamlion - Toutes les marqua 



ni dSposees pai le 



s propne 



■s respeclifs - Dans la 



^s stocks disponibles. 
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A 



, pour les journalistes 
>eens, une rencontre 
diff- ■ ' '■ 



equipes de d^..^.^^^^..,^,,^^ ^„..^ 
Cres actives puisque ce n'est pas 
moins de cinq jeux qui nous ont ete 
presentes. Le premier, 
dont les auteurs sont (keuchi, 
Ttoto et Yoshida San a un 
It rappelant celui du Tama- 
itchi. Pet in TV vous propose, en 
_./et, d'eduquer un petit animal vir- 
tue! dans un univers en 3D. Au fur 
et a mesure que le ten 
votre animal evolue puis meurt 
(ainsi va la vie !). Certains joueurs 
japonais (dont d'ailleurs 40 % de 
filles) laissent leurs PlayStation bran- 
chees toute la journee et, en reve- 
nant le soir, regardent comment 
leur Pet a evolue ! D'apres ses 
auteurs, la plus longue duree de vie 
d'un Pet a ete de deux mois. Exploi- 
tant la veine intarissable des RPG, 
Sony nous a propose 

, developpe par I'equipe 
de Watashima San du studio Arc 
Entertainment. On doit deja a cette 



Act-Raiser ou Gaia (sur Super 
Nintendo). RPG . 
classique, Gransti ^„.., ^^^ „ „. ..^ , 
et deja sorti au Japon. Cela dit, | 
Europe devrait pouvoir bt 

version avant la fin de lannee. 
veritable aubaine pour tous les 
ateurs de RPG qui apres FF VII 
t restes sur leur faim. Sans doute 
est-ce aussi pour les satisfaire que 
Sony cotnpte enchaiicr avec 
(alors que Alundra arrive en Fr 

grace a Psygnosis pour I'ete , 

chain !). est un RPG 

presente par Fukushima San, du 
studio de developpement Media- 
Vision. Cette equipe de develop- 
pement a deja realise, par ailleurs, 
les ieux Crime Crackers I et II sur 



Afin de mieux faire connaftre ses 



produits, Sony CE proposait le 

mois dernier une visite de ses 

studbs japonais et des centres de 

developpements des edtteurs 

proches du geant nippoa 

L'occasion de faire un tour 

d'horizon sur 



les prochaines sorties en Europe. 




Voyage Dans 
Le Monde 
DeSony 




Eudy 



>^ It 



1 ans en retard > 
RPG semble enfi : 
decide a investir 
I'Europe. Le genr 



comme Alund 
Wild Arms, ou 
encore Grand 
Stream Saga. 





PlayStation. L'Europe semble deci- 
dement se mettre au RPG ; plus 
de 10 ans apres le Japon, il serait 
peut-etre temps ! (prononcer 
*'Sai") sort, lui, un peu du lot 
puisqu'il s'agit d'une espece de 
puzzle, dans la droite ligne des 
Tetris. Vous y dirigez une espece 
de petit lutin qui peut faire tour- 
ner des des dans tous les sens, afin 
de modifier la face qui apparait 
— le dessus et sur laquelle il est 

, che. Le but du jeu est de faire 

ifisparaitre les des portant la meme 
face en les regroupant selont le 
nocnbre de points indiqu" '■■- '""■" 

demiere. Ainsi, parexei..,..-, , 

faire disparaitre un de portant le 
chifTre trois, il faut regrouper trois 
des affichant un trois sur la face 
superieure. Notons qu'une des 
caracteristiques de ce jeu vient 
du fait qu'il a ete developpc dans 
le cadre du projet Yaroze Japonais 
qui vise a permettre aux jeunes 
grammeurs de pouvoir i 

. leurs talents. Enfin, le de 

litre n'etait autre que 
bmeilleure simulation de voi_. . 
sur PlayStation. Le jeu ayant ete 
teste en long et en lar 
pages de Joypad, je ne reviendrai 
pas dessus, mais gageons tout de 
mfeme qu'il constituera sans aucun 
doute I'une des futures meilleures 
'es pour Sony ! 



[NsFncoriebrss 



Sony nous conviait ensuite chez 
Namco. Asada San, le responsable 
de la division console, ainsi que 
Yanagihara San et Kasahara San 
leillis. Toyoda San et 
Natori San sont eux a la tete de 
Tequipe de developpement qui a 
realise , le premier 

* I de roles de Namco sur PlaySta- 

1 et un RPG supplementaire pour 
rEurope ! II s'agit encore d'une 
equipe qui a deja fait ses preuves 
dans le passe, puisqu'on lui doit le 
Tales of Phantasy sur SFC. Une 

uvelle tendance se precise sur 
PlayStation pour le plus grand plai- 
'rdes joueurs qui ont passe des 




^m Voyage Dans Le Monde De Sony 



hcures entieres sur FF VII. 

est un jeu en cours de deve- 
loppement contrairement a Tali 
'~estinyqui 

'-he japona.^. w. — ^ .^..-^., ^ ^ 
imulation de football qu 



n y cc , , 

meme equipe, representee par 
Man'waki San et Yagi S 
a la fois sur la version PlayStation 
et sur la version arcade. On notera 
qu'il n'y a que peu de differences 
notables entre les deux versions et 
que cetCe simulation, bien que signee 
Namco, aura fort a faire pour se 
id'EA Sports 
(Coupe du Monde 98) ou de Konami 
(ISS98).Enfin,l'equtpede 
au grand complet, etait venue not 
montrer son petit chef-d'oeuvn. 
Nakatani San, le responsable du 
projet, etait accompagne des prin- 
cipaux programmeurs (Yamada 
San et Ito San), du responsable des 
designs des personnages (Harada 
San), du respon; 
jeu (Kimoto ! 



yuium ' iL 



en arcade sur Systeme I 3, une 

machine assez "i-"i-ho cnmrnoc 

toutes, du hard 

tation, I'adaptation sur la cor 

32 bits de Sony a pu debuter des le 

mois de juin 97. Je vous convie a 

lire le test de TekUen 3 dans ce 

numero pour avoir le fin mot de 

I'histoire. 



LLes outsiders 



Est venu ensuite Gushi^ 
de Hudson pour nous presenter 
. Rappelons 
je Hudson est la premiere societe 
_ avoir edite un jeu video au Japon, 
alors que les consoles n'existaient 
pas encore. Puis, en 1983, alors 
que Nintendo sortait sa Famicom 
(NES), Hudson se lancait dans la 
production de jeux video pour 
consoles. Bomberman est la serie 
fetiche de cet editeur puisque 
jusqu'a ce jour plus de vingt ver- 
sions differentes ont ete realisees. 
int de noter qu'a I'ori- 



1 cet ete en Europe. 
L'occasion pour tous ceux qui ne 
connaissent pas encore ce jeu 
mythique de s'y initier. La visite 

: suivante nous a conduit aupres du 
president de Woopy Camp, Fuji- 
wara San. Ce dernier a une carte 

I de visite assez impressionnante 



puisqu'il s'agit du createur du mega- 
hk qu*a ete DaJmakaimura/ Ghouls'n 
Omsts. On lui doit aussi Strider (ver- 
sion arcade et consoles) et il a tra- 
vaile sur Street Fighter 2. A rqxx)ue, 
a etait chez Capcom puis a fonder 
sa propre societe de 
Woopy Camp. Plutot que de faire 
un jeu en 3D temps reel avec des 
images de synthese dans tous les 
— IS, Fujiwara San a decide de se 
icentrer sur la jouabilite et de 
; un produit specifiqu* 
tine aux plus jeunes. Appele Toi 
au Japon, il sortira en Europe sous , 
le nom de car le nom japo- 

nais identique a celul du fameux 
sideur pourrait poser des problemes 
de copyright. Un effort particulier 
sera apporte a I'adaptation sur le 
marche europeen, puisqu'en plus 
des cinq langues majeures (anglais, 
" land, fran^ais, espagnol et ita- 



gais et danois. Une serie de modifi- 
; sera egalement realisee pour 
. ^ion europeenne : graphismes 
encore plus fins, bande sonore de 
la sequence animee du debut et de 
b fin modif iee. . . Enfin, Woopy Camp 
t un petit studio de developpe- 
ment dont on risque d'entendr 
parler a nouveau puisque son pr< 
chain projet, tres different, exploitei 

turn les capacites de la 
PlayStation ! 



Pour finir, Tecmo nous devoilait 
quelques-uns de ses titres tels 
et , la suite 

de Devil's Deception, et surtout le 
tres attendu . Ce jeu 

de combat possede une esthetique 
tiien a lui, ayant recoi "" 

shading plutot qu'a la texture 
mappee priviiegiee par les jeux de 
bastons 3D de Namco ou de Sega 
par exemple. Les points forts de ce 



version PAL, qui devrait sortir 



aura la meme vitesse que I'original 
faponais). Non seulement, il y aur ~ 
plus de deux mille mouvements di 
fferents dans le jeu mais les com- 
battantspourrontau ' - -^- 
nombre impressionnant de vete- 
ments differents ! En conclusion, 
^s quatre jours nous ont perm 



tainment Europe avait signe < 
accords de distribution avec des" 



Europe mais dont les produits 
paraissent prometteurs. II n'y pas 
de souci a se faire : Sony veille a ce 
que nous ne manquions pas de bon 
jeux a mettre dans notre PlaySta- 
tion ! La quantite n'etant pas tout, 
esperons maintenant que la qualite 
seraau rendez-vous.. 




C5houis & GhosJs et Sf 2 chez ' 
Capcom, presentoit un 'ttre 
original, Tombi 



Des titres connus du 

'apon, nouveaux 

pour I'europe 





SILHOUETTE MIRAGE 



I 



houette Mirage nous le 
confirme une f 
avec des adve 
des boss qu'on croir 
echappes de cauchemars. 
_, _'heroine de ce titre, est 
sonnage un peu particutier. 
lie est divisee en deux 
parties jointes... Chaque cote 
nomme respectivement Silhoue 
et Mirage, possede ses propi -_ 
attaques et pouvoirs speciaux. : 



rituelle de Shaina, c'est-a-dire la 
puissance de ses attaques. La 
seconde correspond a sa sante. 
Une fois ces donnees prises en 
compte le Jeu peut alors com- 



ux mcxJes 
combats 



Dans ce jeu d'action, il y a deux 
sortes de combats qui corres- 
pondent bien entendu aux capa- 
cites que Shaina use ! Suivant le 
cote que I'heroine utilise pour 
entrer en action, les combats ne 
pourront etre que differents ! 

Sinon, Treasure nous pro 

jeu qui n'est pas sans fairt, j,_. 

au recent Mischief Makers de la 
Nintendo 64. On reconnaTt lagriffe 

""" ' vant dosage d'actions "^ 

de plates-formes propre 
ces jeux. Esperons toutefols qi 

Silhouette Mi 

prendre. 



Treasure, a une 



epoque, jurait ne 

plus retravailler sur 

PlayStatioa Mais ne 

pouvant negliger ce 

marche, le discours 



eorreuR . . 

MACHINE . 




SlLHOUEHE 




Shaina uti- | 
lise comme 
nes sopt I 
K^rasites 



iriiitM^'^ftff"ff=mWffVHHr*iwl^^ "I 



Ce jeu nous rappeile^ 
Mischief iVIalcers j 




CHORO Q 64 



JULLCT AU JAPON 

AUCUNE DATE ANNONCEE 



moRO 

Q64 



Apres avoir conquis 



le marche PlayStation 
avec sa serie de 
courses automobiles, 
Choro Q 64, Takara 
va tester le marche 



de la N64. 





a version N64 de Choro Q com- 

prend ra plus de neuf pi 

ferents : trois types de trajets 

~ ' ■ d et enfin, les 

igrouperont toutes 



(neige, verglas...). Un mode 
Course Edit vous permettr; 
modifier certaines parties du , 
cours afin de creer des courses origi- 
. On pourra ainsi faire varier le 
ele de la course ou encore la quan- 
tite de virages, placer des elements tels 
que des tremplins, des flaques d'eau, 
etc. Une fois votre circuit trace, il vous 
sera possible de le sauvegarder dans le 
Memory Pack. Tout un programme ! 



y_n poncurrent peu serieux_ 
our Mario Kart 6 



[Courses 



Le Choro Q Race est une coui 
dard : le but est de franchir le premier 
la ligne d'arrivee, et on peut jouer jusqu'a 
quatre en meme temps. Un mode 
Time Attack donne un temps limite 
au(x) joueur(s), 11 faut done essayer 
d'aller le plus loin possible. Enfin, le Race 

.- L _. -espond au Choro Q R — 

ais en plus violent. II y est, en e , 

i«ible de s'emparer d'items qui per- 
ront d'ameliorer vos chances de 
i, en boostant votre bolide ou en 
ralentissant vos adversaires. Une i 
de Mario Kart 64 en certainen- 
reussi. Decidement, Takara semble etre 
revenu a sa periode i 6 bits en alignant 
de fa^on continue et quelle que soit la 
machine des produits de pietre quaJite. 




cie c omtjats. 
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CAPCOM GENERATION 



13 K» . ©Capcom Co. Ll 

Oyjas'i GoOlirs : ©Cape om Co. Ltd, 1 985, I ' 
GhojffinOxKts.SCaptomCo. Ltd, I9B8, I! 
S*e- Gnouli'n Ghosts : ©Captom Co. Ltd, I '. 



Apres Namco, Midway, ■ ^^ machine. . 



Atari, Konami et 
quelques autres, c'est 
au tour de Capcom de 
nous proposer une | 
compilation de 



. PI.AYSTAT10N/5ATURN 
I99B AU JAPON 



. AUCUN6 DATE ANNONCEE 




^ Capcom 

GlriRATION 



s 



ment ne perd p 
a d'ores et deja annon< 
ses deux premieres coni- 
pitations, I'editeur compte 
en commerciatiser trois 
5. Chacune est basee 
, — _ne serie mythique. 
La premiere reprend les trois epi- 
sodes de la saga I 942, sortie en 
1984. En 1987, dans tes salles 
; d'arcade apparaissait ta suite : 
1 943. Enfin, en 1988, Capcom pre- 
sentait le dernier episode de fa 
serie, 1943 Kai. Le deuxieme volume 
de la serie Capcom Generation 
comprend les trois episodes de la 
serie des Makaimura. La serie 
existe sur pratiquement toutes 
les consoles, de la Famicom/NES 
a la Super Famicom, en passant 
par la Megadrive et la PC 
Engine/Super FX. Malgre la diffi- 
culce du jeu, Makaimura devient 
rapidement une reference. En 
I 988, c'est la sortie de la suite, 
' ikaimura (Ghouls'n Ghosts) 
avec ses graphismes encore plus 



\mm2Wmmmimm 



en 1991, uniquement sur Super 
Famicom, en rajoutant a la v< 
sion precedente, quelques petites 
leliorations. Les amateurs d'a ' 
quite sauront apprecier, d'auta 
plus que Capcom savait deja, il y 
a dix ans, proposer les meilleurs 






Pour la serie de Makaimura, I'un des 
plus gros succes de Capcom avec 
Street Fighter II, I'editeur a decide de 
fournir au joueur un petit bonus. Cha- 
cune des trois versions de cette serie a 
ete realises avec la palette des couleurs 
de la version originale, tout en ajoutant 
des couleurs suppl^mentaires. Avis aux 
amateurs. 



aux meilleil 



Des professionnels 
du jeu video, 
neuf, occasion, 
tous supports ... 
Pres de chez vous ! 



NINTENDOf^ 

FORSAKEN "^ 



AIX EN PROVENCE 

AIBI • *■ 

• CHERBOURG- »- 

• COUTANCES- »- 

DRAVEIt •*' 

• ElAMPES * 

• lAROOfilE •- 

IfSNEVEN- * 

■UAfKXJES »- 

•LYON •► 

MARSEIll£ • »► 

MONTBEUARD »► 

-NICE •>■ 

• ORLEANS •»► 

• ROYAN »- 

•ROCHEFORT- •► 

• SAINT CHAAAOND *■ 

•ST FRANCOIS LA GUADELOUPE 
■VIENNE »- 

I • RABAT-AWUIOC >- 



PlayStation 



CYNER-J 36, m Mignet - 13100 ® 04 42 23 27 
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CYNER-J 296, av. H. BaHwsse - 91210 ® 01 69 03 45 70 

CYNER-J 11,av.d«laUb6nitlan-91150 ®01 6080 1747 

CYNER-J 24 bis, raeduMinoge- 17000 ® 05 46 50 56 96 

CYNER-J 11,nieNol« Dame -29260 ©0298210993 

CYNER-J 35 bis, av. Garibaldi -87000 ® 05 55109797 

CYNER-J 3, quai Jules Coumion* - 69002 ® 04 78 37 15 13 

CALCUlSACTUELS49,niedeParadis-13006 ©04 9133 3344 

CYNER-J 43, rue CKnienceau - 25200 © 03 81 94 93 95 

CYNER-J 256, ov.de la CoMomie- 06200 ©04 93 7155 71 

CYNER-J 50, nie du Faubourg Bonnier - 45000 © 02 38 62 65 55 

CYNER-J 1 5, nie Jules Verne -17200 ©05 46 38 8100 

CYNER-J 127 bis, iwTliien- 17300 ©05 46 99 8125 

CYNER-J 13, rue Victor Hugo -42400 ©04 77 2910 23 

CYNER-J Rue Schodcher ■ 971 1 8 © 05 90 88 42 63 

CYNER-J 25, nie Joseph Bienier- 38200 ©04 74 53 55 63 

CYNER-J GalerieKo/sAgdal ©2127771119 



BATMAN ET RlT 



Vous 6t6S Un du jeu video qui neveut plus etreseul, 
vous souhaltez rejoindre notre enseigne 
,^ ou ouvrir un magasin dans voire ville 

REJOIGNEZ-NOUS ET VOUS AUREZ : 

une assistance juridique et commerciale de tous les instants 
la mise en place de voire etude financiere 
la mise en place de votre action commerciale 
j) une formation personnalisee, avec un parrain 
pour vous suivre et vous conseiller. 

Contactez des maintenant le Service 
Developpement au 05.46.99.81 .25 
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' Computer Entertainmei 
",ce une serie de mai 
Itation appelee PS Coi 
^isement, il s'agit d'un r 
J ete digitalise, mis ei 
ettanti 



Im 



: video met en penl I'mdustrie, car les editeurs ne 

:hent pas un centime dans ce cas, rorgamsation 
affirme que cette revente se poursuit, ils deviendront 
oins en moins bons, car les edlteurs n'auront pas 
toyens de creer de nouveaux jeux de bonne qua- 
le. Le pretexte devient d'autant plus amusant qu'on 
! interesse aux profits des societes comme Capcoi 
!CE, Nintendo, Square ou Namco. Pour ie moment, I„„ 
jconsommateurs japonais, qui ont I'habitude de vendre 
>Bt d'acheter des jeux d'occasion, ont I'air de ne pas 
^^ter grande attention k cette camDa™° 
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n nouveau 



Sega aurait decide de remplacer son Module 3 par la nouvelle I 

carte Naomi. Realis6e en partenariat avec 

NEC, elle utilise le nouveau chip Power VRH | 

qui peut mouliner plus de 10 millions de 

polygenes a la seconds ! II est viai qu'il 

s'agit d'une performance proche de celle 

du Module 3, mais les puces Power VR que 

NEC instaUe dans ses cartes 3D accelera- 

trices pour PC coutent beaucoup moins 

cher a produire, et c'est ce qui fait toute 

la difference. 



Game Boy Couleur : annonce officielle 

ga y est ! C'est officiel ! Comme Joypad vous I'avait annonce, Nintendo va bien commerciali- 
ser une Game Boy couleur cet ete au Japon. Elle sera equipee d'un ecran LCD couleur Sharp. 
Celui-ci n'etant pas retro-eclair e, sa consommation en pile ne devrait pas etre trop importante. 
On devrait aussi pouvoir y jouer, meme en plein soleil, sans que I'ecran ne se transforme en 
miroir. II affichera 56 couleurs parmi une palette de 32 000. On est loin de la palette de la N64, 
mais c'est bien meilleur que ce que faisait en leur temps la Game Gear de Sega ou la Lynx 
d'Atari. Avec un jeu noir et blanc, on pourra choisir des motifs avec plus d'une dizaine de cou- 
leurs au chobi. La GB couleur devrait sortir en 1998 partout dans le monde, mais certainement 
pas en meme temps. Le prix n'a pas et§ fixe. Nintendo a precise que la Game Boy et la 
Game Boy Light continueraient a se vendre parallelement, meme s'il est probable que les prix 
subissent une baisse. 11 ne s'agit done pas pour Nintendo de remplacer la Game Boy par la 
GB Couleur, mais plutot de creer une gamme de produits. Si Nintendo a annonce sa console 
longtemps a I'avance, c'est sans doute que la PDA de Sony I'inquiete. Technologiquement 
plus avancee et plus puissante, meme si son ecran ne peut pas subir la comparaison, elle va 
au-dela de la simple console de jeu video. Le PDA laisse imaginer toute une serie d'utilisa- 
tions nouvelles, qui pourrait permettre a Sony de prendre pied dans le bastion des consoles 
portables jusqu'ici chasse gardee de Nintendo. Bref la guerre des consoles 32 et 64 bits a ete 
perdue par Nintendo, et voila que Sony, fort de son succes, semble vouloir pousser Nintendo 
jusque dans ses demiers retranchements. 
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vol COUSSIMO 48 Heu 
HRONOPOST 24 Heuns 



TDIRECT J J J! / nsur32 bits 



5 Canmandez par TSqjhtMie 

0142456363 







ACCESS01RES 



99.00 K 



t >Umiuh\ Card 



AT U9M F 



itel RGB SAT U!l,\» F 

itel RGB NATASHA N«4 3»(>,«(1 F 

■■■; I.i-adiT .t2 PSX & SA.T449,00 F 

; Leader 64 NM 449,00 F 

'■•'•" ■ •.mlBi«-*\*!KaijM*lsl 



PSX/SAT/K»4 549.(10 h 

sei nm 129,00 r 

sef SAT 149,00 K 

... ..rSl7RliB ou PAL JjiOHI. 

riiptateur secteur UU/220 volu aliniflMii 



REGLEMENT 

Ig Carte bleue 
I N" Carte bleue 
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[ Dale d'expiration 

j J Mandat-lettre 
I J Conire retnboursement 
I J Cheque 
Signature : 
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©AMI §TAira©M VPC 

10, Rue de la Grange aux belles 75010 PARIS 

Tel : 01 42 45 63 63 Fax : 01 42 45 66 66 

Nom : Prenom : 

Adresse : 

Ville : Code Postal : Tel : 
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intendo 

Stopou 

encore? 

Nintendo a annonc6 

encor-e une fois 

que Zelda Ocarina 

of Time ^tait 

repouss^. De ni2rae. 

Banjo et Kazooie 

n'arrivers pas 

avant Le 15 juin. 

A croire qu'i Ls 

ont Le temps de 

prendre des 

vacances, ou bien 

qu' lis jouent trop 

sur PlayStation. 
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Ngdns 
rannuin 

From Software Ca 

qui L 'on doit La 

serie King's FieLd 

et Armored Core), a 

annonce un nouveau 

titre renouant avec 

ses premieres 

amours : L'avi 

ture. Nomme Echo 

Night, prevu pour 

jui I Let au Japon, 

il presentera 

essentielLement une 

atmosphere gLauque 

'un espace confine. 
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Resident 
Comic 

Sorti en mars chez 

Wildstrom Prod, 

COMIC book officiel 

de Resident Evil, 

avec une couver- 

ture du Dieu Jim 

Lee, inclut 4 his- 

toires completes 

sue: les persos du 

1 et du 2. Vous y 

trouverez au; 

une interview 

Shinji Hikami, le 

:-:ducteur du jeu, 

et un niveau gra- 

phique plutot 

rsusE' . Avis aux 

anateurs. 



Descent du riche, 

s'annonce tres reussL 

Techniquement tres 

soignee, cette version 

ne devrait rien 

avoir a envier 

a sa soeur 



PlayStation 



. NINTGNDO 64 





este sur PlayStatio" 'i*"' -^ 
I numero. Forsaken a 

en version N64. Technologie 
oblige, cette ultime version de 
la releve de Descent devrait 
etre encore plus belle que si 
la console Sony qui s'en tire deja 
lent bien. Forsaken 
sera-t-i) pour autant le meilleur 
Doom-like (ou plutot Descent-like) 
de la 64 bits ? 



Tous ceux d'entre nous qui ont joue 
sur la version PlayStation sont deja 
passes a deux doigts de la catastrophe 
'*■ — '''■'■ . C'est sur, jouer a 360 degres 
' ' 'es prevus pour se deve- 

, , - - us les sens, ce n*est pas 

de tout repos. Sachez que la pre- 
version N64 que nous avons pu essayer 
est encore plus rapide et, avec le stick 
analogique, la moindre pression a tot fait 
de vous faire perdre tous vos reperes ! 
Les niveaux sont totalement differents 
et, de surcroit, encore plus tordus que 
sur PlayStation. De plus, I'ensemb 
du jeu semble etre, Dieu sait pour- 
quoi, plus oriente action. Probe, a qui 
on devait le tres rapide Extreme G, a 
cette fois-ci confie le developpement 



Le travail de ces deux equipes, regrou- 
pees sous la banniere d'Acclaim, nous 
livre un moteur d'une fluidite et d' 
rapidite exemplaire, aliiees a des e... 
"" eciaux impression nants. Pour ce q 
est du principe, referez-vous au test 
PlayStation qui vous revele de nom- 
breux details. Quant aux principates 
differences, elles se situent dans le 
domaine technique, dans le design des 
niveaux et surtout dans les modes de 




Sans doute un futur 
;t, mais d eviteri 
apres les repas ! 



Des mwauxTn 



Les possesseurs de PlayStation et de N64 seront heureux d'apprendre 
que cette version de Forsaken possede des niveaux totalement 
djfferents, avec des coursives plus nombreuses et partant encore 
davantage dans tous les sens. Pour vous donner une idee, voici 2 
modeles de niveaux N64. 




BURNING RANGERS 



uiiimim 



Sega fait la chasse 



aux pyromanes avec 
Burning Rangers, 




un jeu d'action V\. j>*MiM 




Rangers 




Pocket 
Fighter 
sortira sur 
Saturn L e 9 
j ui L Le t a u 
J apon . En 
meme temps 
que Jiritsu 
Jus t i c e 
6a kue n 
du meme 
6d i t e u r 
ma i s sur 
PLayStati on . 
Ut i L 1 s a n t 
la car- 
touche de 
Ram 4 Megs, 
ce jeu pro- 
pose d e s 
grsphi smes 
qui t uen t 
e t une 
ambiance de 
mor t . La 
realisation 
sera bi en 
meilleure 
que sur 
P Lay, ma i s 
La version 
pour Sony 
proposera 
des options 
i nedi t es , 
Cha cun son 
true. . . 



i 



es Burning Rangers ne sont pas 
des catcheurs de la WWF mais 
des pompiers du futur au look 
manga. Le but du jeu est de col- 
lecter des gemmes en eteignant 



de les utiliser pour teleporter 
les rescapes. Vous ferez une 
demonstration de votre bravoure 
sur un total de quatre niveaux et bene- 
ficierez, au debut du jeu, d*un stage de 
formation vous apprenant le B-A BA 
de Tunivers hostile qu'est I'enfer. En 



3D, avec une vue a la Mario 64, le soft 
accepte volontiers le tres bourgeois 
paddle analogrque. Quant aux diffe- 
rentes possibilites, les personnages pour- 
ront voler via leurs jet-packs et s'accro- 
•r aux bordures des plates-formes 
pour se rattraper en cas de chute. Une 
option vous permettra meme de conver- 
ser avec vos collegues par liaison radio 
afin de mieux vous orienter. Un jeu 
curieux, prevu en France pour le mois 
de juin et deja dispo du cote de certains 
magasins d'import. 



SHINING FORCE III 
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Shining 
F 



• rdK 



S 



hining Force III, le must du Tactical-RPG arrive enfin 
en France ! II etait temps, c'est vrai, que Sega se decide 
a sortir ses grands hits sur le marche fran^ais afin de 
prouver que la Saturn possede encore de bons jeux. 
~ nier chapitre d'une serie de trois. Shining Force III. I 
;ependant un jeu complet a lui tout seul et vous 
tiendra eveille plus d'une quarantaine d'heures avec 
son lot de combats et de rebondissements scenaris- 
Comme dans les deux volets precedents sur 
legadrive, vous dirigez une petite equipe d'aventuriers ayant 
I chacun leurs classes propres (magicien, guerrier) et qui com- 
I battent sur une aire ressemblant fort a un damier invisible. 
Chaque personnage possede une certaine mobilite et pourra 
se depiacer plus ou moins loin a chaque tour de jeu. Grand 
soft devant I'eternel, Shining Force III n'est plus un reve inac- 
cessible. La classe ! 



Tchousur 
Saturn 
aussi 

GLoire aux gens 

de chez Nihon Flex. 

Us uont adapter 

Densha De GO 

(simuLateur de 

Train) de Taito 

pour La Saturn ! 

Bien entendu. 

La manette 

speciaLe sera 

aussi produite 

pour La consoLe. 

A ce propos, 

aviez-vous qu'au 

Japon ce jeu est 

n rrini-phenotn^ne 

de sociStS 7 
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L'oppdt 
du gain 

C 'est super bien 

de d^veLopper sur 

Saturn, mais ca ne 

apporte pas tan- 

iue fa. Du coup, 

i3s maL de boites 

pensent adapter 

Leurs jeux sur 

PLayStation, 

histoire 

irrondir Leurs 

; de mois. C 'est 

ainsi que 

Technosof t 

sortirs 

■ Force V Le 

21 mai et Game 

rts est en trair 

de voir pour 

rtir Grandia su." 

cette meme 

machine. . . 
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OLIN Mc RAE RALLY 
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i-Te«fte 


T^mm^ 
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Hasbro 


Interactive 


annonce en grande 


pompe son rachat 


d'Atari . 


VisibLement, 


c'est la p^riode. 


Pour eux. 


"I'acquisi tion de 


ce cMfibre 


pionnier (...) va 


permettre a 


Hasbro 


d'expLoiter un 


exceptionnel 


portefeuiUe de 


titres". Ainsi, 


Hasbro 


Interactive 


prepare dijh une 


nouveUe version 


de Centipede sur 


PlayStation pour 


septembre 98. 


^■■^ 



Apres s etre frotte 



avec reussite au 

grand tourisme, 

Codemasters 

compte r^it^rer 

son exploit en 

proposant cette 

fois La 

simulation de 



CounMcRae 

Rally 
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Gran 

Turismo 

s'en va 



L'^quipe de 

deveLoppeurs 

jusque IS Chez 

Sony Computer 

Entertainment, i 

qui L ' on doi t 

Gran Turismo, 

vient de quitter 

sa iii6re pour 

fonder 

Polyphony 

Digital. lis 

eontinueront bien 

jr 3 travai Her 

jr PlayStation, 

■ais leur 

eaancipation 

teioigne leur 

desir de 

aevelcpper 

eventuelLement 

sur d'autres 

Machines . 
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tant experimente pour 
I'ensemble des donnees tech- 
niques, celui de Colin McRae, 
triple champion du Network 



Q/RAC Rally et champion du d'Environnement Mapping util 

monde de Rally, cette Simula- les developpeurs donne rillusji 

1 de Rally tres ambitieuse semble les de 

n partie pour detroner V-Rally et 

■ et la concur- Turismo. Enfin, toutes les do 



et des deformations tout aussi la Corse, I'Angleterre, la Suede ou 

La modelisation des 12 bolides I'Australie, des epreuves variees 

i elle beneficie d'un tres grand (time trial, speciale, course de nuit, 

: s'est faite a partir des vrais super speciale), un mode deux joueurs 

"'""'" Is du championnat en split horizontal ou vertical et des 

_, , Ford, Skoda...) ; les conditions climatiques qui influence- 

es sont nettes et le procede ront I'etat des routes et I'adherence 

onnement Mapping utilise par des vehicules. Bref, vous f aurez con 

eloppeurs donne I'illusion que pris en lisant ces quelques ligneL., 

ors se refletent sur les carros- Codemasters s'est vraiment donne 

les vehicules comme dans Gran les moyens de proposer aux fans <" " 

lo. Enfin, toutes les donnees courses automobiles un soft qui puis 

ucteurs ont ete scrupuleu- soutenir la comparaison avec le tres 

. spectees pour un maximum attendu Gran Turismo, sans craindre 

lisme. En outre, Colin McRae le ridicule. Vivement ie mois de juin 

i- pour un test complet. 
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rJTB^NATIONAL RAI±Y CHATVFIONSHF' 



DI5P EUROPE. 



IflBMnioNii RMur 

CHAIunONSHP 



EUROPREss ■ Apres avoir fait ses 



preuves sur PC, 
International Rally 
Championship 
detiarque sur 
PlayStatioa Un soft 
qui s'inscrit comme le 
concurrent direct de 
V-Rally eft de 





Te'fe€JP; 



chiffre 
/Station 



up, Sony 
e LS-bas ' 
concours 



yStat ion 
ur "bleu 




s 



lent inconnu. Son 
a maintenant plus d'un an, 
International Rally Cham- 
pionship est encore considere 
aujourd'hui comme une refe- 
rence incontournable par les 
lateurs de simulation pure et dure. 

c _^ u^ studio 

iiieue ae rlanchester, 

layStation devrait en 

ute logique conserver I'ensemble des 

' "- " " - "^ contribue a faire la 

tre sur PC, a savoir 
des modeies de pilotage d'un realisme 
encore jamais atteint. V-Rally n'a qu'a 
bien se tenir ! Plus concretement, IRC 
proposera aux mordus de rally 9 voi- 
tures officielles (dont la Maxi Megane 
et la Subaru Impreza). Vous pourrez 
eealement affronter trois autres as du 
a ^niyantajnede 



traces (si, si) repartis sur IS zones geo- 
graphiques particulierement variees, 
i-nntpi; lp<; regions du globe ou presque 
Bntees. II sera bien sur pos- 
sible de jongler avec tout un tas d'options 
parmi lesquelles on trouve le parame- 
trage des conditions meteorologiques, 
les courses de nuit, les reglages des 
bolides, un mode deux joueurs en ecran 
splite, etc. Mais I'option la plus interes- 

— ^ . '-inement I'editeur de 

,_. , de creer avec un faci- 

lite deconcertante des traces complexes. 
Souhaitons qu'il ne disparaisse pas de 

la version d^'- ---" - ' " ' ' 

il est evidemment encore trop tot pour 
se prononcer sur le gameplay, sachez 
simplement que les graphismes sont en 
moyenne resolution et que la vitesse 
decoiffe. Gageons qu'Europress saura 
corriger les quelques defauts dont nous 
avons ete temoins notamment la lege- 
rete relative des bolides et de la direc- 
tion. Un soft prometteur. 




inoni 
Moldensur 
PlaySMIion 

Synthetic 



sep 
nouvC' 
PLayS 
Ed Hu 

JOUGI 

asco 

Kaid 

'de St 



Tine 
Death 



ongi 
se j 



mensions^ un 

editeur, a 

annonce pour 

tembre 98 un 

au shoot sur 

tation nonime 

nter. Vous 

ez Eddie, L 

tte-zombi cs 

cour? 

ages faisan: 

eference ai;i 

uvertures du 

roupe, comne 

Somewhere in 

, Live After 

Killers... 

y trouvere: 

bien sur de; 

musique : 

nales, et i . 

ouera au gu' 

i qg'S I. 

souri s 
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COUPE DU MONDE 98 
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Faut 

savolroe 

qu'on veut 

Selon une enquSte 
iaponaise sur les 
jeux les plus 
desires, les 
joueurs Saturn 
repondai ent 
vouLoir voir 
Final Fantasy, 
Tales Of Destiny 
et Gran Turismo, 
De leur c5te, les 
joueurs PlaySta- 
tion aimeraient 
jouer a Sakura 
Taisen, Grandia 
et Super Robot 
Taisen F. Us 
n'ont jamais 
pens£ acheter Les 
deux machines ? 
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Pour la sortie de 

son jeu, Namco 

I s'est associe a 

un restaurant 

de noui Lies 

japonaises. Dans 

I ce resto noiBine 

RandenKanden, on 

pcut coBvander Le 

"Tekken 3 Ramen" 

. qui se compose 

il'Lin bol de 

' notiUes (les 

r*«en) avec de La 

v ande ?t des 

iilguss spiciales. 

•^e am.- Bou-guigfwn 

i-Ra, .y pour 

0ie-t6t 



Le jour J approche, 



les fans sont de plus 

en plus nerveux, les 

bolssons alcoolisees 

coulent a flots, les 

pronostics affluent, 

qa sent la Coupe du 

Monde ! Void enfin la 



version PlayStation™ 



Coupe Du 





ul besoin de vous decrire dans 
quel etat de febrilite certains 
membres de la redaction se 
trouvaient au moment exact 
ou le CD de preview etait 
decrypte par la PlayStation. 
Une intro suf 

se melent in.„j, , 

et video fa^on EA Sports... Eh bien 
nous y avons enfin joue I Nous sommes 
a peu pres tous d'accord sur le fait 
que la vitesse du jeu sur le terrain 
(reglable) et des actions, sont le prin- 
cipal changement de cette version. 



tions des joueur 

instantanees. Cuiiimc: m preview uu 
mois demier sur N64, Coupe du Monde 
98 sur la console de Sony offre une 
version actuallsee. Les 1 stades fran- 
i accueilleront I'evenement foot 
te fin de siecle sont superbe- 
•-•' ' ; convenu. Et 



-re 66...) 
et avec les gr 
la legende. La motion capture a ega- 



des joueurs (dribbles, tete plongeante, 
etc.) ni meme toutes les options 
comme le changement de strategic 
en cours de match, le quiz ' ' 
temps ou encore I'habillage des menus, 
encore plus beau... nous n'en finirions 
pas. Rendez-vous le mois prochain 
pour le test le plus complet de toute 
la presse ! 



WC«LD LEAGUE SOCXER 98 



, MACHINE 

ISWaflSW DISP. EUROPE. 



WdRLD League 



Tiens ? Un soft 



off iciel Sega a 
I'horizon ? Qa faisait 
longtemps. Coupe du 
Monde oblige, il s'agit 
bien evidemment 
d'une simulation 






:in ! La coupe 
, i^onde ne se < 
sans Seg 



T e«fe e x^ 




riste realite, les jeux Saturn 
sont de plus en plus rares, un 
jeu officjel par mois a tout casser 
et encore. Malgre tout, les irre- 
lis de vrais, ceux 
qui ne veulent toujours pas se 
isigner et qui resistent encore 

a Tappet de la PlayStation, pour- 

ront tout de meme feter la Coupe du 
Monde cet ete en compagnie de leur 
console preferee avec un titre developpe 
par Sega, World League Soccer 98 qui 
n'a de commun avec le futur titre d'Eidos 
que te nom. Un soft truffe d'options et 
de modes de jeu en tout genre : plus de 
1 50 equipes de clubs reparties dans I I 
ligues, 45 equipes nationales, un mode 
Player Edit pour creer ses propres joueurs, 



la possibilite de customiser ses tournois 
et ses championnats, des options de 
management assez completes, bref la 
totale. Voila qui devrait ravir les ama- 
teurs du ballon rond les plus exigeants. 
La version que nous avons vu beneficiait 
d'une realisation correcte r ------ 

fois concurrencer celle de W 

Soccer 98, la reference du moment sur 
cette machine. Mais le moteur de jeu 
semblait prometteur et le travail de 
motion capture nous a laisse une bonne 
impression, comme quoi tout espoir 
n'est pas perdu. Quant au reel poten- 
tiel ludique et au realisme de ce titre, il 
est bien sur encore trop tot pour nous 
prononcer. Comme d'hab", il faudra 
attendre le test... 
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Si uous etes fans 
de SF, vous 
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connaissez 

sans doute 

Anne HcCaffrey, 

ecrivain a qui 
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Chez Square, de 

petits problemes 

enbLent poindre : 

dans Leurs 

bureaux de LA, 

une partie du 

:ersonnel n'est 

. js La. Certains 

sppartenaient S 

L'^quipe de 

:s u-eloppement de 

Parasite E«e. 

. ' : 3 La question 

:: savoir s' 1 Ls 

- : partis d'eux 

seies ou ont iti 

licenciis. Square 

r'a pu Pepordre, 

~t les ruaeurs 

:-.t bon train. 



Aventure, RPG, 



Action. Telles sont 

les composantes du 

prochain titre de 

Psygnosis. 

Un cocktail 

prometteur made in 

France prevu pour la 



fin de lannee 98. 



Disp. euROPe. 



(XD.T. 








.D.T. (prxtnoncez oditi, c'est plus 
dasse)... Derriere ce titre pour 
le moins obscur, se cache un 
concept carrement original 



et d'aventures. Les europeens 
sur la trace des japonais ? On 
ne pourra que se rejouir de cette 
orientation, de toute fa^on du cote 
Outre-Atlantique, il n'y a rien a puiser 
tch peut-etre ?). Un metis- 
— ^e des plus ambitieux realise par un 
equipe 1 00 % fran^aise dont la plupart 
es avait travaille auparavant 
Power Soccer. Ce titre est 
. jn pour nous de consUter 
que le pere Psygno est passe maitre 



dans Tart de la cachotterie. En effet, le 
soft est en developpement depuis main- 
tenant pres de 2 ans ; bien joue les gars, 
pour une surprise, c'est une surprise ! 
Mais plus concretement, O.D.T. de quoi 

" ~ jiadecime 

une bonne partie de la population de 
Calli, ce qui vous oblige a partir a la 
recherche d'un antidote sous le com- 
mandement du Capitaine Lamat, le 
Georges Clooney de I'equipe de barou- 
deurs dont vous faites partie. Matheu- 

reusf ' '-"-— •■ — =■-'- ■- — 

pfetev™.. 
en haut d'une tour, c'est en fait le point 
de depart de vos peripeties. O.D.T., qui 
se compose de 7 niveaux tout de 3D 
vetus et graphiquement (divises en 



1 5 sous sectmrs) tres inspires des oeuvres 
de Jules Verne, propo 
une vue a la troisien 
choix de quatre p 
chacun d'attributs, d'; 
sonnalite distincts et de motifs RPG 
jndispensables. En effet, la puissance 
des personnages evoluera en cours 
d*aventure et it sera possible de repar- 
tir a sa guise les points d'experience 
durement gagnes au cours des combats 
afin de donner un profil specifique a 



commun grSce a < 
tJse Artificial Stupidity Syst 
surveiller de pres car la chouette 
nous a pas encore tout dit ! 
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Une atmosphere 

g ra ph iq ue 

originate inspiree 

de Jules Verne 
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GT 64 CHAMRONSHIP EDITION 



Souvenez-vous de 



Multi Racing 

ChampionshipL On 

prend le meme 

edteur et on f ait un 

autre jeu de caisses, 

ttase sur le Grand 



Tourisme japonais. 




Tevex 



Nouveoux 



veaux projets 

pour La Saturn. 

Le dernier en 

date WachenRoder 

un TacticaL-RPG 

de folic aux gra- 

phismes promet- 

teurs, vous 

pLonge dans La 

peau de 2 jeunes 

gens cyber dans 

un univers a La 

BLade Runner. Au 

design, c 'est Le 

tr^s cLasse 

Range Hurata qui 

s'y coLle. 




Championship 
Ediition IBmIlV 




Or-acuta X dan 

sa version 

<aturn proposera 

des saLLes 

inedi tes ai nsi 

qu'un scenario 

avec Haria. D^j^ 

super bien. Mai s 

en plus, le jeu 

sera vendu au 

Japon a un prix 

int^ressant. 

Eh oui, 

'30 baLles. 

_a c La5se. . , 
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our son nouveau jeu de voi- 
tures. Imagineer a obtenu la 
licence officielle du cham- 
pionnat GT nippon. 11 est done 
normal que vous retrouviez 
les I 4 reelles equipes de la 
ligue ainsi que ses pilotes. 
D'ailleurs, deux anciennes "glolres" 



comparee a la PlayStation. Et notam 
ment face a un certain Gran Turismo.. 
Le jeu d'ii 

par Infogrames, est a mi-chemin entrt 
I'arcade et la simulation. Quant a k 
Vitesse d'animation, elle se montrt 
plus importante lorsqu'on est seul er 
piste, mais le fameux effet de fog esl 



de la F I , Eric Comas et Aguri Suzuki utilise avec les autres concurrents. 
yfigur^nL Entre autres... GT 64 se veut y a 8 circuits en tout (+ autant d 



B plus rapide et le plu 



. -:aliste des jeux modes reverse), des conditions meteos nume 

' Nintendo 64. changeantes et la posslbilite de modi- bien la 

. ce domaine, fier certains parametres de la voiture. cours* 

serieux retard Apres les essais qualifs, c'est le depart Mario, 



btation. bt notam- lance parmi le peloton represente par 
ain Gran Turismo... 7 autres bolides. II est d'ailleurs vive- 
distribue en France ment conseille de s'ar 



a mi-chemin entre lors des courses de 24 tours ! Vous 

ilation. Quant a la disposez de 5 vues toutes tres jouables 

>n, elle se montre et d'un mode replay bichonne par 

rsqu'on est seul en 14 cameras ! Les premieres impres- 

;ux effet de fog est sions furent bonnes, malgre mon ecran 

res concurrents. II de controle beaucoup trop sombre... 

:out (->- autant de Bref, nous saurons des le prochain 

> conditions meteos numero si GT 64 represente bel et 

lossibilite de modi- bien la nouvelle reference des jeux de 
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mm LBS sorubs 
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^3is de mai I'inSpoft ^xplose comme les 
De la 



i& de l^ba 



<st un SBliare tou 
ido Blade 2| 

sln.^lrljbieu que 1 



baston, de la 
mais aussi de I'aven- 
1^ prollfique. Tekken 3, 
Eve^fe>F'97 : quatre 
IfisfWii^les en maga- 
^umK est belle ! 



TEKKEf; 

I annee decoriiqtu> 
moindres details \U 
\ r 'en i^e pour v 
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ie ZAPPING DE8 ZOOMS 

Des ticres bizarres, des daubes, des jeux 
tno/ens... ori iroijve vrajmenc de tout 
.dans cette rubrique ! 




Tehhen 3 



NBReDCJ0UCURS:lDu2 
GENRE : Cdmbat 
SAUVEGARDES : Ooi (I eldc) 



LBS SORTIES rj 



ou2 CONTINUE ilLLiMiTCS 

DIPPICULTE: Variable 
8L0C) SPECIAL : Cdmpatible dual shock 

:3 EXISTESUR:RlENOAini!E 

COMPRCICNSIOII DE U LANEUE : iNimiE 
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II esr des hfres qu on 



arrend avec une, 



imoahence Mb 



t parNculiere. Tehhen 3.: 



fnanlfesremenh- 



en fair parhe.: 
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a bombe Namco a explose ai. 
Japon le 26 mars, projetant le? 
eclats d'une gloire annoncee ur 
peu partout dans le monde 
The king of Iron Fist Tourna 
ment enter the Tekken... La question es" 
aiors de savoir si Tekken 3 tient toutes se^ 
promesses ? La reponse est oui, dans un^ 
large mesure en tout cas. Maitrisant dr 
fagon admirable son sujet, Namco nou; 
fait profiler d'un jeu somme toute sans sur 
prise mais dont ia qualite intrinseque ne 
faitaucun doute. Une chose est sure : le; 
habitues de Tekken 2 retrouveront ic 
leurs marques sans difficulte. En effe: 
les personnages de base conserver; 
une grande partle de leur palette de 
mouvements et la jouabilite se 
^;.v. revele totalement 

similaire:du Tekken 
dans toute sa sauvage 
splendeur. Plusieurs 
aspects du jeu meritart 
j^ d'etre abordes, no_i 
allons les decrire dc- . 
des paragraphes distincts. f 
maintenant, tout de suite... 



-M 









On ne change pas une equipe qui gagne, 
c'est done sans veritable etonnement qu'on 
retrouve la plupart des personnages da 
Tel(l<en 2. En ce qui les concerne, les sub- 
tilites se situent au niveau de leur histoire : 
le "nouveau" King est un orplielin decide 
a venger la mort de son, mentor, Jin se 
trouve etre le fils de Jun et de Kazuya (pra- 
tique pour melanger les deux styles}, 










1 ''smaae Pus question de fairs la fine faouche mois tout de meme 

Ik d V 1 9 Tekken 3 est ossurement bien, memo Ires bien Pourtant fora 

«J^ est de reconnoitre i|o'il ne revolutionne pos le genre Tekken. 

CI6 Toutefois, nvont d'en loire le tour, il »ous foudro de longoes 

■M ^ m% heures. Et puis, rien que pour tes grophismes uniques, Tekken 3 

1 ^^y% r^ste indenioblement U\ reference du jeu de bostons. 
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Dans TekKer^, les kH|^^^^^^^^rfB^^I| 

coups bas sont ^^Hjj^^^^^^^^^^l^l^H 

pernnls... ^^^fl^SS^^K^i^^m 
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Un menu cache 




L'instant recovery 

(oppuyez sur 

n'importe quel 

bouton des que 

vous chutez) vous 

permet d'eviter de 

vous faire massa- 

crer ou sol 
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• HIDDLE BOSS 



avec chaque perso, un menu spe- 

laroit vous permettant de lire les 

...rentes pistes audio du CD en les 

choisissani comme bon vous semble. 

Mieux, si vous possedez Tekken 1 

et/ou 2, vous pouvez rer"i"""- 

le code Tekken 3 el Gvc 

lement la meme those : 



cinematiques. Piutot sympa 
d'y avoir pense... 
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Tekken Force Mode 



Ce mode de jeu assez curieux est represenle comme un 




Qssez hollucinanl d'ennemis (il doit y en avoir enlre risquez fort d'ovoir a toul recommencer plus brd. Une 
Irenle et tinquante par niveau). Choque odvetsoire fois le Docteur vaintu, il vient grossir Ig palette des per- 
abattu vous rapporte des setondes ce qui est Ires impor- sonnages disponibles. Pour lerminer le mode Force, 



physique que contre la montre. A la fin des stages, un 
personnoge du jeu vous attend, le dernier etant tou- 
jours Heihochi. Line fois Heihachi defait, vous gagnez 
une cle. Apres lo premiere qui est en cuivre, pour recu- 
perer celle en argent puis celle en or, il vous faudra 
refaire el reterminer 6 choque fois ce mode. Ce n'est 
qu'a la quotrieme porlie qu'un niveau secret se revele, 
'ous poussont 6 affronler le Dr B. [pour Boskonovitth, 
c'esl le docteur copain de Yoshimitsu). La particularite 



rapide, genre Hwoarang car, ici, il faut speeder. 2] Diri- 



bonus chicken qui vous 
3) Privilegiez les cho|,v 



temps. Enfin, 4) inutile d'enchoTner les ennemis de base 
pendant des heures. La plupart du temps, un seul gros 
coup suffit, possez ensuile vite ou suivont. 




L'avis de 
TVazom 



J'entends ici et la que Tekken 3 n'est pas le grond jeu de combat qu'on-attendalt. II est vroi qu'apres le 
deuxieme opus, il aurait fallu nous en mettre 100 fois plus dans la vue pour nous foire completement era- 
quer. Eh bien, moi, je n'en reviens toujours pas I Des cinemotiques sublimes, des personnages nouveaux, 
des modes de jeu originaux,... Tekken 3 est et demeure LE jeu de boston de la PlayStation, point final I 



Le rol de ta ctiope 

nous fdit de nouveau 

propter de ses 

enchainements de 

predilection, eras, 

jambes, cou... Tout 

ce qui peut se briser 

dons un corps 

tiumain y posse 

Redoutabte 




New look 



slimentaire. En effel, si vous appuyez sur Storl pour choisir Low, Ling ou 



ni 



pour Eddy qui devieni correment un outre perso. Tiger, Ce der 
black des seventies, ovec so coupe afro hilarante et ses hot 
perso a part qui possede la meme polelle de coups qu'Eddy 
ptopre lorsque vous terminez le tournoi avec lui. 



©^ 



Forest Law est le fils de Marsfiail... Seuis 

deux veritables petits nouveaux font leur 
apparition : Ling Xiaoyu, une petite chi- 
noise virevoltante, et Eddy Gordo, un black 
a la rythmique endiablee adepte de Capoeira. 
Evidemment, personnages caches et boss 
font egalement partie de la fete, ce qui 
nous amene a un total respectable de 
21 personnages disponibles 




Fidele a la ^raH^HH^P respecte les 
conventions etlWfflffll^w^ter de modes 
de jeux desormals bien connus time attack, 
survival, team battle, training (indispen- 
sable), arcade mode et versus, Mais ont ete 
aussi ajoutes deux modes inedits : le force 
mode et le ball mode. Ce dernier est assez 
euh... bizarre. En fait, on se trouve alors dans 
un mode tres special ou deux adversaires 
sefaisant face sur une plage doiventse ren- 
voyer un ballon enorme {!). Lorsque le ballon 
est frappe avec force, il s'enflamme et celui 
qui est pret a le receptionner doit le ren- 
voyer avec un coup tres puissant sans lequel 
il encaisserait d'importants degats. C'est 
super debile mais bon, g;a en amusera sans 
doute certains... Le mode training, lui, vous 
propose, comme a I'accoutumee, de pro- 
ceder a des reglages : visualisation des com- 
mandes a I'ecran, replays manuels, 10 hits 
combos automatiques, affichage des degats, 
entrainement sur un adversaire allonge, 
accroupi, debout, etc. De plus, derriere le 
menu Freeze Signal se cache une nouveaute 
interessante. Ainsi, lorsque vous !e validez, 
il vous presente ies personnages entoures 
d'une espece d'aura verte. En donnant et 
en recevant certains coups, votre perso et 
votre adversaire deviennent plus ou moins 
vite rouges ce qui vous indique qu'ils ne 
peuvent plus agir et, par la meme, vous fait 
savoir le temps de recuperation necessaire. 
C'est une option tres utile pour voir a quel 
moment on peut reagir. Le mode training 
est done assez complet meme si, a mon 
sens, il manque encore une ou deux petites 
choses, Ainsi, par exemple, !a liste des 
coups que vous avez la possibilite d'afficher 
n'est pas complete puisqu'elle n'en presente 
que vingt par perso alors que la totalite des 
coups, pour un des personnages de base, 
varie de la cinquantaine (Jin) a plus de cent 
(Eddy). Autrement dit, si vous ne possedez 
pas de liste toute faite, il faut allez au turbin 
pourtrouvertous les mouvements. Etpour 
certains, c'est carrement mission impos- 
sible. Dernier regret : I'impossibilite d'obli- 
ger I'ordinateur a effectuer une action spe- 
cifique (pour s'entrainer a placer un contre 
par exemple). Un detail certes, mais bon, 
r -^urait pu servir. 



L'esthetisme video-ludique vouant desor 
mais la mode du polygene apparent au^ 
gemonies, les angles se sont autorise? 



queiques rondeurs, et les personnages n'en 
sont effectivement que plus reussis. Fin du 
fin, le jeu est en haute resolution, ce qui 
autorise un souci du detail certain. Les photos 
ne rendent d'ailleurs pas tout a fait hom- 
mage a cette finesse des graphismes. En ce 
qui concerne les musiques, preferez -et le 
fait n'est pas si commun- les versions arcade 
a celles reorchestrees. Le rendu est, en effet, 
bien meilleur, avec des sons plus ctairs et 
une rythmique plus enlevee. Evidemment, 
les inevitables bugs de polygenes repon- 
dent encore ettoujours presents, mais ils 
sont loin d'etre aberrants. Ils sont specia- 
lement visibles lors de ceriaines chopes, et 
tout particulierement lorsque ce sont de 
gros personnages qui les effectuent (genre 
ia tete d'Ogre 2 qui passe au travers du corps 
de sa victime). Quant a I'animation, si la 
quaiite des mouvements de certains com- 
battants est hallucinante (Hwoarang, Law,.,}, 
de petits raientissements existent surtout 
quand les personnages s'eloignent un peu 
trop I'un de I'autre. Bref, si tout n'est pas 
parfait, la qualite d'ensembte de Tekken 3 
reste exceptionnelle. 



fliectiniflu 



L'avis de 
kendy 

Tekken 3 est selon mon humble avis, 
le meilleur ieu de (ombots 3D toutes 
{onsoles (onfondues. Et la, vraiment, 
tout est dit. ie ne pourrais que m'elever 
face au tres chevelu RaHaN qui deteste 
le jeu puree qu'il se fait latter par tout 
le monde. Et puis, bon, les softs de bos- 
tons n'ont jamais ele son fort,.. Tout est 
super dit. 




Le dernier boss, 
evidemment 
plus fort que 
tous les autres 
(en theorie), est 
capable de 
voler et de cra- 
cher moult 
ftammes. 



sriiiiiii 



Tekken 3 est excellent dans le sens ou il 
vous fait profiter de nombreux styles de 
combats differents. De plus, il vous oblige 
a beaucoup jouer avec un personnage avant 
de parvenlr a reellement le maftriser tant 
la liste de coups par combattant est impres- 
sionnante. Tout le nnonde peut, en effet, en 
prenant Hvi^oarang donner des coups de 
pieds rapides et impressionnants mais il 
en va tout autrement quand il s'agit de mai- 
iriser le changement de garde a droite ou 
a gauche, les feintes, etc. Ce qui fait done 
ie succes de Teldcen est d'une part son espect 
immedjatement accessible (un debutant 
fait de joties choses -tout au moins a ses 
yeux- des qu'il salt comment effectuer deux 
trois combos et les chopes de base) et, a la 
^ois, sa veritable profondeur. Maitriser King, 
par exemple, fait partie de ces chemins de 
croix qui reclament obstlnation et m^molre 
car se souvenir des enchamements de 
chopes avec toutes leurs variantes, se revele 
tres difficile. Et il y a ces petites nouveau- 



Le petit Gon n'est pas particulierement bien eleve. 
Cela dit. son pet est un centre tres efficace- 




Effectuez des 360° d lo suite avec GunJack 
pour dfectencher son super punch. 



L'avis de 
Chris 

Contrairement a beaucoup d'outres 
oLteurs, je n'ottendais pus porticuliere- 
'ent ce nouvel episode, n'ayoni jomais 
.-:imenf accrothe d lo jouobilite Tekken. 
^ est done sans d priori que je m'y suis 
iiioye et il m'a plulot surpris. On peut 
.rgimenl effeduer de belles choses, 
MaintenonI -mois je m'y otlendois un 
Mu- il fout vraiment s'obliger d jouer 
'eehnique pour ne pas tomber dans le 
^ege du bourrinage.,. 




de hastens pourtonl il ne m'o 
pas outant souffle que ie 
deuxieme volet. Le tilre de 
Nomco jouit d'une realisation 
et d'une jouobilite exemptes de tout reproche mais il n'innove pos assez 
6 mon sens, en tout cos pas outant qu'un Bushido ou qu'un Tubal. Bref, 
il manque un petit quelque chose. Pour moi c'est du dejd vu. 
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Bon ben le voila Quelle deception Ce |eu 
n est qu un super jeu de combats et non le bit 
interplonetoire qu on ottendait. Bien sur, y a 
toujours plein de persos, mais contraitement 
□u 2, J[ y en a pos mal 6 jeler. Beoucoup de 
nouveaux coups, mais d quoi bon putsqu'il n'en faut que trols pour venir d bout d'un adyer- 
sake. J'odore, mais le fosse qui extstait entre le 1 et le 2 n'apparoit pas entre le 2 et le 3. 



L'avis de 
Greg 





Differents types 
de joueurs 

Voici deux membres de la redaction en train de jouer a Tekken 3. A gauche, Kendy. 
A droite, Trazom . S'il falloit les classer dons une calegorie, on pourroit dire que 
Kendy est un moitre {en precisant loutefois qu'il Test surtout dans I'ort d'effectuer 



iwl 



lifestement, ne s'ennuient pas. Ambionce moxi- 



En me balodunt sur le Net, j'oi decouvert un essai tres sympa sur la 'Tekken psychologie" (qu'on doit d un certain Jake Catlord, merci pour lui). His- 
toire de vous en faire profifer, voici un extrait concernant plus directement les types de ioueurs de Tekken. Vous allez voir, c'est assez juste. 

1 ) Le bOUrrin preuve de strategic, essayantdebloquer,d'evi1er, pour contte-atlaquer. 11 est conseille de moitrisi 

Le bourrin peul etre cloirement identifie par ses ^^ conlre-oltaquer... Mois sons connaitre les spe- les centres pour calmer ses ardeurs, sinon... 
reflexes surnr enants et so orooension a ODOUver ^'f '^i'« ^^ tekken, ils sont perdus. 



reflexes surpr enonts et so propension d oppuyei 
sur lous les boutons comme un dingue (en arcade, 
il auroit presque tendance d oppuyer sur vo; 
' ■ .. .■ < f; .1 . I jjj 



MB! 



victaires ocquises un peu grace d la chonce et 



2) Le joueur de 



Street ou de 
Virtua Fighter 

f yn des joueurs qui possedent des connoissances 
(tons le domaine des [eux de combats, mais ces 
faneres ne s'appliqueni pas d Tekken. Ils bour- 
rimit, a I'occasion, ne sachont par moment pas 
Impquoifoired'autre. Mais en general, ils font 



3) Le joueur de 
Tekken moyen 



les timings des coups les plus utilises, 
ond conlre-ottoquer... Le genre de joueur 
langereux, dons le fond, d qui il manque 



5) La tortue 

Le conlroire exact du Pitbull. Il va jouer un jeu 
d'oftente, se buissanl souvent pour eviter les 
coups hauls et les proiections afin de mieux se 



c»cnirun Tekken Moster.. 



4) Le Pitbull 

C'est le genre de gars qui vous (once dessus des 



coups avec precision el il foul vorier la hauleur 
des attoques qu'on lui foil subir pour le sur- 
prendre. Le genre calme et dongereux. 

6) Le maitre 

Le bout du panier. Le "Master of Tekken" sail 
tout faire : uliliser les 1 bits e! les juggles les 
plus meurlriers, contre-altaquer d la moindre 



1 hits combos, il vous oblige d connaitre les rores 
moments ou il y a une ouverlure dais ses attoques 



sentlessiens. He 
d'eviter de trop n( 



0. 



tes comme I instant recovery ou le ciega- 
gement sur le cote qui apportent un reel 
plus... Les personnages se divisent, selon 
moi, en trois categories : les puncheurs 
(terme generique regroupant Paul, Hwoa- 
rang, Law et Jin), leschopeurs (King, Nina) 
et les destabilisants (Ling, Yosfiimitsu, Lei 
et Eddy). A chacun, ensuite, de choisir son 
personnage 



Le verdict est sans surprise : Tekken 3 est un 
bon jeu. Un excellent jeu meme. II innove 
juste assez pour que les joueurs ne se sen- 
tent pas leses et il montre teilement impres- 
sionnant qu'il vous tient en fialeine des dizaines 
d'heures le temps que vous decouvriez tout 
ce qu'il a dans le ventre. Evidemment, on 
peut eterneliement regretter les persos debiles 
ou la qualite moyenne des cinematiques mais 
Namco a indeniablement reussi son pari. 
Ensuite, tout est question de feeling. Le cote 
rapide et souvent bourrin des combats en 
enen/e encore beaucoup mais bon, on connait 
le style et il faut faire avec. Les Tekken ont 
toujours mis I'accent sur I'aspect spectacle, 
avec leurs ctiopes monstrueuses, leurs coups 
fiabilles de grands eclats de lumiere, etc, 
IVlais la recette fonctionne. Namco nous fait 
prof iter d'une nouvelle conversion superbe 
d'un de ses jeux d'arcade et, a n'en pas douter, 
ce nouve! episode de Tekken va suivre le 
meme chemin outrageusement marque par 
le succes de ses illustres predecesseurs. 



: CiVIS ClCr impose tecbni- 
— Bjj |k| quement. Des 
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persos nom- 
breux, lo lotale. Mois ca reste du Tekken, pas des mosses revo- 
lutkinnaire. Les fans odoreront, mois on c^e Irop vile d la foci- 
lite, comme Kendy el sa tecbnique "Je fais toujours ki meme 
those". Mmmm... on fait un KoF 97, Kendy ? 




Apprenez a placer les coi iirta pooi caiiTiei tea 
ardeufs cjes acjversaires trop enfreprenants. 
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Otakus amateurs de petHes culottes, 
regalei-vous... 



Itoi inconleste des chopes et projections, King est une vraie ter 

reur entre des mains experles. Son grond point fort, c'est _^ __ ^ 

qu'il est capable d'attraper un adversoire quelle que soil if^BUsiaP 

so position : debout, occroupi ou carremenf coudie. Mieux 

-et c'est la que les choses deviennent vraiment interessantes, il peut enchal- 

ner des prolections a la suite {on appeile ca les multi-throws) S'en degager 

est possible mojs i! faut connaitre les timings par coeur et savoir exade- 

ment sur quells) boutonis) appuyer, ce qui n'est vraiment pas evident 

De veritables arborescences de projections existent, vous montrant quelle 

cbope peut s'enchainer avec telle autre. Un personnoge redoutable 

mais tres difficile a maitriser. 



King est particulierement fort lorsqu'il s'occupe 
de quelqu'un au corps 6 corps. Neonmoins, 
il est capable de quelques jolis coups, comme 
id. On commence avec un saut en diago- 
nale vers I'avant avec rond (coup de pied) 
puts on repeche ovec une palm attack (da) 
et un disgraceful kick (-o o ). II ne reste 
plus qu'a sauter souvagement sur sa victime 
ovec un moonsauit bocly press { g + o ) qui 
devroit faire mouche meme si I'adversaire 
tente de se relever puisque c'est un coup 
imparable. 





Lorsque King s'accroche d vous de cette facon, 
ce n'est pas farcement une preuve d'affection... 



La manchette : un clossique du bourrinage. 
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ce chopeur 
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Forest Law 




Is de coups de 
poing et de pied reslent devasloleurs el, meme 
s'il n'est pas predestine d faire partie de ce 
qu'on appelle les persos a chopes, il en possede 
tout de meme une dizoine. Parmi celles-ci, on 
en retrouve d'anciennes Ires appreciees, / 
comme la lun up to drop" ou Law mn^;-:-/ 



erenchainementovecundrogon storm (ou a q ), on repeche dons 
a)etonterminerapidemeiilavecunJunkyardkick[-o A x o).Pas 






est toujours tres 
opprecie des 
membres de la 
I famille Ltiw... 




Eddy Gordo 

Autant donseur que combattont, Eddy se sert de 
ses jambes d'une focon tout d foit inbobi- 
tuelle. Ses coups sont parmi les plus sur- 
prenants et imprevisibles du jeu, et leurs 
varianfe sont si nombreuses qu'il s'ovei 
tres difficile de les antkiper. En contre- 
porlie, ses mouvements larges lui font 
souvent perdre I'avantage de I'iniliatjve 
et il se trouve souvent pris de vitesse. 
Eddy se sert tres peu de ses poings et 
mise tout sur so technique de jambes 
(ompletement destobilisante. Un per- 
sonnoge curieux qui n'o generolem 
que peu de succes oupres de lo plupart des 
loueurs, allez sovoir pourquoi 



Contrair^ent a d'autres persos qui ont porfots des foiblesses au niveau 
des coups bos, Eddy se revele redoutable dans ce domame 




Le juggle commence de facon spectaculaire ovec un freak sbow ( o x + o ], qui envoie I'adversaire hout dons les airs. 
On repeche simplement dons un premier temps avec 1 -2 elbows (da), puis, lorsque le moiheureux louche terre, on 
le termine avec deux coups de pieds {Ci x x avec un infime temps d'oltente entre les deux). Le timing pour que 
I'enchainement en entier passe est ossez special, attention. 




Que ce soit pour les chopes ou 
pour les coups qu'ils donnent, 
Eddy utilise presque exclusive- 
ment ses jambes. 



Les bonds impressionnants 

effectues par Eddy lui per 

metlent de surprendre sou 

vent ses odversalres 
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Tehhen 3 




Jin Kazama 



Ris de Jun el Ae Kaiuya, Jin en n herite Iq puissance et la rapidite. So palette de coups est I'une des plus reduites du jeu, mais il possede tout un tas de 
coups circulaires et de feintes qui lui ossurent souvent des victoires rapides. Mefiez-vous tout potliculierement de ses rising et drogon uppercut qui lui per- 
mettent d'avoncer rapidement vers I'adversaire en evitant les coups fiouts. Tout celo sans compter ses contres et ses enchainements de cinq, six, neuf, dix 
ou onze hits combos ! Un personnoge sans gronde ortginolite, dons le fond, mais qui reste efficace. 




Sorti de I'inenarrable Roundhouse to 
triple spin kick (le z! puis o quotre 
fois de suite) que Jin a recu en heri- 
tage de son pere, voici un petit juggle 
qui n'a I'alr de rien comme co, mais 
qui n'est pas si evident d sortir. Tout 
commence ovec un rising uppercut 
(dragon punch avec a ), histoire de 
soulever I'odversaire. Ensuite, 
placer la lazer scraper, cette suite 
trots coups de poing efficace mais o lo 
manipulation delicate : <)C>(main- 
tenir un court moment) a a ex 
[mointenir un court moment), 
foul vraiment s'hahituer d ce mouve- 
ment pour I'effectuer naturellement. 
Achevez enftn votre adversaire ovec 
un demon scissors (ox) avant qu'il 
ne se releve. 




Les centres de Jin lui permettent de pr 
des (ossoges de bras meurtriers. Le b 
shing dons toute sa splendeur. 



• ^.53^a«^■-■*'«^-.. 




Nina Williams 



L'amorce de juggle la plus commune, ove( Nina, est le divine cannon {pox). 
milieu. Une fois en I'air, I'adversaire est a votte merd el les vorianles tie [uggles sonfnofiit*reu^«! 
fois avec un coup de pied simple [avec le x ) en sautant vets TavGnt, puis on amoice un deuxiemi 
essayet de lenter un ecrasemeni ou sol pour lerminet en beaute (deux fois ■> o ) mois si voire a 
avoir le lemps de se proteger. 




rez done verier les plai: 

lalents avec les de"" "-' 

rante el manifesten 

qualiles pour le combat, Nina marqu 

assuremeni des points... 
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,^^ Lei Wulong 

^^ : Lei Wulong est un personnage complexe el deroutanl. Complexe parce 
„M gu'il est capable d'adopter de nombreuses poses de combols differenles, 
P* et doroutont porce qu'il est capable d'une foule de cboses deliranles. Le 
simple fait de le voir changer de garde represenle un spectacle beau el dan- 
gereux. II foul toul de meme savoir que si ses gordes sont tellement nombreuses, 
"^ elles ne lui apporteni pas enormement de coups differents. II lui faut d'abord 
compter sur so panopiie de mouvemenis de bose ofin de n'uliliser les tech- 
niques de rhomme-ivre, du serpent ou de la grue qu'd des moments bien 
specifiques, histoire de lout a coup prendre I'ovanlage... 





Contrairement a toules les autres presentations 
pers(Hinages du jeu, cetle sequence photos ne decrit 
pas un enchotnement mais vous presente les diffe- 
renles techniques que peut adopter Lei. De gauche 
a droite : la grue, le phenix, I'homme-ivre, Id pon- 
there, le tigre, le serpeni el enfin le dragon. Ce qu'il 
faut savoir, r'esi que certaines poses (I'homme-ivre 
par exemple) n'autorisent que tres peu de choses. 

n'y a jamais plus de dix nouveaux mouvemenis pour une technique. De plus, Lei a une fdcheuse tendance a revenir automotiquement a so posture tie base, des qu'il 
utilise de faton specifique une autre technique (ex : dans Id position du phenix, des que vous utiiisez le howk's tiavii kicks [ x quatre fois de suite), vous revenez ensuite 
immediatemenj d voire posture habituelle]. Un personnoge sublime d'originolite en tout cos. 



Les differentes techniques de 

Lei lui permetlent de vorier 
mouvemenis lents el rapides, 
coups foibles el puJssants... 
La, i'homme-ivre a frappe. 




celle-ci semble I'etre dejd moins... 



... lout comme celle-ld. Lei ne fait rien comme les 
atJires, je vous I'oi dit. 



ay 
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Tekhen 3 



Hwoarang 




Fils spiriluel tie Baek, Hwoarang foil partie de celte rote de personnoges qui peut (aire des rovages entre les moins d'un debutant. So technique de jambes est si roplde et effitace 
qu'on peut perdre en quelques secondes centre lui, si on a le mdheur de ne pas se proteger correctement. Maitrise, cet adepte de Toe Kwon Do se revele evidemment encore plus 
redoutable. So facon de se bottre est assez plaisanfe tont io qualite de ses mouvements est impressionnante. Utilisez les contres et apprenez ses series d'enchofnements por coeur 
pour esperer avoir une chance de ie valncre. 




II extste plus'eurs coups qui envoient 
t'adversaire en hauteur et per- 
mettent les juggles. De lous, c'est 
sans doute ie bird hunter 
{^0 Iquiestle plussijret 
efticace. II frappe d'abord en bas, 
puis en hauteur et vous permet 
des tas de variantes. Inutile de 

chercher o foire complique, les enchainements les plus simples sent les plus efficaces. Repechez done votre adversaire ovec un simple uppercut ( c\ a ) et placez un deuxieme 

bird hunter ovant que le malheureux ne touche definitivement le sol. 



1%:^ 
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Les diopes de Hwoa- 
rang sont vraiment 
excellentes pour la 
pluport. lei, le foot 
in face [faltes un pas 
de cote a droite en 
effectuantunechope 
n+x) humilie 
Tadversaire. 
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Le reverse 
neck kick { a 
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+ o ) fait 
partie des 
chopes de 
base. Pour- 
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tont,ilesltres 
impression- 
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Pflrasife Eve 



NBRCDCJDUCURS:! CONTINUG : Illimites 

GENRE :AcTiDN-RPC DIPFIGULTE : Fjcile 

SAUVCDARDES : Oui (1 bldc) SPEEIAL : Compatible analocioue 

NIVEAUX DE DimCULE : 1 EXISTC SUR : Ren daime 

COMPREHENSION : Reedmmamee 
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Si vous ne savez pas ce 



nu esf une fiiirochondr4€r- 



vous ne connaiTrez- 



lamais votre enneni.r: 



itochondrie, ce mot barbare 
qui evoque des tas de trues 
bizarres a tout le monde, 
comme : "Rien" (Jean) 
"Ch'ais pas, une maladie" 
(Traz) "Un super champignon" (Le PiXX) 
se retrouve au coeur de cette histoire tiree 
d'un roman de Hideaki Sena qui date 
de 1992. Recitd'horreurfantastiqueayant 
trait a la degenerescence des mitoclion- 
dries du corps de Melissa Pearce, jeune 
cantatrice, Parasite Eve est un best-seller 
de la litterature fantastique japonaise qui 
a d'ailleurs donne lieu a une adaptation 
en telefilm ringardissime et, finalement, a 
un jeu video, Dans la peau d'Aya Brea, 
jeune officier de police super sexy, le joueur 
va enqueter pendant six jours sur un incen- 
die etrange qui a eu lieu a I'Opera de 
New York, le soir de Noel : ce sent les spec- 
tateurs eux-memes qui ont ete victimes 
d 'auto-combustion, A la cle : Eve, un orga- 
nisme qui a pris possession de Melissa et 
qui souhaite detruire la race humaine pour 
permettre a une nouvelle forme de vie de 
prendre le pouvoir sur Terre, comme le 
voudrait le bon principe de revolution. 
Mais, heureusement, Aya qui mysterieu- 
sement possede des cellules uniques " 
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Partis en ovion pour bombarder Eve, les pouvres pilotes ne 
$(Hit bons qu'a exploser dons leur ((Kkpit et o SHiaser m 



capables de maTtriser et de canaliser I'ener- 
gie des mitochondries parasites, va tenter 
d'arreter la folie meurtriere cet organisme. 



de repos er de I 



Et ce qui s'annongait comme une revo- 
lution du genre sous le litre pompeux 
de "Cinematic RPG" ne s'avere etre fina- 
lement qu'un fantastique Action-RPG 
entrecoupe de scenes cinematiques qui 
ne dure qu'une dizaine d'heures ! Avec 
deux CD, on s'attendait a mieux. La oil 
Resident 2 proposait de jouer et rejouer 
avec les differents scenarii du jeu. Para- 
site Eve se contente de faire decouvrir 
au joueur un seul et unique scenario au 
deroulement assez limite. Les gens vous 
parlent, vous vous baladez pour que I'his- 
toire avance, puis vous vous retrouvez 
enferme dans un endroit dont vous devez 
sortir en tuant le boss. Malheureuse- 
ment, cette linearite qui ne tue pas I'inte- 
ret du jeu est tout de meme fatale pour 
celui qui ne comprend pas le japonais. 
Car on peut tres bien terminer I'aven- 
ture sans avoir saisi un seul mot de I'his- 
toire. Dans ce cas, le jeu perd son seul 
interet : le scenario riche en rebondis- 
sements. Si, en plus, on evoque les 
quelques bugs sur le toit de I'hopital, on 
arrive finalement a la conclusion que ce 
jeu est sorti certainement un peu trop 
tot de I'usine. 

Greg 
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Parasite Eve 



On vous met 
le feu ! 

En plein (oncert d Central Pare, Eve orrive sur scene et destructure les spectaleurs 
ovant d'ossimiler leui masse q la sjenne el devenJr ainsi plus puissanle I 





Un peu de culture 
(en bouillon) 



On parle beautoup, mois est te que vous 
savez te qu'est une milochondrie ? Selon 
Robert (le petit], il s'agit de "thocun des gra- 
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DISPO. BUROPe .-> . PASSE TON BAC D'AfBlRD 



»is tetes 
t mieux qu'une 
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La classe, c'est d'etre vetu d'un 
grand imper sous lequel se cache 
una lame mortelle, aiguisee 
comme un rasoir et qui tran- 
chera ia tete de vos adversaires 
(du moins on s'en approche, meme s'il 
n'existe pas encore d'article de la sorte 
dans le catalogue de rHomme Moderne). 
Bushido Blade 2 nous propose d'entrer 
dans la peau de gens tres "classes" qui 
manient le sabre en virtuoses et qui per- 
mettent au joueur de revivre un episode 
des plus grands moments des films de 
sabres. Meurtres, traliisons, complots, 
rivalites des clans, la totale ! D'un cote le 
clan des Kagami, et de I'autre le clan Shainto. 
Entre les deux, une histoire de traliison 
vieille de 800 ans, et qui sera lavee dans 
le sang ce soir. Les Kagami ont decide de 
voler aux Shainto I'epee ancestrale Yugiri 
et de I'utiiiser pour tuer leur pretresse. Les 
Shainto doivent les en empecher. Choi- 
sissez votre camp, avec 6 personnages de 
base, plus 1 4 autres que vous obtiendrez 
en finissant le jeu correctement ou en reus- 
sissant certaines epreuves. Le scenario se 
deroule, vous vous en doutez, empreint 
de drame. 



lis fendronr roir^ 



troncheronr les choirS; 



et briseronr les os. 



Comme dans le premier volet, 
Bushido Blade 2 s'assure le statut de jeu 
tres realiste reprenant les bases du Kendo 
et du combat a I'arme blanche. Toutefois. 
le realisme n'est plus systematiquement 
de rigueur et les puristes le regretteront. 
Les nouveautes par rapport au premier 



volet sont nombreuses. La parade est ainsi 
desormais automatique. Une fois les mou- 
vements de base assimiles, le joueur pourra 
se lancer dans I'apprentissage de bottes 
secretes (2 par personnage) ou de tech- 
niques ultimes, comme I'egorgement sans 
preavis de t'ennemi qui, betement, vous 
tourne le dos. On se familiarisera aussi 
avec les nouveiles formes de gardes (4 au 
total) qui pernnettent de differencier vral- 
ment les divers personnages du jeu. Les 
decors sont desormais fermes, et on ne 
peut plus passer de I'un a I'autre, meme si 
en contrepartie ils sont plus nombreux et 
fouilles. Au niveau de la realisation, le jeu 
surclasse le premier grace a des graphismes 
beaucoup plus fins et a une gestion des 
elements du decor moins fastidieuse. Ani- 
mation parfaite, graphismes assez bons et 
ambiance magnifique. Un grand jeu... 

Greg 



La fin 
parfaite 

Si vous pan/enei a finir le jeu sans vous foire toucher 

une seule fois (vous ou vos coequipiers), vous outei 
droit une petite sequence supplementaire ou votre 
personnage fait un koto ovec son arme. Un superbe 
trovaii de motion capture. 
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Les differents styles 
de combats 




Garde normale. Le personnoge est en garde haute, basse, 
ou laterate. 



Nltoryo. Le personnage est en garde haute, 
basse, ou bien II utilise deux sabres pour 
combattre. 




laido, Le personnac 

igaine son arme. II ne la sort que pour frapper et la 
des que le coup a ete porte. meme s'il est manque. Ui 
tectinique de comtrat pour les pros. 



Kawagkl. Le persomagie est«i garde naute. 

basse ou loterale. mals peut aussi tranctier 
ladversaire en portant so lome parallelement 
d son ovont-bras pour une coupe continue 



Des aires de combats 
deswmais fennees 



Sang rouge sur lame grise 



tie, la couleui des eclots provoques par vos combats vous renseigne sur ce qui vous arrive. 




Eclair blanc : rennemi est 

destabilise et vous pouvez 
encliainer une frappe ou une contre- 
attaque. 



Cercle rose : I'ennemi est blesse. Avec un peu de 
chance, il a perdu I'usoge de son bras. 



temps qu un bon litre de song. 



Eclairs verts : lennemi a ete protege par sa 
garde, mais le coup que vous tui avez tnflige 
I'o tout de meme sonne, Ruez-vous sur lui ! 
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Chambara. Hvakuninairi et autres tranches 



Comme dans le premier volet, il y □ un mode de jeu extraordi 
SOam naire nomme Chambora |nom donne am films de sabres exa- 
"■■ ■ ■■■> gerement gores du cinema japonaisl qui (onsiste en too com- 



adversaires orrivent un par un. Tous les 10 ennemis un boss 
sitrgit, et au bout des 100 tues, on vous donne votre temps. 
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Une fois de plus. 



• SNH reuniHes plus- 



ireshQieux de ses 



^ lurreurs pour le plolsir 




Tout commence par un logo, SNK. 
Et puis la page de presentation 
arrive. Etenfinjejeu commence. 
On se demande, comme a 
chaque adaptation de jeu SNK, 
si les brultages ne vont pas avoir disparu 
mysterieusement. Et bien non, cette fois 
lesjoueurs peuventetre rassures carle jeu 
propose bien I'integratite des sons et 
musiques qui etaient presents sur la 
Neo-Geo, et ce grace a une option toute 
bete (mais i! fallait y penser) qui permet de 
regler independamment les systemes 
sonores des bruitages et de la musique. 
Le joueur aura ici le choix entre jouer avec 
ou sans les bruitages meme si la qualite 
n'est pas toujours au top. La Saturn pos- 
sede ses limites I Pour le reste, le jeu est 
techniquement egal a I'episode precedent 
a savoir une animation excellente, des gra- 
phismes aussi fins que la version Neo et 
surtout des temps de chargement suffi- 
samment courts pourne pas trop gener le 
joueur, meme en mode combat par equipe. 



lers de combinoiso. 



Apres avoir choisi parmi les 29 persos, le 
joueur pourra s'entrainer dans un mode 
ou la console affichera, sur les cotes de 
I'ecran, les manipulations effectuees afin 
de decouvrir les enchaJnements les plus 
efficaces. Un mode entrafnement utile, 
surtout lorsqu'on sait a quel point ce jeu 
est technique et permet d'elaborer nombre 
de strategies complexes. Est-il aussi besoin 
de rappeler les nouveautes qu'offre cette 
version 97 a la serie du genre ? On peut 
done, comme dans la version Neo-Geo, 




Avez-vous encore des 
amis a defier ? 
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Zapping Japon/Usl 



Nos ^ijs^p^oill^^lllerit sou^; 
^es j^ux eux aus$i ! Al6rs qud 
Tekken 3 et Parasite Eve se 

partagent la veidettei, lbs autreis 

'■■■ ' ^ ' : ' i ^ I ^ 

eciiteurs ^e di$putent leis n^ienes 

et propqj^if/cles titres souvent 

decales, pdrfois etranges matk 

tpujoiii^^amusants.., quand/0/i 

ne l<^s pale pqs !^t^ liste nip||HH 
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Au vu de la jaquette du Jeu (une jeune 
japonalse avec un slip sur la tete, mois 
en fait le slip se revele etre un masque 
pour chevaux). on pouvait se dire que 
ce soft pourrait etre debile et rigolo. mais 
pas du tout. C'est une simulation de 
tierce. Et contrairement d Galop Racer, 
iln'y a aucune phase daction. Vous 
avez plein de menus qui vous permet- 
tent dacheter. de vendre ou de porier 



les accoupler etc. Rien. rien. rien du tout 
dans ce jeu ne peut amuser plus de 
10 secondes un joueur franccis qui ne 
comprendrienaujaponais. Amoinsque 
vous ne vouliez faire croire d un pote 
cretin que vous ovez un traitement de 
texte sur votre PlayStation... 

Greg 



EDFTEUR : KOEl 
', SORTIE EUROPEENNE : 
i 7 CONTRE 1 SUR LES 
} PARTANTS 

COMPREHENSION DE LA 
LANGUE : INDISPENSABLE 



Fantflsii: 



L'enfant : "Papa, Papa, je veux cette 
voiture. elle est tres belle et tres chere !" 
Le papa : "Mais enfin mon garcon. elle 
est beaucoup trop chere. ce ne serait 
pas raisonnable. voyons V L'enfant : 
"Siiil. je veux je veux je veux V Le papa 
(patron de Square) : "Bon ok ! Alio, 
Sakaguchi ? Ouais. j'ai besoin de fric. 
tu voudrais pas me dire comment faire 
de I'argent facile et vite ? Sakaguchi : 
"Euh. ben cest-a-dire. on pourrait res- 
sortir Final Fantasy V sur Play dejd 
sorti en 1992 sur Super Nintendo sans 
le retravailler. comme ca cest vite fait. 



on va en vendre plein. Enfin, pour pc 
faire trop arnaque. je pense quon 
devrait faire une tntro en images de 
synthese" Le papa ; "Ok. vendu I Bon 
olors ^ston. tu la veux rouge ou jaune. 
ta Lamborghini 7" 



Kdretsu no 

Fans d'Evangelion. ce jeu est Indis- 
pensable I Les autres. passez votre 
chemin. Hit sur PC au Japon Ian der- 
nier. Kotetsu no Girlfriend est un |eu 






d'aventure realise ^ar la Gainax pbur 11 
r^pondre aux deslrs les plus secrets V 
des fans de la serie. Ce jeu d'aven- 
ture est en fdit une sorte de gros roman 
(un peu) interactif qui raconte une hiS: 
toire inedite de ta serie tele. Le jeu. 
qui coute quand meme 599 francs a 
limport. ne dure pas plus de 2h30 et ^ 
ne presente que des ecrans stotiques. -^ 
Mais le scenario est tenement capti- 
vant que les fans ne pourront pas s'en 
passer. Un jeu au scenario fontas- 
tique et aux graphismes sublimes^' ^ 
mais inanimes. Pour les autres pas ^. 
fans, le jeu merlte 2/10. i 

Greg 




COMPREHENSION DE lA 
lANGUE : 8NDISPENSABLE 



EDITEUR : SEGAtGAINAX 

■ SORTIE EUROPEENNE : 

.wwJAI-JE PARLE DE 

MONpNClE WAU^ ? 

CSmPREHBMSION DE lA 

lANGUE : RECOMMANDEE 



iMM 



Vot^incarnez une petite schizophrene 
japonaise du nom de YO et vous allez 
devoir faire ce que ferait toute jeune 
if^ de 17 ans normalement constituee 
dans un fitm d'horreur : fuir un Invin- 
cible et mysterieux tueur. lei. une 
jambe dans les toilette^; un corps a 
mojiWe fonc% dans une^saignoire et 
un bras sur m table de l4cuisine sont 



suivie parwne armure 
^.antee et \^e mysteriebse poupee 
qui rit. Soyons franc : Id reoUsation. 
lien rt\.eiUeure que celle du premier 
volet n'en est pas moins moyenne. et 
le titre estdu genre de ceux avec les- 
quels on sedate lors d'un pret. et non 
d'un achat. Neanmoins. le fait que le 
&pft reconnalsse le pad vibrant (qui 
bat au rythme du coeur de Iheroine, 
sensations garantles !) est un sacre 
plus qui lui donne un statut de jeu 
culte. Surtout pour les Japonaises qui 
Ipuent seules dans le noir. 
-. « Greg 



EDITEUR : 
t SORTIE EURC 



COMPREHENS 

LANGUE : 9^0 



Au Jopon, il existe une emission culte 
qui soppelle Hono no Challenger qui 
propose chaque semaine des defls 
stupides aux concurrents. D'ailleurs. 
d I'heure ou je vous ecris. un de mes 
meilteurs potes posse d lemission spe- 
ciale quiz sur les Sentais (Btomon. 
etc.). Bref. ce jeu met en scene une 
des epr. 

toucher les barres en fer qui passent 
rapidefT|ent. Sinonlazz. urie dechorge 
^ectriqle ! Jeu de pure adresse qui 
ourait e%un hit absolu s'il avait coute 
50 balles ou moins. Mais d 400 balles. 
voir des tubes gris et un baton stupide 
en 3D. bof... 

Greg 



EDITEUR: 
k SORTIE EUROPEENNE : 



■ COMPREHENSION DE LA 
LANGUE: '■:'■■ 



flnticsifflL3 



Le voild enfin. le volume 3 de la serie 
des vieux jeux laids qui est. on peut 
le dire, la ralson de vivre de cette 
rubrique qui parle des softs vite vus. 
Ceci dit. cest comme d'hob' : je vous 
ecris une ou deux vannes rigolotes 
(genre hahoha. cest blen pourri les 
vieux jeux) et puis ensuite je vous les 
liste, M%s Id. nqn. ^ serais super rits- 



cette nostalgique gclette le 




Konomi Tennis (ah !). Konomi Soccer 
(oh !). Konomi Rally (snif I). Ponpoko- 
pan (yeah !). Pipols (cool 1). Oke no 
Tani (fun I). Yutairiku Adventure (brou I). 
Time Pilot (Zlu !). Porodius {la classe !). 
et Salamandar (a mort I). Mais c'est 
quand meme laid et vieux. Beurk. 

Greg 



DITEUR: :■ ■ 'i I'W'U 
SORTIE EUROPEENNE : 



COMPREHENSION DE LA 
LANGUE; \i\n\\\^\ 



I'tieLosL 



Bien connu pour ses adaptations de 
jeux d'aventure avec un petit cote 
erotique sur PC. Imadio adapte sur 
Saturn se lance dans la production 
pure avec ce produit qui est en fait 
une suite inedlte d'Eve Burst Error. 
On retrouve done les personnages 
de ee jeu. mals plutot en guest-star, 
puisque cette fois vous etes dans la 
peau de Ryoko. une jeune flic sto- 
giaire victime dun attentat. Toutefois 
si vous le souhoitez. vous pouvez oussi 
incarner le mysterieux super agent 
Snake, car le sop se compose de deux 
seenarii qui se coupent et se reeou- 
pent. Pour etre franc, le jeu est 
tenement Uneaire que le finir sans 
parler le japonais est eompletement 
foisable. Mals quel interet olors 
dacheter A50 francs un jeu qui vous 
fait defiler un tas dimages meme pas 
en plein ecran ? 

J Greg 
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LANGUE :???5CO/WMlli;: 



Zapping japon^JSAf 



tement) et des combats plutot fouillis 
en font un jeu d reserver oux profes- 
sionnels du RPG pur et dur ou fon se 
prend|a tete a tourner en rond des 
, heures pour se construire un person- 
no^ puissant. Cor les points dexpe- 
rience n'existent pas dans ce jeu. et 
votre heros gagnera ses caracteristiques 
atSatoirement. Un bon jeu (6 scenarios 
quond meme t) a ta difficulte trop elevee, 
Greg 



joueurs adultes sur PC Japonais et 
autres fans de jeux ou Ion drague 
des fines virtuelles. t'editeur Elf nous 
offre ici une adaptation Saturn dun 
-ie ses plus grands titres d'aventure. 
Un soft "graphique et textuel" avec 
tres peu d'onimations. mars un sce- 
nario bien ficele et surtout de jolies 
fiUes d to pelle. Et meme si le jeu 
est beaucoup plus soft que so 
version PC. il nen reste pas moins 
quelque peu coquin... Rebartxitif porce 
qud base decrons fixes, mais quels 
ecrons... pour pubtic averti, comme its 
disent dans Te^ 7 Jours. 




, bORTIE EUROPEENNE : 



COMPREHENSION DE L 
LANGUE : 




EDTEUR : 1 1 1 

■ SORTIE EUROPEENNE : 

COMPREHENSION DE lA 
LANGUE: 



Frontier 



lllustre par le celebrissime 
Yoshitoka Amano (Final Fantasy), ce 
Jeu de strategie type Stiining Force 
aux airs de Final Fantasy Tactics sur- 
prend agreablement par ses gro- 
phismes tres soignes et son princi 
de combat. En effet. celui-ci consL.^ 
en linvocation de monstres et en 
construction de sorts en alliant diverses 
composantes. comme : feu+fort. r 

un mondeou les mots sont des ar 

vous allez incomer un garcon ou une 
fille (2 scenars) et profiler pleinement 



de ce jeU grace aux options qui per- 
mettent daffronter lequipe dun copoin 
grdce aux 2 ports Memory Card de la 
console, ou encore echanger ovec 
vos amis des objets et autres monstres 
caciies. Un grand Jeu mais bien trop 
complexe pour qui ne parte pas la 
langue. 

Greg 



EDfTEUR:.ATLar> , ' ,. 

) SORTIE BUROPEENNE : 
v>N piiemiIr nest 
COMPREHENSION DE LA 
IANGUE:II 'I !■ ■ : " / 1 1 
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Pffff. C|ue*voutez:jteusque*jevous'' 
dise T^Voila des ^nnees dejd que 
Sega qurait du so^r ce CD ou si0,yt 
culte. Aomprenanlsur un seut C^ 
des^lus grands RP<f cle tous les tei, 

" *est unachit indlspensoft*^ 

, V' se proclaMe plus ou mo,i|is 

fan du styie. On re^rettera I'obserice " 
de sequences cindmatiques bonijs 
comme I'ovait fait Square avec FF IV 
ou V. mais par contre on appreciero 
les itlustrortions et pubs TV de lepoque 
fournies en option. Une autre option 
Dash a ete ajoutee pour quon ait 
moins timpression de se trainer et 
puis... et puis rien. foutez-moi la paix 
avec mes jeux de vieux. C'est trop laid. 

lis cest trop bon. voiid ! Et pour < 
qui se demandent pourquoi je casse 
les FF sur Play et Japplaudis PS sur 
Sat : Sega ou moins a la correction 
de tous les sortir en une fois ! 

Greg 




Voici la version onglaise du troisieme 
RPG de Squaresoft sur PlayStation. 
Controirement d la dynastie des 
Final Fantasy, celle des Saga est moins 
populoire. car plus obscure et difficile 
d Jouer. Un systeme de jeu assez etrange 
(HP qui reviennent apres < 




Toousle 
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Cest Noel au mots de mai ! Gran Turismo, | 
Resident Evil 2, Forsaken, Yoshi's Story, 
Panzer Dragoon Saga... pas de jaloux I 
toutes les machines sont a la fete 
meme si c'est encore et toujours la 
PlayStation qui domine assez large- 
Cnent I'actuaiite avec notamment deux 
tRres d'ores e; deja consideres par 
|es membresde la redaction comme 
des mythes video-ludiques en puis- 
sance ! Une deferlante de jeux incon- 
tournables done, qui devrait en toute | 
logique porter un coup fatal a votre 
porte monnaie ! 

Coupe du Monde 98 (N64) 98 

Forsaken (PlayStation) 112 

Gran Turismo (PlayStation)... 90 

\ 

House of Dead (Saturn),... .........120 

Lucky Luke (PlayStation)... 126 

llysticalNinja(N64).... 124 

Panzer Dragoon Saga (Satur g)^^J ^ 

Pro Foot Contest (PlayStation) Z!!3^ 

Resident Evil 2 (PlayStation)...... t06 

ffiven (PlayStation) ..128 

Yoshi's Story (N 64) .102 




Oran Turismo 




Vbici Enfin la mErveJlle ! Gran Turismo, attendu par tous 

commE Ie mEssiE du sport automobilE sur console, arrivE 

avEC son cortegE dE promESSES prEsquE toutES tEnuES... 




M Reol Driving Oii^iuiator 




Des voiturcs €n t€t€-a<iu€ue des traJectoirEs tirEEs au cordeau, des bagarres en 
mlliaj d€ pdoton. voila. en tr€S bref. cg a quoj vous asstst€r£Z dans la superbe 
intra tout €n image de synthese de GT. Accrachez votre C€in1ure, ga dfeoiffe sec ! 



® 




VolcHesvoi- 
turesneuvesd 
acheter. SI eUes 
son! trap cheres pour vous, revendei des voitures 
gagnees ou bien allei voir du cote de I'okoze. 
Comme Joypad Achats. 
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« Le mode Arcade ^^ 



Sur le menu principal, vous avez le choix entre vision- 
ner des "replay" inclus dans le jeu. lancer dlrecte- 
ment les scuvegordes de vos mellleures actions, atler 
dans le mode arcade et jouer au tres eprouvant mois 
passionnont Gran Turismo. Dans le mode Arcade, 
une serie de voitures classees par cat^orte de puis- 
sance vous attend. Une fois que vous en aurez fini 
avec chocune d'elle, quatre nouvefles pistes s'offri- 
ront d vous ainsi que trois nouvelles coisses. Apres 
celQ, vous ourez encore droit d une belle surprise. 
pulsqu'it s'agit d'une course en haute resolution 1 




Ca r» se volt peut-etre pas. mais le jeu tourne 
ici en 50 imoges/S- et en haute res' SVP ! 





OU vous pouvez fab<E dE 
fAdB^Velte eitre diffe- 
peites car^ manoire ( S 
vous 3VEZ p€in€ pour cus- 
tomise' votre voiture 
di \xs\ Ie petit copain va 
devoir naque' f€rm£ \x»s 
i'avoir ! Vous pouvez 
egalenent char- 
ger vos voH 
turesEt vous 
affronts" ei 
modeS 
joueurs. 








GT est^ 
ncttem^l^ 

plus ra pid( 



ue son 



homoTbgue 
hi p p o n 



GRAN 

TUmSMO 



'articjpants 
) la course 
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Voici les groupes qui nous font entendre des 

chosGS pour nos oreiUes : 

Hanic Street Preachers (remix par les Chemii-al 

Brothers), Ash, Oorbage. Dubstar Feeder et 

Cubanafe, 



^ 




Attention, toutes les ameliorations et/ou ajouts 
ci-opres. ne sont pas forcement tous verif abtes 
d I'heure actuelle. Ce sont. en effet, des previ- 
sions faltes par Sony. Gogeons que les pro- 
grcmmeurs iront jusquou bout de leur pensee... 






■Version 25 '/, plus rapide que le jeu joponais. 
louveaux points de scut ont ete introduits 
les circuits Trial Mountain et Deep forest, 
nouveues vues : une de dessus {NOLI? ; 
'ue !) et une vue exterieure, . 
'oitures eufopeennes seront disponiDles 
mode Arcade, 
nouvelle voiture ■ la Corvette Stingray 1969 

icu colorts pour la TVR Griffith, 
tneriSeure tenue de route fxiur toutes les 

-t^ode fantome conj^gure on/off. 



^ TEST MECANIQUE 

Ce test p«met d'evafuH' la peifonnance 
3 de votre vehicute. Ce test est gratuiL 



Pour tester votre engin, rien de tel que 
1 les espaces libres, 400 m, 1000 m ou 
bien ovale ? Votre preference ? 



Plus d'u ne 

c e n t aine d'heures 



de j€u 



UmUhUL 



TstIMM) Tot 0-1000 Testgrande 
»itess« 



x.74iC^^ EG one -o 





Ne revez pas trop ! Pour avoir ces petits bijoux, vous devrez debourser pas moins de 500 000 francs 
RIen que qa. II va falloir en gogner des courses, moi jdis. 
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Bien sur. la customisation dun 

v€hicul€ s'avcrE plus int€r€s- 

sante en performances qu'une 

GT a 50 plaques. Mais. 11 faut 

un peu plus de patience. 



■ Ewtiltlrtf H rateilL. 

■ Btewft... 
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Ep«uv« pour '» 

robtentufldu f-A-i- 

pwmisB 'T' BsasdnUlgiuilBvng 
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I Gran Turisino . Gran Turismo .Gran Turismo 
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La manette analogique vibrante 
of ficiEtte dE Sony sortlra enf In en 
France ! Quasiment en meme 
temps que le jeu. le 15 mai prochaia 
Son prix ? 250 F environ I Cool ! 



C'est le chlffre que Sony C£ France alme'aFt attElndre pour son jeu de I'annec Non. je ptah 
sante C'est bien le nombre de Q'an Turismo vendus mas au Je^xn depuls sa SOTtJe le 
23 dec^T^jTE 1997 soit en a pane 4 mols I Incroyable axnme dir^t quelqu'un 




5€lon les parties du circuit, l€s camEras chan- 
gent d angle Le resultat est toujours excellent I 





Comme pour Porsche Challenge. Sony France organisero tres 
bientot un concoufs sur GT. €t. comme pour fe jeu de Sony Europe. 
II n'y aura pas que des barres chocolaf ees a gogner. Si vous voyez 
ce que je veux dire... Mors, a votre place, confortabtement ins- 
talle. je me bougerois le popotin pour faire peter les temps. Car 
si je vous disais qu'il y a deux voltures d gogner. vous me croiriez ? 
£h bien. vous aurlez roison ! Tout d'abord lo Mozdo MX 5, que vous 
pourrez acquerir en grcttant un carlon distribue bientot par Sony. 
Et puis, merveiUe des mervelUes. la Dodge Viper I Comme pour 
Porsche, seuls les mellteurs scores envoyes sur Memory Cord 
sefont setedionnes, puis suivro la grande finale au Salon de I'Auto- 
mobile en octobre, Mais nous en reporlerons... 
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technique 

C'est ultro rapide, ultra flulde et cer- 
toins circuits sont meme en haute reso- 
lution ! 



esthetique 

Voitures sublimes et traces superbes. 
Gran Turismo est ce qui se fait de plus 
r^ussi dans le genre. 



animation 

Beoucoup plus rapide que la version 
japonoise, meme les maigres ralen- 
tissements ont drsparu. 



manjabilite 

Avec la monette onaiogique, les tro- 
jectoires sont encore plus precises. 



sons 

Des muslques de groupes c6l6bres. 
des sons de moteurs aussi varies ei 
r^alistes qu'il y a de voitures. 



dureede vie 

2 ou 3 semdnes ne seront pas de trop 
pour vous faIre les dents. Ensuite, vous 
pourrez commencer d jouer... 



plus 



Des tonnes d'options, de musiques. etc, 
Des modes "replay" epoustouflonts. 



moms 



II est Ah du mat', je ndi pas fini le test,., 
Y'a pas de nouvettes voitures !!! 



10/10 




Tout a ete dit sur Gran Turismo. Pour ne pas mounr 
idiot, vous devez vous pencher au moins une cin- 
quantoine d'heures sur ce jeu qui est I'un des 
reussis de ces dix dernieres annees. Car la 



1— g^** 



Moi qui suis une veritable toche aux jeux de conduite, 
j'adoreGT. Prise en main Immediate, maniabilite 
incroyable, sensations extroordlnaires- Technique- 
ment go tue, les attitudes des bagnoles sont par 



version europeenne n'est pas seulement plus ^^ 
rapide, elle est aussi plus jouable ! Et pa, c'est tr6|^- 
fort 




faites. Ajoutez d cela le mode "quete" ou on peut 
obtenir son permis et surtout echanger ses bagnoles 
avec celles d'un pote via la Memory. Voild le soft qui 
peut se targuer d'etre le FFVii des jeux de bagnoles ! 



-O- 




Coupe du Monde 98 



AvEc Coupe du Monde 98, Electronic Arts rectifie un peu 

le tir mais ne parvient toujours pas a egaler le gameplay 

de FIFA 98 sur PlayStation. Explications... 




GaRE SIMULATION DE FOOTBALL 



NINTENDO 64 
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fiche technique 







Si le gardien capte sans aucune 
cflfficulte les baltes aeriennes. 
parade de fa<;on tres spectacu- 
loire et sort intelligemment de ses 
cages, il faut reconnoitre qu'il a 
quond meme un leger probleme 
ovec les tirs d ros de terre ! Le 
bollon lui posse un peu trop sou- 
vent entre les jambes. Snif. snif, 
vous ne sentez pas, il y o comme 
un porfum de bug dans loir.. 
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Un Ronaldo en 
accElEration 
dans la sur- 
face de repa- 
ration. CE nest 
jamais tres 
bon pour le 



4d^d^<M^- 




Dans cette versloa 
arbitre est moins 
indulgent et n'hesitera 
pas a vous coller un 
carton jaune en cas 
de tacle agressif. j 



-^h 




ApfEs avoir tire, il est pos- 
sible de mettre un fseu d'effet 
grace au 3D stick. C'est 
assez Efficac€. 




Pour 

; -Plus)ouablequeFIFa98. 
^ - 56 equipes Internationales dont 
16 formations historiques. 

- Tous les Joueurs et fenvironnement de 
ta Coupe du Monde. 

- Una motion capture exception netle. 

- Une ambiance plus vivante. 

- L'intelligence artiftcielle. 

- Les options de management. 



Contre 

- Pas d'equipes de club ! 

■ Un scrolling hyper soccode. 

- Des tirs un peu mous. 

- Des accelerolions peu convaincantes. 

- Une inertle encore trop prononcee. 

- Des effels meteos bacles, 

- Un habiUage un peu pauvre. 
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L€S fElntES 
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de corps 
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sont un peu 


HHHi^HIIIHfiHmiplH 


plus faciles 


-™WKfe,. 


a placer 




dans cette 


C.j.Trtr.'^ miJtsii^ 


nouvelle 




version 



Le stade est beaucoup plus vivant 
qu'auparavant. On voit les joueurs 
s'echauffer, exprimer leur joie de 
diverses mcnieres ou encore conso- 
ler le gardien qui vient de se faire 
fdtaliser. Vous aurez meme droit aux 
tiymnes nationoux en debut de 
match et a une petite ceremonie de 
cloture si vous remportez la Coupe 
du Monde. Coot. 





H^ 




Ceux qui poss^dent dejd 
FIFA 98 retrouveront. d quelques 
details pres. les memes options 
de management. Strategies, for- 
mations, morquages defensifs. 
choix du niveau d'agressivite. 
choix des tireurs... Rien de veri- 
tablement revolutionnaire certes, 
neanmoins. les tacticians du 
iaallon rond sauront apprecier 
ce large eventoil de choix. 
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■^A'fe mrtenps vous pourrez 

Joue> a question pour un 

champion ! 



J© 



U systems d€ coup franc reste indiange. R est 
toujours possible de doser I'effet ou d'opter 
pour plusieurs solutions be passe. 



La motion copture. 
UnelAdehaut niveau. 



moms 

Argh ! i^e scrolling saccade. 
L'Inertie des commandes. 




NOTES 




technique 

Le scrolling est tou|oufs aussl sac- 
cade. L'lA el lo motion capture ont ete 
ameliorees. Peut mieux faire. 



esthetiquE 

Un effet de flou encore trop prononce 
mais une modelisotion parfaite des 
Joueurs et des stades. 



animation 

Cette note sancttonne le scrolling par- 
i<insonien. La motion capture est. elle. 
epoustouflante de natures. 



maniabilite 

Ouf, c'est un petit peu plus maniable 
que f tFA 98 malgre une inertte encore 
trop prononcee. 



sons 



Une ambiance sonore realiste et dyno- 
mique. Le commentateuf n'annonce 
toujours pas le nom des joueufs... 



dur€€ d€ vie 

56 equipes. des options completes et 
un jeu technique. Voild qui devroit 
sotisfalre les pro, du ballon virtuel. 




finissent par penaliser le gomepiay. Heme si ce 
n'est pas dramatique. pa empeche Electronic Arts 
dacceder d la consecration sur la machine de 
Nintendo, fiendei-vous en 99 ! 



Decidement. II faudra attendre la version 99 pour 
{peut-etre ?) atteindre le sans foute ouquel ce 
Coupe du Monde semblait promis, Certes. II sur- 
closse la version precedente sur bien des 



=TT 



points mais les quelques defauts de maniabilite 
montrent qu'll est encore largement perfectible, 
version PlayStotlon risque encore une fols de le 
devancer, Heureusement. on s'amuse quand meme... 
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Yoshi's Story 



Le petit dragon au groin proeminent de chez Nintendo 

fait une entree remarquee. Un soft parfaitement realise, 

trognon a souhait mais academique. 



NINTENDO 64 






Un jcu 

d€ plates-formes 



Passer dun monde 
d I'autre ? Fastoche. 
il vous suffit de 
coUecter30 fruits. 
€n jouant de cette 
maniere. vous pour- 
rez finir le jeu tres 
rapidement mais wx;s risquez de passer 
d cote de pas mot de choses. It fout 
savoir que cheque zone se divise en 
4 secteurs. comme le premier niveau 
en fait. Afin de faire apparaitre les 
sedeurs 2, 3 et 4 des nlveaux suivcnts, 
il n'y a pas 36 solutions, vous devrez imperoti- 
vement denicher d cheque fois un gros coeur 
rouge, C'est loin d'etre evident surtout d partir 
du troisieme monde : les niveaux devenant 
particulierement vastes. il vous fdudra en explo- 
rer les moindres recoins. Enfin, cheque stage 
complete sera sauvegarde cutomatiquement 
par la machine dons le mode Challenge, Libre 
d vous ensulte d'y faire un tour at de flatter voire 
ego en etablissant un super record. 









tout plein 



qui 

malgre son manque 
d'i nnovat ion 



m 



[Original 




Surfer sur une feuiUe. utiliser un paraplule 
pour planer, voyager a dos de dragon ou 
dinger une plate-forme a helice,..C'est vroi. 
Yoshi exploite tous les poncifs du genre sans 
v^ritabtement faire preuve d'originalite. Mais 
te jeu est attachant, Le style grophique vrai- 
ment recherche, te gros nez de Yoshi et ses 
odorables mimiques y sont certalnement pour 
quelque chose mois c'est inconfestablement 
la quallte du gomeplay qui fait, une fols de 
plus, la difference avec les autres produc- 
tions. N'oublions pas qu'aux commandes, il 
y a quand meme Miyamoto,,. 



technique 



De la 2D certes mais quelle definition 
De beaux effets de transparence el 
de deformation. 



esthetique 

Un design mignon tout plein. un uri- 
vers tres colore et une 2D qui ne 
manque pas de relief. 



animation 

\m Vitesse de jeu est un peu plus lente 
que cetle de la version japonoise. Des 
attitudes tres cortoon. 



maniabilite 

C'est un jeu Nintendo, la bebete ^)«id 
done au doigt et d I'oeil I Commandes 
Instinctives. 




Classique mais efficace. Voitd qui definit d mer- 
vellte ce litre de Nintendo. Peu de surprises en 
definitive mais une action soutenue, une 
ambiance rigolote. des niveaux assez nom- 



breux et une realisation d la hauteur des 64 bits 
de la machine. On s'amuse et c'est Id le princi 
pal, Un soft d posseder pour peu qu'on soil un 
fan de ploles-formes. 




L.e malheur, avec Nintendo, c'est quils font PLEiN de 
Jeux d I'esprit super enfantin, au detriment d'autres 
mer/eilles minoritaires comme GoldenEye 007. Alors, 
bien sur, Yoshi est super mignon, il pousse des tas 



de cris idiots qui ravifont votre petite amie. Mais pour 
qui est ce jeu ? Pour elle d qui I'aspect mignon plait 
beaucoup ? Ou pour vous, seul capable de relever pour 
elle le deji de la difficulte Irop elevee ? (NDLR : Gros Macho} 
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■Resident Evil 2 



sxreuR.. 



. AVemjRE/ ACTION GORE 



"REsident Gvil... " Le nom rEsonnE Encore avEc cEt Echo gravE 

proprE a la voix-off de lecran titrE. Et il PEtentit de nouveau 

avEC un "two" inquiEtant qui sen Echappe dans un soupir pour 

vous signaler que qa y Est... Vous PEprEnez du sepvIce ! 



PLAYSTATION 






Des I'intro le scenario de Resident apparalt claire- 
ment. On y decouvre que la vlUe de Raccoon City a 
ete rovag^e par un virus, et que la quasi totalite des 
habitants o ete transformee en zombis. Debarquent 
dans cet enfer Leon Kennedy et Claire Redfield, 
soeur du celebre Chris (c'est un prenom de heros t;a, 
on n'y peut rien). Une subtile Idee de scenario separe 
nos deux protogonistes des le debut de loventure. 
leur reservant d chocun un CD. En jouant avec ces 
deux personnages. vous allez decouvrlr les myst^res 
qui se cachent derriere cette epidemie : la mise ou 
point du G-Virus par wiUlam BiiMn, les interete d'Umbrella 
dans I'affdire. les implications du ^erif Bryan, la trans- 
formation subie par ledlt William qui s'est Injecte son 
propre virus, la facon dont reagit Annette, sa femme. 
ou encore Sherry, leur petite fille de douze ans... Ues 
fits de I'intrigue se denouent toujours un peu plus et vous permettent de 
vivre I aventure dune facon encore plus intense. Vous finlssez vralment 
par vous sentir Implique d tOO t. 




Un jeu d'ambiance 




A tous ceux qui pensent que RE2 est un jeu bourrin ou it suffit de 
sovoir appuyer sur la detente d'une gdchette. je reponds : "Mmmtsss" 
En effet. vous allez rapidement vous rendre compte qu'il y a pas mal 
de petites techniques d mettre ou point, en tout cos si vous essoyez 
de terminer le jeu en rang A ou B. Je m'expllque. Lorsque vous ter- 
minez RE2. un ecfon offfche le temps que vous avez mis et vous donne 
un "rank" {A c'est parfait. B c'est tres bien, C ca I' est moins. etc.). Le 
true, c'est que pour avoir droit d un rang eleve. II faut terminer le jeu 
dans les 3 heures {rank B) ou dons les 2h30 {rank A) en evitant duti- 
tiser les spray, les armes trop puissantes et en limitant le nombre de 
sauvegardes. C'est assez sauvage, c'est vrai. mars c'est comme ca. 
Ainsi, si vous voulez foire comme ce fou quejeconnaisetqui I'oter- 
mine avec le flingue de base sans sauvegarder (j'ai des copains un 
peu achornes). vous avez interet d mettre au point votre systeme 
d'esquives. Dites-vous bien une chose : il est inutile de buter tous 
les monstres qui se trouvent dans le Jeu. it n'y a pas de score d la 
cle. ils sont juste Id pour vous bloquer le passage. Apprenez sim- 
plement d les eviter. Evaluez les distances, echappez-leur selon un 
angle de 90° et laissez-les hopper le vide. Ce n'est pas pour rien que, 
des le debut du jeu, les zombis sont disposes de fa(;on d ce que 
vous appreniez d slalomer entre eux, Lorsqu'lt y a decid6ment trop 
de monde, ^lotez un ou deux streums et foncez. Nettoyez seule- 
ment les endroits au vous etes condamne d revenir souvent. 






dent 6v!l B . Resident Evil S Resident Evil 2 



11 est possible de recupefer de nouveaux 
j vetements et de nouvetles armes. et cela 
! assezrapidementPoufcefdire. commencez 
i lejeusansramasserunseulobjet(aucune 
munition done). Si vous respectez cela. 
: vous decouvrez un zombi hiabitl6 d'une 
: veste joune dons I'allee en contrelxis, juste 
; avcnt I'entree du commissariat. Une fois 
i que vous le voyez, c'est bon, vous pouvez 
; romasser de nouveau tout ce que vous 
voulez. Recuperez alors des munitions 
(le plus pratique c'est d'atler prendre 
ceUes qui se trouvent pres de la maciiine 
a Gcrire. dans le iioll central du commis- 
sarloQ et vous retoumez voir "yellow zombie", 
Ld. vous vous apercevez que le bougre 
est assez resistant. Si vous la jouez gros 
bourrin (conprenez "si vous tirez vos belles 
! de loin et sans interruptions"), vous allez 
! devoir vider ou moins deux cliargeurs. 
\ Une autre techinlque prevout Vous otten- 
: dez que le zombi soit proche de vous. 
I vous tirez une balle, ottendez un peu 
(c'est important), en tirez une autre, vous 
reculez juste ce qu'il faut pour qu'il ne 
vous attrope pas et ainsi de suite. Balan- 
cer des bastos d lo queue leu leu repre- 
sente un trop grand gochis. En utilisant 
cette methiode, vous devriez avoir besoin 
; d'un maximum de 17 baUes pour le des- 
■ cendre. Ceci fait, recuperez la cle spe- 
ciate qu'il avait sur lui et rendez-vous dons 
la chambre noire. Id ou vous pouvez deve- 
lopper des photos (section nord-ouest, 
Qu "first floor du commissariat). Ouvrez 
I'ormoire et td miracle, vous avez de nou- 
velles fnngues a disposition. Deux tenues 
differentes pour Leon [en plus il tient son 
flingue d'une main mamtenont), et un 
ensemble plus une nouvelle arme pour 
Claire. Ctossieux, non ? 
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Dons la boutique du marchand d'ormes. recu- 
perez les munitions puis, lorsque les zombis otto- 
quent. sortez par la porte du fond, Revenez 
immedlotement : les morts vivants sont dispo- 
ses un peu partout dans la piece. Butez celui 
d droite, derriere te comptoir, puis ressortez. 
Entrez de nouveau et allez recuperer I'arme sur 
le corps du marchand. £n speedant et en esqui- 
vant correctement les zomt^s restants. vous pour- 
rez ressortir de la piece sans probieme. Le zombi 



du comptoir etant super dead, il ne bloque plus le passage- 



En lalssont un zombi s'opprocherdevouseten 
reculant avec le ton timing, il arrive que ce der- 
nier vous tomlDe dans les jamiDes, Celo [>eut pa^ 
fois etre une t>onne chose cor vous lui eclatez 
clors la tete sans qu'il puisse rien faire. Evi- 
demment, vous encoissez quelques dommages... 
A noter que quotre balles tirees consecutive- 
ment sur un zombi le font automatiquement 
tomber. 



La pauvre Sherry en volt de toutes les couleurs : 
eIIe affronte chiens et zombis sans arme. se fait 
contaminer. ses parents meurent- Heureusement 
que Claire est la. 






Des morts vivants qui se deplocent en graupe. 
a la queue leu leu ou les uns juste d c6t§ des 
autres, n'ottendent qu'une ctiose : qu'on les 
pousse. 11 peut porfois etre profrtable de se fdire 
attraper par le premier zombi car en se dego- 
geant. votre perso le bouscule et ceux qui sul- 
vent tomlDent comme des dominos. Une tech- 
nique d utiliser lorsqu'on se trouve a court de 
munitions. 



Pour toucher les chiens, il faut ttrer normolement. 
a I'horizontale, meme si on a ['impression que 
les balles vont passer ou-dessus d'eux. Attendre 
qu'ils vous soutent dessus est plus efficace mais 
oussi plus dongereux 





Pour utiliser le fusil d pompe attendez que 
les zombis soient regroupes C est une arme 
extremement efficace d laout portent et vous 
pourrez fdire trols ou quatre cartons d'un coup. 
Attention toutefois, car II arrive que ceux tou- 
ches Solent coupes en deux, la partte sup6- 
rleure du corps continuant d vous attoquer en rampant par terre. 
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ftE2 est une bombe. c'est vral. mais la perfection n'existe pas 

at on est en droit de preciser certcines petites choses. Premiere 
constatation : leffet de surprise est pass6. et ce nouveE episode 
ne fait plus aussi peurque le premier opus. Evtdemment, ilfdut avoir 
beaucoup joue d Resident l pour s'en apercevoir. Les petifs nouveoux 
feront done, fort loglquement. encore pipi dons leur culotte. lei, la quan- 
tity astronomique d'ennemis nuit presque 6 I'ongoisse qu'on peul eprouver a I'idee de les rencontrer. Dons 
Ee Resident original, je me rappelle etre reste immobile en entendant le bruit des griffes des chlens sur le sol. 
je me souviens du froid qui m'est entr6 dans I'Gstomoc lorsque j'ai aperqu pour la premiere fois les araignees 
geantes.-, DansRE2, c'est plus du : "Bon. de toute faqon il vq y avoir du danger, done on fonce. on btaste et 
apres on voit ce qui reste". Notons egalement que les musiques semblent etre un cliouia moins stressantes 
que dans le premier opus, ftutre point d signaler : le principe de multi-scenarii. Le systeme d'aventures parol- 
leles est une bonne ctiose.mals on est en droit desedemonder si unjeu plus long (qui tiendrait sur les deux 
CD), plus difficile et qu'on n'aurait pas besoin de recommencer trente-six fois n'curoit pas ete un choix plus 
judicieux. Flnlssons enfin ovec le cote "generations spontonees" des monstres. Vous nettoyez un endroit, en 
toute logique les monstres ne peuvent y revenir, et neanmoins vous en trouvez q nouveau un peu plus tonJ. 
C'est un peu I'effet de surprise contre le realisme... Des reticences sans grande Incidence, done, qui ne remet 
tent en aucun cas en cause la quality hors du eommun du jeu. 




Depuis sa sortie au Japon, 

le 29 Janvier. Resident Evil 2 s'est 

vendu a plus de trots millions 

d'exemplaires {environ deux miUions 

au Japon etl million auxEtots-Unls). La promotion d'enferqu'a miseen 

place Capcom pour ce titre-phare (quelques 30 millions de francs ont 

ete depenses en spots publicttaires, pubs magazines, etc.) a permis 

les precommandes d'envlron 150 000 exemplaires et la vente effective 

de plus de 380 000 unites des la premiere semaine de mise sur le march6 

du jeu, au Japon. Avec la sortie europeenne de ftE2. on peut suppu- 

ter que le nombre de jeux vendus devlenne encore plus ostronomique, 



park Shot, 



m 



technique 

Comme dans le ler episode, les persos 
en 3D evoluent dans des decors fixes 
de toute beaute. 



Esthetique 

L'Qfnblance fin du monde est formi- 
dablement retranscrite... 



animation 

Les persos ont un petit cote raide mois 
pas genant. Certains monstres sont 
tres bien onimes. 



manlabllite 

II faut savoir courir. viser, esquiver... 
Des commondes simples qui redo- 
ment sang-froid et precision. 



sons 



Musiques stressontes d souhait. gro- 
gnements, bruits sourds... C'est trop 
bien d'avoir peur ! 



dUPEE d€ vi€ 

Le jeu est facile... souf sion essoie 
d'obtenir un rang eleve pour jouer 
ovec les persos caches. 



plus 



Lamblance et son cote gore sans 

concessions. 

Un jeu techniquement tres about!. 



moms 



Un peu facile dans I'ensemble. 
Voir encadre "reticences et precisions" 
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f="orsa4<en 

ACCLAM GS«E SHOOT 30 



Descent partait dune excellente idee, mais son adapta- 
tion sur PlayStation faisait plutot pitie tant elle etait 
saccadEE. ForsaicEn annonce ie rEnouveau du genre ! 





f=>anzer Dragoon Soga 



Aprcs FF VII et ses 3 CD, Sega repliquE avEC 

Panzer Dragoon Saga et ses 4 CD ! L'histoirE d'amitlE 

EntrE un jeure garden Et un dragon pEut commencEr... 



SATURN 




3-ier DragoK! iagi.. c'est un peM peu fe 
■er^oiweaudeSega. Sensur.cen'estpas 
5 'evsAitioii, mas m peS effort pour trou- 
, r- de nouveaa csKepts et pour ies ^Jl* 
:. jsr *i (jie ie puew sorte de ses onS- 
! r.aiesjeiK(fae*ie,<facfaiouderateaoa 

- :^;-. jta^reabb car idle jKiregroupetelnss genres 
i ■ -'' "'T^ ^"siegarcon qui seretrouwe sir sja site 

::-t6fiartarEfr«we(iTiaredfeicoi)fr > 
j6 (feasverte : ime jeaie 
: r ■;.:,;■; ApeiBesWleextrste ' 
;; ; .; ; ; :f :. -raiBqueestattatiuepar : 
--; torce 3mKi mysBtrase !$i s'empare 
:'rie. SeiJanfsaatEteestttajKetseni* 
:?•* •.!<9Si ce (ti'iK *aton, erealwe mysSsqiie 
:- -■ , r isaani de ces tares, VMne le sauwr. Ajant 
; ; ; e eyne gafom conmie mafte et ami. le ciragoi! 
icca-npagnera tttis ss i^iiete * sasar et de sengefflce. 
£tp<8icel3,ife«dr3b!eflsurse(»Bre. 0ecec*48,pas 
:f PRfiienne, ptisqsK ie dn^on eS roe cfeatore pussante 
i-as'asJapleatoBteslessSuaSons. En phase decomtete 

- isr.f 3 1} ff.« action et strate^, te *agon devra affran- 
:' :;.:;: ^s oigas^ies (Kites machines deguere 
: r L " ■ : ■ ■■ r 'i:^ 2?v-rs :M"c.mrr i=s r-:}^ *3S%5 




de ehaque auv^fsaire m,<i que ses taetKiues de cocraats. 
afin de pouKW attaquer par le meifeur angle et surtout. 
sans avoif a siAir tfop de docrenages. Car seton la mcir- 
phologie de renoemi. TOus ne pourrez eSre aftaque SI vous 
vousfeSTOvezdsissondosousifsesiaSes. Paaieuts, 
if est aussi posstiie que Fopposant soft bfede a rarriere 
mais ties wisraiiie a favanl ce qui vous ol*ge a le flap- 
per de face mats vous expose ainsi a de dangereuses 
k represaies. TadJqueet3ap(«qaenier**oulJ,tei™)de 
combat deara* sedwe par son or^nafte les puetrs 
lesfteei^earts. Danstemodeaieiftre, ':-i 
■ festais.parcon!re,daiK!edanamei:-is 
dassiqoe, a«ec toiiours (fens B peau rfEoge 
des oplcraSons de vS^es et dK dscussioiB de 
tii^eas queStwiques a la clef (ie tout ea ai^ais I 
■ C^)end3ia.lofS(»ievousetesswiedosdes*eaw. 
b phase est Isen p«is interessanlB car votie dragoB peut 
atof 5 entra^ en cormsinicalBn 3«ec disers aemenfs fsata- 
reis ou oeAtes. comme des sStes qii foumissef* quekiues 
iifanatens ou eKors des siimatK qts ouKTent des pas- 
sates ousfflisajErt a arancer dans nntr®je. Unjeurempl 
de poes*e. I>?u'^? cfe s^e^-e? c^^^'^st'O'je? ^'>j^-^ s^s^de 
quaiSe nij:; :.. i ;.;•;; .;;.::_- •', : -^ ^-^-- 




Dragons 



Grosse innovation dans ce jeu li est 
possible de parametrer voire dragon 
comme vous le souhaitez Selon que 
vous en faites un mcgicien un com- 
battant, un dragon lourd ou un dragon 
leger. son apporence changero en 
temps reel grace a un precede de mor- 
phing fantastique. Je n'avais jamais 
rlen vu d'oussl beau sur cette console. 
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A dos de d ra 



decouvrez 



u n u n i vers 



merveilleux 



et original 




Panzer Dragoon Saga 
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La remise de 39 F sera effectuee imm6diatement dans tous les 

magasins ESPACE 3, GAME'S ou leurs services de vente par 

correspondance contre la presentation de ce bon. 

* Offre valable jusqu'au 31/05/98 dans fa limite des stocks dispontblei 
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Decoupez le bon de votre choix (ou les 2) et presentez-le 
dans un magasin ESPACE 3/GAME'S ou envoyez-le a leurs 
services de vente par correspondance et beneficiez d'une 
remise de 39 F sur I'achat de votre jeu prefere. 

sok k prlx dt vairt masaiine 
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/ La remise de 39 F sera effectuee immediatement dans tous les 
djo magasins ESPACE 3, GAIVIE'S ou leurs services de vente par 
correspondance contre la presentation de ce bon. 

* Offre valable jusqu'au 31/05/98 dans la limite des stocks disponible; 
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■House of Dead 



. RJOCtlA'ZOMBieS • 



On ne s'attendait pas a Ie voir debarquer sur console aussi 

rapidemGiTt mais Ie voila tout dE mime House of DEad va 

vous ED faIrE voir dE toutES Ies couIeups (ceIIes des tripES...) 



r 



SATURN 




House of Dead - House of Dead - House of Dead 
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Si ta preieres pstsyer plus cber, 

c'est ton probleme 
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Profite tie cette offre et 
mficie de tous les privil^es du 
Club Europeen du Multimedia 

kucun droit d'entree, ni cotisation annuelle. 

In Catalogue de 132 pages couleur chaque 

rimestre : des Jeux, des Infos, des nouveautes ... 

tes CADEAUX, en accumulant des Points fidelite ! 

In Choix Exceptionnel constamment reactua- 

se : plusieurs milliers de titres presentes dans 

otre Catalogue. 

bute la production frani^aise + tous les "Best 

■ellers" Americains ! 

Ine Garantie tt'^conomie : ctiaque Jeu achete 

u "Prix Club Euro" (deja -10 % sur le 

rJx nofi adherent), donne droit a une Deduction 

luppiementaire sur un second Jeu. 

Ine livraison encore plus rapide 

18 h par Coiissimo) en commandant par 

elephone, par Internet ou par Minnel 

4 ti / 24 h, 7 jours sur 7. 

n echange de tous ces privileges, tu as juste a 

cheter 3 Jeux Console, CD-ROM ou CD-I au prix 

lub par an, pendant 2 ans, meme les moins ctiers 



BON D'ESSAI GRATUIT ea „ .. 

^ A Retourner ties atijourd'hui a : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA. B.P. 72 - 53963 Croix Cedex 



VokH l« lies) JEUX que je dMisis . 

WBM PD| WEU 

Li Ej " 



is.-. Pour mes jeux, jechoisis une versioi 
S3 ,0-PSX p Saljm 
^ Je possede Igatemmttifi 
S| wtlinateiir; UPC J MAC 



Id Jouis. )s ne sills pa; e 



DISPONIBIiES: 

Tous les jeux pour 

Hairstation et Satum 



UwClai u S w pilw 



rjeiAiiiKa.rax 

nj[Clra»is4JEUX 
ajechasisBjan 

Je regie par 

D CB N° . 



_ Cheque 



[ilnsiiKni«glnMnl()BlEB,90F » -gKI (BtefBiran 
le Km moi rDtfsmenl at E9r 10 F ^ F • 3}^ F « tias d snmi 

lam jejnnsiiionreglenKntifeCiE^Ma f tSSaiFostasdewoil 
|e|Mnsaiaingl«iaTtaG55690F t 3a91IF[lEt^deiM)i 
■oubl |eioinsmonrt^anenl«6MfllfiH->Ft3l'aF*'1raBd»iMil 

J ManiJaHettre' '■i^»«'i«i's«"C**E»™«"iiN'*«imw 
. 1 I I I I i Empire le : I ' . 
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Par Tilephone, Par MInitel, 



Chirde ici 







Mystical Ninja 



. ACnON/AVQmjR€ 



Le ninja le plus ddirant de Konami revient sur la N64 

apr€S avoir conquis ^es joueurs sur la Super NintoKkt, 

il y a dc cda qudques annees. 



N NTFNDO 64 




mystical 





technique 



Des animations un peu soccaciees et 
des decors fouiUls aux couieurs 
baveuses. 



esthetique 

Les grapliismes simples plairont aux 
enfants meme s*its peuvent porfois 
pOfoitre un peu trap grossiers. 

animation 

lialheufeusement soccodee par endroft. 
Les angles de vue ne sont pas tres 
bren choisis. 



manlabilltE 

Le personnoge se monie bien, mois il 
n'est pas toujours facile de se repe- 
rer correciemeni 



sons 

Musiques et bruitoges sont sons 
reproches. On notero I'excetiente 
chanson du robot. 



durcE de vie 

Un soft qui molheureusement ne 
depasse pas les 20 heures de jeu... 



plus 



L'univers delirant de Goemon. 

Un principe de recherche rare dons 

les jeux officiels ! 



moms 

Une reoUsation pas tres pimponte, 
Une duree de vie un peu (egfere. 




J'alme bien ce soft, maisje ne sais pos pourquoi 
je trouve qu'il lui manque un petit quelque 
chose. J'aurals pu passer outre la realisation 
technique s'il ne m'ovait pas semblg un peu 



irop... mou ? Le Jeu est ultra mignon maisles 
rebondissements sont trop peu nombreux pour 
qu'il atteigne la perfection. Dommoge. 




Mystical Ninjo est I'orchetype du jeu moyen. Toutefois , 

son univers super debile poun'o omuser les jeunes I ^ ^ 
joueurs. Encore faut-il quits oient quelques notions 
d'anglals cor le jeu est integrolement dans la 



longue de Shakespeare ! Un soft pas vraiment pas- 
sionnant qui ne vout pas la serie des Goemon sur 
Super Nintendo. 



-(^ 





Mission accompiie pour Infogrames. Lucky LuIce re trahit 

ni la PEputation ni Tesprit dE la BD. Un jeu dE platES-formES 

variE, attachant mais dEstiriE aux plus jeuhes d'entrE vous. 





■Riven 



Amateurs de tourisme zen et d€ bElks cartes postalES, Riven, la 
suite de Myst, s'adresse a vous. Un titre particulier. pour un 

public particulier. 



PLAYSTATION 



e tnturer les meninges sur cette 
bime ue iviybi. \jiia cela ne tienne. apres lout, ca 
me changera,,, Et pour tous ceux qui aufon! le cou- 
rage de s'y mettre. ca les changera aussi car Riven 
n'a rlen. mals ators rien en commun avec ce qu'on 
r roise d'habitude sous le capot d'une PlayStation. 
Sur PC, il a fait un carton. Pourquoi ? Parce que 
I'Linivers onsnque e( ie design de ce jeu sonl pro- 
prement fabuleux, L'histoire version light : I'art 
de I'ecriture, rechappe de la civilisation D'ni. 
permet de creer des nriondes paraileles 
grace a des livres tres particuliers. 
Atrus, son pere et ses fils en avaient 
ance mais, I'utilisant, cette 
-: vj,.'chtree rencontre de graves pro 
es, Apres avoir libere Atrus dans le pre- 
mier episode (Myst), vous apprenez que sa femme. 
Catherine, est prisonniere du moiide de Riven, par 
'-'■'■■*" '*" ^\e\\n, le pere d'Atrus, Car I'art de recn- 
n souvent completement dingue. L'aven- 
ture dans Riven est reduite a sa plus simple expres- 




■iimpte et une suite sans fin d'ecrans lixes a la 
beaute ceftairw. L'ideal est d'y jouer a 2, chacun 
^oumettant ses idees. Seul, ii taut s'armer de cou- 
rage pour ne pas pietmer et etre degoute bien vlte 
du pnncipe. Un titre reserve a un public Ires res- 
fremt capaWe de s'lmmerger dans ce monde etrange 
aux secrets inrjombrables. N'y clierchez pas le 
moindre soupcon d'action. c'est de I'lntellect pur 
*'t diit doril vou<> aurez besom pour en venir a bout. 



Un ch€f 
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C€tt€ machine va vous apprendrE a 
compter en Dni : le chiffre affiche 
correspond au nombre de descentes 
de marionnEttes, 



'm t- '1 




^ 


technique 

be minimun requis, Des Images pxes 
et des tronsttions animees rares mais 
reussies. 


<fi 


esthetique 

Sur ce point. Riven est probobiement 
ce qui se fait de mieux, C'est magni- 
^que. 


* 


animation 

A part des manettes qui bougent. c'est 
neant, Du coup, forcement, elles sont 
super reussies. 


<^ 


manlabiiitE 

Si vous sQvei deplacer un curseur a 
I'ecraft. vous avez tout compris d linter- 
face du jeu. 


i 


sons 

Les musiques. discretes, sont excel- 
tentes. les nombreux bruitages criants 
de reallsme. mais ce(a reste minime. 


^ 


cJuree de vie 

Si vous occrochez et evitez de prendre 
la soluce, vous aurez de quoi foire. 
c'est jure. 


^ 


plus 

Un univers epoustouflant. 
Une ambience incomparable. 


^ 


moms 

£st-ce vraiment unjeu? 

On tourne beaucoup en rond. 


MM 




Riven a un interet certain, meme flagrant, mais seule- 
ment pour une poignee de ferus d'enigmes et d'uni- 
vers d la Jules Verne. La plupart d'entre vous pous- 



seront de gros soupirs au bout de 2 minutes, les 

autres y passeront des heures de plaisir d actionner 

manettes et systemes divers, Un titre d part, c'est certain. 



Riven est un jeu d'ambiance superbe, oO vous devrei | ^ J 
faire autant preuve de reflexion que de cafme. 
Long et difficile, ce jeu ne devoilera ses secrets 




u'Qux plus obstines d'entre vous. Si I'univers oni- 
e de Myst vous a plu, olors cette suite est faite 
pour vous. Un jeu en tout cos tres reposant. 



-i^ 




l=>ro -Foot Contest 



BMG NTER ACT! VE GENRE . 



. SIMULATION D€ FOOT 



'3emi:mmt,^ 



AvEC Pro Foot Contsst, BMG tente d innovEr 

dans Ie mondE du foot virtuEl. Ure sagE initiative qui n'a 

pourtant pas convaincu touts la rEdaction. 

Explications. 



PLAYSTATION 





Si le nombre d'equipes reste tres satisfaisant 
(70 equipes nalionales au total) et si on retrouve 
toutes IGS stars de la planete foot, rl faut bien 
reconnoitre que le soft de SMG fait preuve d'un 
manque evident de generosite en matiere 
d'options et de modes de jeu. lei les ciioix toc- 
tiques et strategiques sont reduits a leur plus 
simple expression, ll est egalement impossible 
de creer un joueur de toute piece et I'ospect 
management se revele des plus limites. Reste 
les motchs amicoux et les tournois. le minimum 
syndicol en quelque sorle. Les vrais fans, les 
purs et durs risquent fort de ne pas se conten- 
ter de ce manque de profDndeur. 



\ 



mmj.ij 



de tir 



original 



mais 



dif f icilG ; 



mat tr iser 
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NOTeS<g^ 






<P 


technique 

ftien de spectaculoire. La motion cop- 
ture est correcte, mais I'estlietique 
laisseadesirer. 


i 


esthetique 

Une modelisotion grossiere. Foce a 
HfA 98, Pro Foot Contest fait pale figure. 


l_ 


animation 

Les tirs monquent singulierement de 
patote. Pas etonnant que le goal soit 
si efficace ! 


® 


manJabilitE 

Cette note sanctionne un systeme de 
tir ou but original mais peu instinctif 
et exosperant. 


i 


sons 

L'ambiance est realiste, lesjoueurs 
communiquent entre eux dans leurs 
langues respectlves. 


® 


duree de vie 

11 y a 70 equipes mais le systeme de 
tir difficile fisque d'en decourager plus 
d'un. Peu d'options. 


6 


plus 

Une bonne motion capture, 
70 equipes nationales ofjicielles. 


e 


moms 

Le systeme de tir au but. 
Le manque depeche. 




m 




Certes. il est tres diff cile de morquer. Mais une fois 
dons le jeu. et meme s'il est relativement lent 
dans les actions proches des buts, compare a 
FIFA et 6 Coupe du Monde, Pro Foot se tient 



w^ 



■— g-» 



largement. La motion capture est tres reussie et 
les octions sont realistes. il manque toutefois un ?"***' , 
element essentiel : le fun,,, p 4l* * "■ 




Pro Foot Contest est loin d'etre un bon jeu. Le systeme 
de tir n'est pas ou point et meme apres des dizaines 
de motchs, morquer un but releve de lexploit. Pour 
etre cloir. je ne me suis pas un seul instant 

amuse. Et puis FIFA 98 est plus beau, plusjouable. 
plus complet alors un conseil : gordez vos sous et 
potientez. 



■ r=x 
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Zapping 




' Son jeu : 

■ -:enl£v!t2 

, Son pays : Tufquie 
j Art pratique : savoie 

Histoire : fan de 

"jmme, il sest 
.■ :jn jumeau 





Son jeu ; 

I Gran Turismo 

I Son pays : 
Tchernobyl 
Art pfottque : 
3 e5! ruction de mosse 
Hisfoire ; lasde 
. erseignementdes 
015 du combat, ils'est 
isoie ptusreurs mois 
dons un monastere 
pour etudler lo des- 
tfiiction des objets. 



Vk •' >*. 



La t^k^yStoHdn au coeur dl I'dctiiatife, jusque! 
dans leszappings ! Una bien belle brochette' 
une foJs encore ce mois-ci de titres comm^ 
vous n'en verrez ntille part ailleurs. Comme 
dirait le Vatican, voici les titres mis a i'index 
(oui, I'index, pas le majeur). Le Pape, fideta 
lecteur de Joypad, aimerait certainerr^nt 
he snjbtilrapprochement. En attendant, voici 
tout^ la redac' grimee en persohnages del 
Tekken 3, coups speciaux en plusl 




Rerofiyhrers 
flssauli 



Aeroflghters Assault, le Ace Combat 
de la N64 ? Hum. pas vraiment. 
Ouelques minutes de gunfight suffi- 
sent pour se convaincre du potentiel 
ludique de ce shoot 3D qui n'o deci- 
dement pas grand-chose de commun 
avec le hit de Nomco tent au niveau 
de to realisation que du ploisir de jeu. 
Une vraie debandade technologique : 





etant beaucoup trop limite pour qu'on 
puisse anticlper les manoeuvres de 
I'adversaire ! Une performance de plus 
pour lo N6A. Derniere precision, le soft 
est distribue en France par Konami. 
on se demande vraiment pourquoi. 
Willow 



no man's land grophique. textures sim- 
plistes, sensations de pilotage inexis- 
tantes, lourdsrolentissements... Quant 
au mode deux joueurs. il se revele par- 
faitement injouoble. le chomp de vision 




(^ 



r^ Indij 500 

Apres le decevant Newman Hoos de 
Psygnosis cest au tour de JVC de 
tenter d'initier les europeens d I'Indy 
Cor. Cruel constat, pour I'instant ce 
sport mecanique typiquement ricoin 
ne risque pas de faire recette sur 
PlayStation. La joquette dindy 500 
promet pourtant aux joueurs pas- 
sionnes monts et merveilles (courses 
effrenees roue contre roue, sensa- 
tions de conduite extremes, blabla- 
bio...). Malheureusement, uhe fois lo 
console bronchee cest plutot de 
regression ternporelle dont il est qu^ 
tion I'jjO realisation tres "cheap" fait 
dons le, medieval, je pilotage estjnin- 
teressant au possible, fdute de monies 
de CDWjluite suffisimment realistel et 
t'impreision de viJsse finit d'achftver 
lo me<^iocrite du gafieploy, Bref, I'ochot 
de ce soft ne se j%tifie oucunement 
d quelques jours c^ la sortie 6fficie[(e 
de Gran Tunsmo 







lik, 
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\ EDITEUR : JVC 

I MACHINE : PtAYSTATION 



IS 





\ 



H-l 

The Hrena 

Fighters 




JBprs que la iuite est d'orfc et dejd dis- 
Jnible^nverslon ja*)naise. les 
Aleptes dDjf AU vont enJre devoir se 
Jfoltinercett^ simulation dpKick Boxing 
pour le moins baclee. b'idee etoit bonne. 
S^ si^rtout poui*' tes fans qui retrouvent 
leurs idoles, mais le jeu repond beau- 
coup trop lentement aux commondes. 
Surtout pour les brutes que nous 
sommes. Et puis le tout est beaucoup 
trop basique. Coup de pied, coupde 
poing. etc. Bref. d I'ere de Tekken 3. 
c'est sujcidaire... '' , . ■' . 
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I EDITEUR : T.H.Q. 

I MACHINE : PIAYSTATION 



r0S[arUars: 
M\m of 
Teras Hasi 




Tous les^pPrsonnages clefs de la 
Guerre g|6s Etoiies reunis'dons un jeu 
de boston en voild une idee saugre- 
nue ! G^ges Lucas estime peut-etre 
qu'il n'a pas erreofe.gagner suffi- 
somment d'argent avec Ip Trilogie ? 
Boh ! Encore une grande lecon 
de copitalisme dont nos amis ameri- 
cains ont le secret. Pour le reste. 
Masters Of Terds Kdsi se defend plutdt 
mal ; aucune innovation, une reali- 
sation qui ne tire obsolument pas portie 
des copocttes de la PlayStation, une 
palette de coups des plus restreintes 
et un gameplay toshindeniesque 





carrement indigeste. Un produit 1007. 
commercial sons aucune personnc- 
lite qu'il seroit dommage d'aciieter. 
Ce mois-ci pour lo castogne. allez 
plutdt voir du cote de Tekken 3. vous 
devriez y trouver votre bonheur. 

Willow 



i EHIEUR : UICAS ARTS 
MACHINE : PLAYSTATION 



-APouierboaf 
/ Racino 




Powerboat Racing part d'un bon sen- 
timent, avec ses neuf circuits, ses dif- 
ferentes categories de bateaux, ses 
nombreux modes de jeu (competition, 
elimination tour par tour, jeu a deux...), 
mais limminence du ploisir qu'on 
sottend d eprouver retombe des qu'on 




/y^ 



(^ 



Son jeu : --.i :, 
Son pays : ^sil 
Art pratique : '(ung-fu 
.■mtne raide def 
Histoire : eleve par 
jncle mofieux 
uun& le Chinatown de 
ftio. tt est posse 
ffloiire dons le combat 
doped mort. i( vo au 
tournoi pourobtenlf la 
prime et se shooter 




HJstoire : eleve por 
des ratsdu desert. 
il porticipe 
au tournoi pour 
retrouversa mere, 
Minnie, 




Son jeu : 
Sushldo Blade 2 
Son pays : Inconnu 
Art pratiqu§ : 
pas repertorie 
Histoire: uttlisont un 
pseudo, il porticipe 
ou tournoi pour 
retrouver ses 
2 enfants, que sa 
femme amnesique a 
encore oublid 
quelque part. 





Son jeu : 
Resident Evil 2 
Son pays : Argenti 
Art pratique : 
karate amaionien 
Histoire : homme 
politique. R a trouve 
refuge dans un paijs 
oOseulsles plus forts 
survivent, Mort, il ne 
porticipera pas au 
tournol. 



sessaye vraiment au jeu. Les reac- 
tions trop vives de votre bateau vous 
envoient constomment cogner contre 
un bord ou un autre, et cette sensa- 
tion de flottement dons les commandes 
se revele tres desagreable. Avec 
('habitude on s'y fait davantage mais 
la realisation tres moyenne ne donne. 
en plus, vraiment pas envie de s'accro- 
cher. Un titre sans eclats qui se noie 
dans les remous de sa mediocrite... 
Chris 



barrieres qui les auraient separes 
soient detruites. C'est fin, c'est mignon, 
mais on est loin du fun du jeu culte 
de Hudson, Dommage. c'etait bien 
tente. 

Trqiom 




MIM 



I EDTCUR : INTERPLAY 
I MACHINE : PLAYSTATION 




r^ POIjPOll 



Bombermon n'a pourainsi dire jamais 
ete copie. Ou alors nous ne sommes 
pas au courant. Konami releve le defi 
en proposant ce Bombermon-like 
ouvert. c'est-d-dire que les concur- 
rents, jusqu'd quatre en meme temps, 
se confrontent sans attendre que des 



Son paysd'origine : 

!Art pratique : 
I Histoire :'■■■■= 
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EDITEUR ; KONAMI 
MACHINE : PLAYSTATION 




La BD est excellente. le dessin anime 
plutot reussi. le jeu lui n'est qu'un insi- 
pide nanare video-ludique. Comma il 
s'agit d'une grosse licence pleine de 
sous, le contenu ne devrait pas vous 
surprendre : gameploy indigeste et 
realisation en dessous de tout : la rou- 
tine en quelque sorte ! C'est d se 
demander si Todd Mc Fairlane. le creo- 
teur de Spawn, a eu ne serait-ce qu'un 
instant un droit de regard sur le deve- 
loppement de cette infamie. Un consefL 
ce beafem all d deux francs vous en 
coutera environ 350. alors d moins 
davoir le profil du fan acharne et iDorne 
ou bien d'etre en proie d une fievre 
ocheteuse incontrolable. ne cedez 
pas d ce qui. de toutes fapons. ne 
peut pas etre une tentation. 

Willov. 



EDITEUR : SONY CE. 
! MACHINE : PLAYSTATION 



/ 
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Quake 64 




II y a deux ans, Sega presentait un jeu d'action en 3D, 
Dynamite Deka. Apres un succes certain en arcade, 
I'editeur remet 9a ! ?^ 



I 



I 









q#s'est glisse dans les combats 
}u'a la fa(;on de devoJIer te scenario 
Jeu 1^ un film de cinema. Les ccvnmandes 
_yrttaussi simples que dans I'episode pre- 
cedent, avec juste trois boutons (coups 
de pied, de poing et saut). Sega a par ailteurs 
introduit un nouveau systeme : les Skills 
(ou specialites). II y en a trois sortes : combat^ 
iutte au corps a corps et armes. Les Skills 
de chaque personnage modifient les mou- 
vements et attaques de ce dernier puisqull 
dispose, au fur et a mesure qu'il ramasse 
les items et que ses Skills augmentent ,de 
nouvelles attaques ou fa^on de combattre. 
Cest un systeme de points d'experience 
MP) mais pour un be«t^mm._.,,^,™_ ^ 



Une chouelte 
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Un beat'em up 
avec r^in% 



Dynamique Deka 2 est la profusion d' 
i mise a la disposition du joueur. Aini,,_^ 
peut ramasser une quantite astronomique 
d'instruments tranchants et contondants. j 
Sega a meme ajoute un missif 
de detruire tout ce qui est pre 
Enfin, encore plus que precede 
est possible d'utiliser comme armes 
les objets qui trainent dans le jeu : port , ,. 
sushis, aspirateur, thon congele (mon 
favori !), etc. Tout est bon pour etre jete a 
la tete de I'adversaire ! Dans la grande tra- 
dition des final Rght, Dynamite Del<a 2 vous 
pemnettra de faire votre loi. On se demande 
bien pourquoi aucune adaptation de ce titre 
n'a vu le jour sur Saturn ? 



SEGA 
ARCADE j 
COURANT 9B AU JAPON i I 
PAS Dt DATE ' ' 



i^^f tevuede troupes! 






i^a****- 



Bruno Deringer, dit "M. Dynamite", le heros j| 
*[ du jeu precedent, reprend du service. Grace ^^ 
A a ses exploits passes, il est devenu com- C , 
missaire dans la Police de San Fransisco. 
Les petits nouveaux sont au nombre de 
deux. Jean IVY est nee en Ukraine. Elle est 
entree a 16 ans dans les Spetnats russes. 
Puis, elle a travaille pour le Mossad sur le pla- 
teau du Golan, avant d'entrer chez les Seals. 
i^ Edy BROWN, lui, a 21 ans. II est sergent chez 
les Seals. II se montre tres raplde dans 
ses deplacements et possede des combos 
pulssantes. 



bats se poursuivent dans le restaurant 
s. Ces derniers peuvent servir d'armes 



vent des protagon 
comme le tatouag 



e armee de deux Katanas. 
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Enfermez 



La fille du President des U.S.A. a encore 
trouve le moyen de se faire prendre en 
otage ! ^a tourne a la manie. Mats alors 
que la derniere fois, tout etait clair, 
puisqu'elle semblait etre I'unique cible 
du kidnapping, cette fois-ci les choses 
sont moins evidentes. Un groupe de 
terroristes s'est empare d'un paquebot 
de luxe, le Bermuda. On ne connaTt pas 
leurs intentions, leurs reclamations ni 
meme robjectif de leur action. Tout ce 
qu'on salt, c'est que parmi les otages 
figure la fille du President. Les terro- 
ristes menacent de tuer tout le monde 
si le moindre avion, bateau, sous-marin 
ou pedalo pointe le bout de son nez. 
Le President vous demande de reite- 
rer votre exploit passe et de sauver a 
nouveau sa chere et tendre fille. 



% 
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Lequipe d'Atlus pMoi^filiit concoc 



rAtlus nvfibi^giait concocte Doshuryoho s'est 
travail. Son nouveau jeu d'arcade, ESP Rade, 
^ ' " " ' - n^ps a pie^s ! 




eaux quartiers »Hif ravages par la 
tience des combats. Heureusement, les 
ogrommeurs ne se sont pas montres ,^ 
dins pour ies Power 



ot'em up 



d'originaltte zero 




ans ce jeu d AHus, vmis 

rez un combattant dote s 

voirs psychiques et qu'il 

■3-^ faudra choisir parmi l^ois candi- , 

dats. Vos adversaires representee 

legions de robots, des bfindes eti 

jets aux mains de mutants qui, comrr^ 

disposent de pouvoirs speciaux ma^ qin 

sont passes de I'autre cote de la Force. Le 

but du jeu est ici tres sinqsle : abattre tout 

ce qui bouge et franct^ tes uns apres les 

autres tous les niveaui^3-i- 



Pour vous battre, vou 
attaques psychiques. La premiere, la plus 
puissante, est celle que vous utiliserez nor- i 
malement. Quant a la seconde, plus lente, 
elle vous servira d'attaques d'appolnt Force, 
est de reconnaitre que ce n'est pas avec 
un tel titre qu'Atlus parviendra a acceder 
au statut d'editeur de talent. Dommage. 



SNK nous sort u. 




■v^le version de Real Bout ! Faute 
rodu 



■■•JAIi; 



i! 



i 



4 ^j(r 



^^^ chercheapro* 
du succ^9ipf%pisod^ 
dent, que de llnteret lu 
rapport a Garo Densetsu Real Boi 
grammeurs de SNK ont ajoute de i 
personnages, comme U Shan Feij 
rsept ans, qui s'entrame d( 
S aux arts martiaux de IBrpire; 
ck le boxeur americain d 
nne, a la recherche de son ^ 
iponnaft pas {^a va etre pr"' - 
-Quvra- !) 



encore ? 



Les commandes de contre-attaques semblent prus 
simples que dans le premier opus. 




Comme I'episode prece^P^ . 
le systeme des deux li^tesiNH' 
lesquelles evoluent les ccHtibats. Mais, c 
cette version, apparaissent deux nlvei 
oLi les affrontements se deroulent^tt 
seule et unique ligne. II s'agit de la '^ 
partie a Hong Kong, qui a lieu sur 
dimmeubles, et d'autre part, le Oi 
aux U.S.A. Dans ces deux niveaux,^ 
tades empechent qu'on accede a la 
ligne. Et si, jamais, par megarde ou] 
tude, lorsd'une attaque, on essae c_^ . ^,^ 
se refugiant sur la seconde ligne, on recevra 
des dommages apres avoir louche les obs- 
tacles, sans parvenir a s'y ref ugler. Sinon, Red 
Bout reste fidele a lui-meme, c'est-a-dire - 
excellent, mais de la a en faire un nouvel 
episode... Un titre sans doute bientot dis- 
ponible sur Saturn et PlayStation. 



S.N.K. 
ARCADE 
PRINTEMPS AU JAPON | •! 
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Pas de grandes nouueautes Tnanga ce mois-ci 



sur Canal: 



Par oUu' Gotoon 



m 
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nSTLflFIH... 



Deux mangas prennent fin 
aux editions Tonkam, chacun 
au bout de trois volumes. 
D'une part c'est Sous un 
Rayon de Soleil. cette 
sympatliique petite 
BD de Tsukasa Hojo. 
I'auteur de City 
Hunter qui s'acheve. 
Dommage, car nous 
aurions bien suivi 
la petite Sarah, cette 
fiUette qui peut 
communiquer avec les 
plantes. a trovers bien d'autres 
histoires. La fin du mango 
nous en opprend un peu 
plus sur son 
etrange 
d e sti - 
nee... 
Mais on 





ne vous en dit pas dovantoge... 
A se procurer au plus vite car 
c'est un manga tres frais et bien 
desslne ! Enfin, Sliadow Lady 
de Masakazu Katsura (Video 
Girl. Wing-Man. DNA2) se 
termine egalement. 
Une fin sans gronde 
surprise pour une BD 
qui n'est pas I'une des 
melUeures de cet 
auteur. Et si les 
editions Tonkam nous 
proposaient mcinte- 
nont son dernier titre, 
i"s. nettement plus 
rigolo ? Ce n'est pas 
impossible non plus... 
Affaire d suivre pour 
les fans... 
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LR SUITE 



DE 3X3 EYES 



o Tokoda / Kodi 




Mango Player Collection a quelque 

peu rolenti ses sorties depuis le 

debut de I'annee. Seulement un 

nouveau titre est propose clioque 

mois. Dans te volume 3 

de 3x3 Eyes, un chan- 

gement de decor a eu 

Lieu. Plusieurs annees 

se sont ecoulees et nos 

deux Ineros repartent 

quosiment a zero, 

PaT ayont perdu la 

memoire, Leur but ? 

Pour Yakumo, il sogit 

toujours de quitter sa 

peou de zombi et de 

redevenir un etre liumain normal ! Ce volume marque un 

premier tournont dans cette longue serie (18 volumes) qui 

se montre un peu plus serieuse et mieux dessinee. 




TEKKEH 



CHIHHI 



-o 



Les avts sont portages sur ce mango qui 
porait chaque mois depuis janvier chez 
J'ai Lu (avec Orange Road. City Hunter et Ry). Certains le trou- 
vent ininteressant et mol dessine tondis que d'autres prennent 
plaisir d suivre les oventures de ce jeune apprenti de Kung-Fu 
en defendant un style de dessin soigne pour un mango com- 
mence en 1986. Pour mo part, je trouve que to BD se laisse lire 
meme si. en effet. le sujet semble dejd vu. s'inspiront un peu de 
Dragon Ball pour les combats, de Ranmo 1/2 pour les tectiniques 
et du Petit Cfief pour la presentation I Notons que Tekken Chinmi 
fut dessine ovont. voire pendant, toutes ces series. II n'y a qu'd 
esperer que I'auteur ait su suffisomment se renouveter a trovers 
Les 29 tomes (eh oui. quand meme) qui composent cette serie. 




Apres un an de silence. Manga Video revient. distribue non plus par PFC Video, 
mais par Polygram. Pour feter son retour. I'editeur nous offre un tltre qu'on n'espe- 
rait plus, le quatrleme et dernier volet de Mocross Plus ! Souvenez-vous ; pendant 
que Myung, la productrice de I'idole virtuelle Sharon Apple, se lalssait envohir 
par so creation, tes deux pitotes rivaux Isomu 
et Gorudo devaient unir leurs forces pour 
reprendre le controle dune serie de satellites 
pilotes par Sharon. Une fin tres attendue 
pour une tres belle serie de science-fiction 
a la realisation moderne et soignee. Par 
ailleurs. Manga Video devrait proposer ce 
mofs de mai un nouveou titre completement 
Inedit. II s'agit de Bounty Dog qui beneficie 
de tres beaux decors et engins crees 
par Masamune Shirow (Ghost in the shell). 




DEUXGRAISFILHS 



SURCflHflL^ 




Les abonnes de Canai+ vent pouvoir decouvrir ou redecouvnr ce 

mois-ci deux grands chefs-d'oeuvre du cinema d'animcrtion jqjonais 

Ghost in the Shell sort! ou dnemo il y o un peu plus d'un an, debarque 

en debut de mois. Ce film realise par Mamofu Oshii (Patlabor) d apres 

un manga signe Masamune Shirow (Appleseed...) est une ceuvre viston- 

naire sur I'intelligence ortificielle et sur les consequences de reseaux 

tel Internet. Un film culte qui avail beneffcie d'une excellente critique lofs 

de sa sortie, L'autre moment fort, ce sera fin mai la diffusion d'un chef-d'ceuvre 

de fiayao Miyazaki (Porco Rosso.,.) : Mon Voisin Totoro, Realise en 1988. ce film roconte comment deux 

petites filles vont faire la connaissonce de Totoro. I'Esprit de la foret. Un film fabuleux, tres tendre. bien 

different de I'image qu'on peut se faire du dessin onime nippon, Meme s'il s'adresse plus d un jeune 

public, je vous conseille de ne pas le rater. Pour la premiere fois, il sera diffuse en version francaise ! 



Pour la sixleme annee. aura lieu, 
les 2 et 3 mai de lOh d 19h, la Convention 
de I'Epita. Vous trouverez sur place 
boutiques, magazines, fanzines, de nombreuses 
projections de dessins animes Japonais, des concours 
de dessins. de Cos-Play et de karaoke, firef. de quoi 
satisfaire le japonime-fan qui veut passer un bon 
moment de detente ! 

Epito 14-16. rue Voltaire 94270 Le Kremlin-Bicetre. 
Metro : L.7 Porte d'ltalie. 
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"ascra. fameux manga de f ' 
YumI fiasara. devient une ] 
serie TV. L'htstoire raconte com- ■ 
ment, dons un monde desertique 
et futuriste, une jeune fille se 
travestit en homme afin d'echap- 
per d un cruel destln. 

- Les films d' : /; , viennent de ressortlr au ctn6ma 
dans une version remontee. 

- ;\h : : ; de Kosuke Fujishlma revient dans 
un dessin onime tele parodlque ou les personnages 
sont dessines en SD (super deformed). 

- Un nouveou film de Galaxy Expvezs 999 vient de sortir 
sur les ecrans. L'histoire est tiree d'une serie de 
nouvelles publlees I'onnee dernlere par Leiji Matsumoto 
(egalement auteur d'Albator). 



France u q^ 



- C'est debut mai que 
sortiro le plus ottendu 
des mangos, le 
neuvleme et dernier 
tome de Gunnm chez 
Glenat. 

- SortI ce mois-ci chez 
Tonkam d'un nouveou 
manga, f ushigi Yugi 
de YD Watase qui pre- 
sentent les aventures 'k 
d'une jeune ecotiere | 
qui, en llsant un vieux 
bouquln. plonge dons 
un monde etronge. 

- S:; ■■■ N ■ sort en 
videochezl.D.P. Neuf 
volumes sont pr6vus. 

- Le mango de Cobra 
de Buichl Terasawo 
sort enfin en frongals 
Chez Dynamic Visions. 
Malheureusement. 
II ne s'agit pas de 
sa nouvelle BD en 
couleur mois de son 
premier nxinga en cou- 
leur dotant de 1977 ! 
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COITIIC 



Les comics entrent dans une Tiouuelle are f 



L apres Onslaught ! Les rebondissements sont 



nouueUes auentures hautes en couleurs. 




Par Serge Feurler 



MRUELri4 
'flPRESONSLflUGHT 



Les Vengeurs, les A Fantastiques... tous ont dis- 

paru dans le conftit centre Onslaught ! Hulk a perdu 

la boule et HercuLe est de retour ! Ah. Hercule. . . II a 

I'ort et la maniere d'arriver a ses fins, meme si porfois 

les methodes sont un peu radicales... Dans le cas 

present, il s'agit d'atteindre la Fontaine de Clairvoyance. 

sur le Mont Olympe pour voir ce que sont devenus ses 

mis disparus. Rien que pour entendre parler de 

la fin des 4 fantastiques. cet album est d voir 

ou d lire. N'oublions pas dans ce numero 

que DareDevil est oux prises avec un vilain 

tout feu tout flamme : Pyro ! 

© Marvel fronce 



HflRUEL SELECT H 
rUNEHOUUELLEERE 




Dans le premier numero de cette parution post-Onslaught, 
nous avons droit d un episode essential de Mythes et i 
Legendes de Marvel, dons lequel opparoissent les 
differents protcgonistes de cette nouvelle ere c 
vous tiendront en haleine sur les prochains 
episodes. Ainsi nous rencontrons successi- 
vement Ko-zar. Nathaniel Richard et. . . et. . 
Elektro ! Et nous ne vous avons pas 
encore parle des deux histoires sui- 
vantes (Silver Surfer et Elektra). ^S* 
mais d vous de les decouvrir. /ffl 
On apprecie jusqu'cu bout. ^^ 

© Morvel France 




Le coup d'envoi du cross over 
entre le justicier aux oreilles 
polntues et les bestioles rencontrees 
sur LV426 pour la premiere fois a 
ete donne. Pour ce qui est du 
scenario, rien de nouveou. il 
reprend toutes les bonnes idees 
qui ont fdit le succes des 2 premiers 
films Alien et les transpose sur 
Terre. en pleine jungle, avec 
Batman a la place de Ripley. A 
noter que ce numero s'ocheve 
sur I'une des idees maitresses 
d'Alien 3. Du travail soigne et un 
comic tres dynamique. 




© SEMIC Editions - Dork Horse Comics 
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R-HEH EXTRA H°7 
L'ADIEU R m 



Apres le denouement de I'excellent cross 
over Onslaught, le Pr. Xavier se retrouve 
sans pouvoir psy et il va devoir rendre des 
comptes suite a ses agissements. Avant 
d'etre emmene. il passe la main d Joseph, 
la reincarnation rajeunie de Magneto. 
Ce dernier va dailleurs se chamailler 
a^ec Gambit d propos de Malicia. Tout 
un programme. Une fbis encore, la saga 
Onslaught bouleverse nos habitudes. 




En BREF 

Supra-dynamiques. survoUes. grandioses, 2 
nouveaux titres chez Marvel France vont faire fureur 
dans vos collections : f oinQsi;c Foui £■ Captain 
America, et Iron-Man & Avengers. Ces titres s'inscri- 
vent dans to continuity des parutions post-Ons- 
laught. Heroes Reborn. A ne manquer sous aucun 
pretexte 



Un an de joyi^vd 

^^ GRAN TUmSIVIO 



^ est tr 
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emo...) 385 F 

E 



11 numeros de Joy pad 
(avec 11 CD audio ou de 
+ le jeu Gran Turismo 



Pour vous seulement 629 F 
soit 155 F d^economie ! 




La t3l 




La trousse .i pharmacie apparaft a 
droite de I'ecran en cas de succes. 



Machine : N64 
Version : U.S. 

Cheats Codes 

Voir les credits : 




•Les deux joueurs peuvent utiliser deux fois 

le meme perso : 

•Pas de bananes en multi-player : 

•L'ordinateur ne peut pas utiliser d armes 

•L'ordinateur est raptde : !.l.i»iL*i5 

•Modifier !es sons : 

•Les bananes vous raientisserf 

•Gros persos : 




A^ 



•Petits persos : 

•Les bordures ne voiis ralentissent plus : 



Machine 



N64 



Version ! Europ6enne 



Chaussures de lapin 

Sur I'ecran de selection des personnages, 
piacez votre curseur sur les combattants 
suivants en prenanc soin de presser sur le 
bouton Start a chaque fois : Ragnar, Dregan 
et Koyasha. Choisissez ensuite normalement 
votre perso. 




. Jez les pieds des combattants ! 



Tetes inversees 

Sur I'ecran de selection des personnages, 
piacez votre curseur sur les combattants 
suivants en prenant soin de presser sur 
le bouton Start a chaque fois : Al Rashid. 
Takeshi, Mordos Kufi, Xiao Long et Namira. 
Selectionnez ensuite votre perso, vous 
remarquerez a votre grande surprise que 
sa tete et celle de I'adversaire ont ete 
interverties. 




Qui dit echange de tetes, dit 
echange de cerveaux ! 



Machi ne 
Version 



Saturn 




Les codes doivent etre entres d 
cet ecran. II faudra auparavant finir 
le jeu afin de rendre utitisable le menu 
des mots de passe (qui est bloque). 



Sound test 

Terminez les quatre missions au moins une 
fois puis entrez le code suivant dans le menu 
des passwords : 

Jouer avec Chris 

Terminez les quatre missions au moins une 
fois puis entrez le code suivant dans le menu 
des passwords : 

Jouer avec un gros Ronger 

Terminez les quatre missions au moins une 
fois puis entrez le code suivant dans le menu 
des passv^ords : 

Jouer avec te chef des Pangers 

Terminez les quatre missions au moins une 
fois puis enirez te code suivant dans le menu 
des passwords ; 



Machine : Saturn 

Version : Japonaise 

Jouer avec Orochi lori 

Sur I'ecran de selection des personnages. 
piacez votre curseur sur lor . puis maintenez 
Start enfonce tout en effectuant les 
manipulations suivances : '# . ^ . '4 , ^ . -4 . 
♦.,^,*-.-*,^,X + A. 



Japonaise 




Jouer avec Orochi Leona 

Sur I'ecran de selection des personnages, 
piacez votre curseur sur Leona, puis 
maintenez Si^n enfonce tout en effectuant 
les manipulations suivantes : ^ , ♦ , 4- ■ ♦ ■ 



mm m»m mm 

IDKR SELJEET 'ime tgx. SaEGT 



Jouer avec le classique 
Kyo Kusanagi 

Piacez votre curseur sur Kyo Kusanagi et 
maintenez Start en le validant. 

Lequipe Orochi 

Faites d'abord les codes pour obtenir 
Orochi Leona et Orochi lori. Ensuite, piacez 
votre curseur sur Leona, puis maintenez 
Start en effectuant les manipulations 
suivantes: 4 . -♦. ^ . ♦-, 4 , f , X + B. 
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Machi ne 
Versi on 



PlayStation 
Europeenne 



Choix du niveau 

Pendant le jeu, faites Pause en pressant sur 
le bouton puis piacez votre curseur 

sur , Ensuite, maintenez enfonce 
le bouton puis faites , , . , 
. Selectionnez puis 

pressez la touche pour changer 

de niveau. 




Pressez pour voir les statistiques, 

ou !e bouton pour observer le temps 

ie plus rapide. 



Faites la Pause puis placez votn 
curseur sur Exit. 




Vies infinies 

Pendant le jeu, faites Pause en pressant le 
bouton puis placez votre curseur sur 
. Ensuite. maintenez enfonce le bouton 
puis faites 

InvulnerabiUte 

Pendant le jeu, faites Pause en pressant 
ie bouton puis placez votre curseur 

sur . Ensuite, maintenez enfonce 
le bouton puis faites les manipulations 
suivantes : , , , , , . 

Les commentaires de Gex 

Pendant le jeu, faites Pause en pressant 
te bouton puis placez votre curseur 

sur . Ensuite, maintenez enfonce le 
bouton puis faites . , , , . 
Choisissez puis pressez sur le 

bouton pour que Gex fasse des 

commentaires. 

Gex se dedouble 

Pendant le jeu, faites Pause en pressant 
le bouton puis placez votre curseur 
sur . Ensuite, maintenez enfonce le 
bouton puis faites 



Niveau du temps 

Pendant le jeu, faites Pause en pressant le 

bouton puis placez votre curseur sur 

. Ensuite, maintenez enfonce le bouton 

puis faites tes manipulations suivantes : 

. Faites 

puis retournez dans la 




Mac 


Nine : PLaySt 


atlon 


Version : Europe 


enne 


Les codes des niveaux 




Niveau 


2 : AAYAPPCSESCY 




Niveau 


3:UAYAGOCWE6BI 




Niveau 


4 : 2AYABKCRE$HA 




Niveau 


5 : BAYANGCVEPCY 




Niveau 


6 : VAYAPCCTEIRO 




Niveau 


7 : BAYAPLCXEAUI 




Niveau 


8 : 7AYAHECCQUXEI 




Niveau 


9 : MQYAAECUUSHI 




Niveau 


I0:6QYABHCSUTGI 




Niveau 


1 1 : FQYAKBCWUGDA 




Niveau 


12 DQIAHDSRUMDI 






Machine : PlayStation 
Version : Europe enne 

Jouer avec Master Ishii 

Choisissez puis sur I'ecran de 

selection des combattants, faites 

Master Ishii 

apparaitra sur la droite de I'ecran. 







AJuster la force 

Pendant un match, faites la Pause en 
pressant sur Start. Ensuite executez les 
manipulations suivantes :,,,,, 
. Vous verrez des numeros sur les cotes 
gauche et droit de I'ecran, Faites ou 
pour augmenter ou affaibiir !a puissance de 
vos personnages. 







Les chiffres sous les combattants 
representent leur niveau de puissance 



Mac hi ne ! PlayStation 
Version ; Europ^enne 

Selection des niveaux 

Maintenez LI + L2 + R! t R2sur 

I'ecran-titre des options generales, puis 

faites A . 4 , A , O . ^ . 

Des que le texte des selections des niveaux 

apparaTt, relachez immediatement LI, L2. Rl 

etR2. 



3 23 


noK 1 


l»P 


1 


pi 



Abonnez-vous 



i4- et recevez le jeu 




pour I an d'abonnement 
Joy pad + I jeu Play^tion 
j0u Saturn au c, 



flour I an d'abonnement 

Joypad + I jeu Nintendo au choix 




* a Aiiisir dans la listc ci-dessous! 



BULLETIN D'ABONNEMEniT 

a renuoyer accompagne de vatre paiement dans une enveloppe aKranchie a : Joypad - BP2 - 59718 LILLE CEDEX 9 



PInvStation 

01 ■ Newman Hoos 1 4 ■ Panzer Dragoon Sago 

02 ■ Bloody Roar 1 5 ■ WW Soccer 98 

03 ■ X-Men Children of the Atom 1 6 ■ The House ot the Deod 
04 ■ Need for Sfieed 3 .,. ^ , „, 

osbroscoi Nrntfinno nH 

06 ■ Snow Racer 98 17a GoldenEye 007 

07 ■ Lucky Luke 18b Bomberman 64 

08 b NBA Pro 98 19 

09 B Coupe du Monde 98 . - ■ 

1 B Bushido Blade Mercioecocher 

1 1 B Diablo I- -3ea ilo 

12 b Final Fantosy VII IB CBSE UB 
- Dark Omen UOtre ChOIK 



GUI. JE M'ABONNE A JOYPAD POUR : Rejoins mon reglemeni 6 I'ordre de Joypad par 
&3 J 1 an (11 n") + un jeu PlayStation de □ cheque boncQire ou postal Zl Mondot-lettre 

mon CtlOiX ou priX de 579 F seulement ! □ carte bancalre n° I I I I I I I I I I I I I I I I I 
Expire le 

mJ 1 an (lln") + un jeu Saturn de mon ^. a • r , 

. ^ ' ' Dare de naissonce ..Console 

ctioix au prix de 579 F seulement I 

Pseudo I t I I i 1 I i I 

(ocieersufle 36 15 Joypad ovantde renvoyer voire builelin pou( 

mU 1 an (nn°) + un jeu Nintendo de mon promerdL sen joypad). 
choIx au prix de 659 F seulement I 

fjOM Signature: 

PRENOM 

Office valable 3 mms, dans la limite des stocks disponibles, et 
ADRESSE reseuees a la France MfetropolitainE Dfilai de i-toption du jeu 

3 a 4 semameB apres i-ecepcicn du ler numero de mtre 

Bbomemert Vuus pouve; acquei-ir saBarsniEnt les 11 numeros de 

.___ rj|-,Qy ., Joypad au pnx uritaire de 35 F et le |8U PlayStation on Saturn pojr 

wot PUb I AL 353 p Q^, |g |g^ Nintencta poui 449 F 
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InvulnerabfUte 

Pendant le jeu. faites Pause puis 

. Reprenez la partie puis refaites 
imtnediatement ta Pause. Ensuite faites 




Airstrike 



Pendant !e jeu, faites Pause puis 

. Reprenez la panie puis refaites 
immediatement la Pause. Ensuite faites 



niTTnouE mmtuHE d os» 



Mortier 

Pendant le jeu, faites Pause puis 

, Reprenez la partie puis refaites 
immediatement la Pause. Ensuite feites 




Petit Nuke 

Pendant le jeu. faites Pause puis 

. Reprenez la partie puis refaites 
immediatement ia Pause. Ensuite faites 



PLUS PETITE EXPLOSION 
HUCLEAIREDUnONDE 




Earthworm Jim power-up 

Pendant le jeu, faites Pause puis 

. Reprenez la partie puis refaites 
immediatement ta Pause. Ensuite faites 




Bombe interessante 

Pendant le jeu, faites Pause puis 

- Reprenez la partie puis refaites 
immediatement la Pause. Ensuite faites 




Pendant le jeu, 
faites Pause 



Reprenez la 

partie puis refaites immediatement la Pause. 

Ensuite faites 



.0 



SceUer 



Pendant le jeu, faites Pause puis 

. Reprenez la partie puis refaites 
immediatement la Pause. Ensuite faites 



stmcH DE Gumn 



.^^S 






fiapldite 

Pendant le jeu. faites Pause puis 

. Reprenez la partie puis refaites 
immediatement la Pause. Ensuite faites 

. Decoincez la Pause, il 
suffira alors de maintenir pour courir 
plus vite. 

Balles homing 

Pendant le jeu, faites Pause puis 

, Reprenez la partie puis refaites 
immediatement la Pause, Ensuite faites 



Machine ! Pl ayStation 
Version ; Europ6enne 

Les codes des niveaux 

■Niveau 2 : R2, R2. O , Q . 

•Niveau 3 :R2, D ,R2, Rl. D , x.RI, x , 

X ,RI. A . 

•Niveau4: O , A , D , A , O , Rl, Rl. 

LI, X ,RI, D . 

•Niveau 5: LI, LI. O ,LI, D ,RI, D ,LI, 

D . 

•Niveau 6: D , Rl, L2. X A X, O , LI , □ , 

X . D . X . 

•Niveau/: Q .Rl. O .LI. O .Rl. O . 

LI. X . X. n .R2. 

•Niveau Six.D.x.A.x.x.D, 

LI. □ . n . 

•Niveau 9 : A . R2. A . A . D , x . O . 

LI. D . A . D . Q . 

•Niveau 10: X.L2. D. A. O.RI. O. 

L2. n . A ,LI, 

•Niveau ll:RI,x,x,LI,LI,RI, A.Ll. 

L2. RI.L2. 

•Niveau I2:LI,L2. O . LI. R2. R2. Rl. L2. 

L2. Rl, D .L2. 

•Niveau 13 : O , D . x . R2. O .RI,L2. 

LI.R2. D . A . 

•Niveau 14: D , LI, LI, Rl, R2, A ,RI,L2, 

LI,R2, n ,R2. 

•Niveau IS : R2. x , L2. A . A . L2. Rl. 

R2.LI.R2. L2. 






i Commandez les anciens numeros de Joypad ! 




ViVHpie. 


-.,,. ..,: . 


-lay 


J^ 






«>«{t' m 




bnei 

rMi.M1.„f.l.-.,.r 


S 




• V-Rally, le Sega Rally de la 
PlayStation : tin rEpon^ 

w le dfrnier-ne des imim Infojrame!, 

• Tests : Tural (N64), la oi da Entanc peiJjs 
(PS). Die fW jSraie [Sail. Its Lra Vfcng 2 (PS). 

• Sol + Tips : (itiifliand and Conqjet 
(Sai/PS), Iheme Parli (k), Dnom (ia[), DBtracdm 
Detiiy 3 (PS), Pandemonkim ! [Kj^ 

• Anim'paad ; Chen in the Shell 
t[ le: delunQ ile Dngm EJ Ij! an japon. 

• Poster : figten Hejamit/b M 
fc Entarti penk 



• L'apocalypse mecanlque : 

PoKk Mb^ Mm ftadiB C s Maiii U. 

• Tests: lid NEA'9](?SHW(PS|, 
Exiiimed (PS), te DcsmiOCT [Sail 
txdfef 25iS H) {f%. 

• Sol + Tips : flitiia Cop 3 (Sal), 
Ainok (Sal), S^t Itaccr (Sal), Alier T[% (k|, 
bpcf of bin [PJl, Pnijea Oveikl (PS)., 

• Anim'paad : Im ce qull lain saw 
sur Giy Hunter 1I121 Nid;y lanon. 

• Poster : Porids ttakigt/Nanx TT. 



• WargafTf^- 

• Tests : . 



• Anim'paad : IcOntei 5 le autre 
loa A)?:' r tIn ' Tot 2 fil iu siw. 

• Poster : Ttton 1^ &>)l 



• Rapid Racer : Reportage exdusH w le 

denner-ne des oeateur! de Poridie Oufenje, 

• Tests : V-yiy (PS), ISS Pro ^ F^rs 
1e|^(i (Sat), hndefnonJLim ! (Sat). . . 

• Sol + Tips ; te IT (Sat), figte 
Migamix (Sat), lumk (NM), Ponihe Qdengi (PS), 
Die Hard trilogy (PS). . . 

• Anim'paad : L'aaualr^ du manga ei 
riotffww df Hasami Suda, crtaieur de fei le 
sumvanL 

• Poster : V-ltailf/Said Ract 



• Cadeau ; tin CD audio am les 
meilleures miisiquts det jeui de ?Sfpm. 

• Special E3 : 12 pages sur le p(us grand 
sakm de jeux fideo du roonde, 

• Tests : ISS M (NH). KofSS (Sai^ 
%flaffir(PI),Sfndioi[Wars(PS).,. 

• Sol + Tips : Hicro Hadiiro « (PS), 
tlBdirorrior 2 (P5|. War Gods (NH| Hewn (Sal), 
CSC (Sat)... 

• Anim'paad : Le petit deietm. 
Kumpt el Possesion Tncer. 

• Poster : Poixhe Chafenge/ta Qmbat 2. 




• Special Nintendo 64 26 fages 
d"nfes d= tests et de news sur la tsmk 64 bus 

• Tests ; Sumi Fighter ei + alpha (PS), 
torraula One 11 (PS). Wiptout 2097 (Salt 
Hesident Evil (Sal), Warcraft 2 (PS/Sal], 
SuperKano&4(Ni41.FiarioKan(Nfrl)... 

■ Sol + Tips : [loori M (NH), KS M 
(KM), Rage llacer(PS|, Descent ;(NMl,., 

■ Anim'paad : X. le manga de Oamp et 
!e letour d'Albator. 

• Joypad achats : les volants ei 
comment monter sa l)outi(]ue. 



• Le maCdi des plates-fcirmes : 

Gash Eardoni 1 aOie F^ndetmiiim 2. lequd ska! 

• Tests : L'Odyssee d'Abe (PS), Itapid ker 
(PS|, Emme t (N64). BlasiCorps {m\, Duke 
Nukem JD (Sal), Dragon Force (Sai)... 

• Sol * Tips : Hexen (NM et PS), V-Ral); 
(PS), Blazing Dragons (k), Shadows ol llie Empire 
(NM|,SlrmFigtiierE> + alpha (PS),.. 

• Anim'paad : Ghost in The Shell et 
Roboiech en video. 

■ Joypad achats : Panorama des pistolets 
pour consob et des adapQteuis pcur N(4. 



• CacJeau : _-. - 
•Tests . ■■- "-- 



• Anim'paad 



'Ttlartrl 
'.. iiWara iPSl 
:. :Uie likHn M 



• Joypad achats . ^ \ 

NM (I le pant ir e xinmtL 



' Cadeau I : If CD audo ik LIMjoee d'llbe 

• Cadeau 2 : b solut»i comfletE de FF VII 

• Tests :I«nhfaiderll(PS), FIFA 9! (PSi 
Goldei^yt C«7 (NH), Top Gear Italy (HH). 
WW SKcef 98 [Sai)„ 

• Sol + Tips : Forniub One'97 (PS), 
Teirisphm (KM), Hace : 'Rie Dark flge (NM|. 
Dynasty Wamors (PS), Siteet Fighter ei+a (PS)., 

• Anim'paad : Narga Zen. 3iadow Lay, 
et Iria [m video). 

• Joypad achats : le bilan dei accessoirei 
pour console!. 



• Cadeau : It CD udn d; HafEvri 

• Tests : Harol (PS^ NfL (Jujietba* (NM). 
]ma ktm (Sat). NHL 98 (PSj, 

Diddy Kong Radng (NM), Bonkemar M (NM). 

• Sol + Tips : Diddy Kong Radng (NM). 
Rapid itar (PSl G-Police (PS), (hertoard ! {f% 
Crac (PS). L'Odyssee d'llbe (PS)., 

• Anim'paad : C^m Flam. Dragon Sail 
GT. Slayer^ Saint Seya (en video). 

• Joypad achats : les accessoires du nwis. 
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^Mo^^ 




N 


Smm 


} 





ftHeMtaR .^^^^H 




JNI^^B^^H r * 
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m^^i^ 
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• Cadeau : Le CD audio dfs mefares 
musiques Psygnosis 

• Tests : NBA Pn 98 (NM), FIFA 98 (NM). 
Bloody itar (PS), Skii Monkeys (PS). WBiter Heat (Sat). 
The Cfad To»w (PS)_ 

• Sol + Tips : Duke Nita 3D (Sai). The Lost 
Wodd (Sat), Werte Fiouge (PS;), Cokmy Wars (PS), 
Tomb Raider II (PS), Toca Touring Car (PS)., 

• Anim'paad : RG Veda. Titans Advanced 
Donjoni S Dragons, Nova, Coilrii At (en vkleoj.. 

• Joypad achats : Les andennes consoles. 



' Cadeau : le CD audio collector Snow 
Racer'98. Lodty Luke. Hi Tutlio Racing. 
■ Tests : Bushido Blade IPS), One (PS), 
Hieme Hospital (PS), NHL Breakaway % (NM). 
Gex )D (PS). 

• Sol + Tips : Pandemoniim 1 (PS), Nudear 
Strike (PS), Bbdy Roar (PS), One (PS). San franjira 
Rush (NM). FIFA 98 (NMt. 

• Anim'paad : Interview de Katsusttro 
Olomo, Flemories (film). TeUten Chiiini (manga). 
Gunsmith Cais (man^).. 

• Joypad achats : BHan SI Nimendo 
ei Sony. 



Le CD de demo Newman Haas. 
• Tests : Ijuta K Dai Om Sm hcet A 
Neman liaaiDiattL Heed far ^ L 
•Sol + TlpsiteHNHIiwIt 
Tcp Gear Uy, foil I U Inf I RglVf toni- 
■ Anim'paad : hx^ (rawpl, Zetmv 

•Joypad achats : \& Ptenm Ia 



Pour recevoir chez vous les numeros de Joypad presentes d-dessus, 

(mais aussi les n" 35 a 6 1) Hen de plus fticile. 

II vous suffit d'envoyer un cheque de 39 francs, 

42 francs (pour les numeros a 35 fb : 

soit 35 francs + 7 francs de fr^s de port) ou 46 francs (pour les numeros a 39 fn : 

soit 39 francs + 7 francs de frais de port) a I'ordre de Joypad, 

en precisant le ou les numeros que vous desirez recevoir. 

L'adresse oii envoyer tout ?a : 

lOYPAD 

SERVICE VPC 

BP2I 

lOIIS MARIGNY-U-CHATEL CEDEX 



Norn Pr^nom . 

Adresse 



Code Postal I I I I I I 

D N''62 D N°63 D N°64 D N^dS D N°66 

D N°67 D N°68 D N°69 D N°70 D N°7 1 

D N'72 D N°73 D N°74 D AUTRES : 



ftsm^ 



•Niveau 16 ; L2, R2, R2, A , A , L2, Rl, 
R2. LI,R2, LI. 

■Niveau 17: X, A , Rl, LI . R2, LI, R2, L2, 
LI, R2, A , X . 

Dernier niveau :x.A,x,x,RI,n. 
J , x,LI. X. 



SAiS-.R MOT- tSE PASSt, PuiS START 



Les codes des videocUps 

Niveau I: O , LI, x , A , D , x , 

X , x ,LI,RI. 

Niveau 2: 0,RI, P, A, LI. 

Niveau 3 : x , R2, D . x . 

Niveau 4: n,Rt, d, x, x, x. 

O , O . 

Niveau 5 : x , A , X , X , Rl, D , 

O , X , LI, X . 



i^Q^Ps 




SAlSiR MOT 5iE mSSE, PtrtS STAIsr 



Cheats Codes 

Mode Extra Halo 

Pendant le jeu, faites Pause puis les 

manipulations suivantes : R2, O , O , ^ , 

■♦, o ,».,t. 




Faites la pause avant d'( 
les tips. 



Plein de vies 

Pendant te jeu. faites Pause puis les 
manipulations suivantes : LI, A , ^ . ■^, 
O ,Se!ect. D , ^. 

Munitions iUimitees 

Pendant le jeu, faites Pause puis les 
manipulations suivantes : ^ , O , ^ , R2, 
■*, A , Select, Select. 

Super Willie 

Pendant le jeu, faites Pause puis les 
manipulations suivantes : Rl, ■♦, D , A , 
LI, A ,R2, Select. 

Geler I'ecron en pressont sur 
Start 

Pendant le jeu. faites Pause puis les 
manipulations suivantes : L2, -♦, O , R2, 
♦ , D, A.t. 

Klaymen brillant 

Pendant le jeu, faites Pause puis les 
manipulations suivantes : L2, O . O , ^, 
Select, L2. 4 , t . 




Klaymen fou 

Pendant le jeu. faites Pause puis les 
manipulations suivantes : ^ , ^, A , L2, 
4, -«, A , Select. 




Klaymen rapide 

Faites la Pause gameplay et appuyez sur • 
□ ,R2, O ,RI, t, O R2. 



*r- 



Klaymen lent 

Pendant le jeu, faites Pause puis les 
manipulations suivantes : LI, A , .^, ^ , 
R2, A , .4, Select. 

Klaymen nain 

Pendant le jeu. faites Pause puis les 
manipulations suivantes : R I, .4, D, A 
Rl, •♦, □ , A . 




Sv/irly O 

Pendant le jeu, faites Pause puis les 
manipulations suivantes : R I , ^ , O , R2, 
R2, D , ^.Select. 

La main du phoenix 

Pendant le jeu, faites Pause puis les 
manipulations suivantes : □ , A ,R2, .4, 
Select, O , A , ».. 

Tete petonte 

Pendant le jeu, faites Pause puis les 
manipulations suivantes ;Ri,.4,4,LI,LI, 
D , »• Select. 

Tete qui tire 

Pendant le jeu, faites Pause puis les 
manipulations suivantes : ^ , n , A . ^ , 
♦ ,□,□,♦•. 

Universe enema 

Pendant le jeu, faites Pause puis les 
manipulations suivantes : .4, A , ^, ^ , 
A , Select, Select. 



PlayStation 
Europienne 



Ha chine 
VersijDjri 

Invincibilite 

Faites sur I'ecran de pause, les manipulations 
suivantes : , , , , , , , , 




Tous les tanks 

Faites sur I'ecran de pause, les manipuiations 
suivantes : . , , , , , , , 
. Desormais, vous pourrez jouer avec 
tous les tanks dont un super tank aux 
munitions illimitees. 



PROTOTYPE SELECTION 

4 FAKfG » 




Cet ecran apparaitra en cas de 
reussite de Tastuce. 



Niveau Bonus 

Faites sur I'ecran des menus generaux les 
manipulations suivantes : , , , , 




L'action se deroulera sur Mars ! 



M achine ! PlayStation 
V ersion ! Europ6enne 

Debug Mode 

Entrez le mot de passe suivant : 
HEYBUDDY. 

Selectionnez ensuite le menu des options 
pour choisir votre stage, I'invincibilite et 
toutes les armes. 



►Enttr Passwori! 
Exit 



No Msmorn Cards Present 



Press UP or DOWN to cliinge, x uHen done 



Entrez le code dans ce menu. 



Les codes des niveaux 

■Niveau 2 : DIYGIXRA 
■Niveau 3 : KCSVITJB 
■Niveau 4 : RWLKLPBC 
•Niveau 5 : YQFZMLTC 
■Niveau 6 : FLZNOHLD 



-Enter Passuonl, •■if *''!j.' 



No Memoru Cards Present 

Press LEFT or SIGHT to mn cursor 

Press UP or DOWN to channe, » ulien done 



Machine : PlayStation 
Version : Europ^enne 

Selection des niveaux 

Entrez le mot de passe suivant ; 






JJ|lfl||«iiiVli 



<G 
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OUAIS. BAH. FINALEMENT. C EST TROP DUR D ETRE SERrEUX. M. ZLU A 

FAILLI MOURIR D'ENNUI. IL EN ETAIT M€ME ARRIVE A AIDER LE5 

PETITES VIEILLES A TRAVERSER LA RUE. AU LIEU DE LES POUSSER 

CONTRE LES PARCMETRES. ON EST EN MAI. QUOI. ON DOIT DONC FAIRE 

CE QUI NOUS PLAIT. ET 51 JE VOU5 DIS QUE M. ZLU EST AMOUREUX ? 

EH OUI. LA SAISON DES AMOURS APPROCHE A GRAND PAS ET. L AUTRE 

JOUR. UNE RAVI5SANTE DAME DERRIERE UNE VITRE LUI A DONNE 

CONTRE 500 BALLES UN BILLET DOUX ORANGE. Y'AVAIT SON NOM 

DE5SU5 : AVR. TROIS LETTRES, COMME LUL ET EN PLUS LE TICKET LUI 

PERMETTAIT DE PRENDRE LE METRO. MAIS. IL A EU BEAU CHERCHER. IL 

NY AVAIT. MALHEUREUSEMENT. PAS D ADRESSE. TOUT CE QU IL SAIT 

D'ELLE. C'EST QUELLE HABITE EN ZONE 1-2' . UN CURIEUX CODE. MAIS 

LE PROCESSUS DE SEDUCTION NE PASSE-T-IL PAS PAR UNE 5ERIE DE 

DECOUVERTES MYSTERIEUSES ? EUPHORIQUE. GUILLERET. JOYEUX. IL 

EST AINSI PARTI PLC-JN D'ENTRAIN ET DE BAUME AU C(EUR POUR UNE 

NOUVELLE JOYBANK. LA TETE CHARGES D'IMAGES DE SA BIEN-AIMEE. 

AAAH. AMOUR UN JOUR. AMOUR VELOUR. 

AMOUR TOUJOURS. 



n-Sliiffs lilos/Poiiief Soccef 2 




eiMB 



12 cofffefs Overl]0flri]! 



T-5lii[[s Les Boucliers de Ouefzolcooil 



LOT 



5 gognonh 



Off e^ par : Virgin 16 
Mis€ a prix : 400 Joys 




Tout le monde salt que la culture est un element important de notre 
societe. Grace a ce T-shirt des Chevaliers de Baphomet 2. jouez 
sur un autre tableau : rintellect. Face au dynamique qui, 
^^^lui, preferera le T-shirt Adidas, vous miserez sur une epoque 
^Hk de I'histoire de I'homme qui est trop peu connue : 
J^^MJ celle de la civilisation Inca. Epoque des sacrifices humains. 
de I'esclavage et du Dieu Serpent. Son roraantisme 
i n d e n i a b 1 e 
ne manquera 
pas de seduire 
en c e 1 1 e 
periode de 
Tannee. Bien 
sur, je vous 








rappelle que 

^ vous pouvez 

miser sur deux 

lots, endetachant 

bien les mises, et 

ainsi cumuler le 

"Dynamique" 

!t r"Intel- 

lect". Merci 

M. Zlu. 



L 



1.0 I (Mllemoni, 



O 



9- 



0- 



Une fois que tes Joy$ nous seiont parvsr^ lc^ &l teiont des ileurs, pour 
exprimer notre bonheur. Tu ne les rerenas jsnas ' 



Sui !e bulletin, n'oublie surtout pas tes coordonnees completes. Inutile 
d'y joindre la liste de tes conquei^ ks Dces otcs s'jffisent. 



Peisonne touchant de pres ou de lorn la Joybank n a le droit d'y participei. 
Quoiqu'll arrive, nous nous resen'ons le d:rat ae savoir a qaoi "de pres ou de 
loin" correspond 



II est aussi legal de mettre vos irases ec comrtiLin que de seduire 
sous le soleil, mais un seul nom sur ie b-jlstni SW srnon c'est du harcele- 
ment. 



( )- Evitez les faux JoyS, c'est cc 



.e^rap^re: r-r.q-_£~-,L-:ie; ami(ejenrai 



©■ 



lant grosse vache, 9a nous enerverait plus qu'autre chose. 



Envoi'ez vos Joy$ a: Joypad Joybank - 6 bis, Rue Foumier, 92110 Clichy. Inutile 
les photos de vos copains/copines, nous ne cherchons plus. Youpi. 



Les resultats de cette Joybank paraitront dans le numero 77 de 
Joypad, Si vous partez en lune de miel. tant mieux, mais vous risquez 
de les rater. 



n nous faut absolument les Jo^^. tous, originaux, et tout et tout d 
loppe avec ton bulletin, si tu veux qu'on s'en occupe. 



L'amour. Pere du bonheur, de la paix et de toutes les couleuis de la vi 
done des pages jaunes. L' article 9 ?! 
Laissez-moi, je sis heureux. 



lESULMS 
JOVBflNH 73 



V. 



OT m : I BtOUSON V-RALLY 

77 440 Joy$ : GOSNET Michael 

DT ^F^ : I BLOUSON VR9I 

rrawcnve 

!5 120 JoyS : BOURRE Jisrome 

JTK3A AUTTK BUDUSON VROg 

12 240 Joy$ : TREZEL Vincent 

3T M"4: LES CARTES DE COt.L€CTX)N 
OMBRADai 

10 330 JoyS : WEBEH Chris 



Ventes aux encheres Joypad 



75 




Bon d decouper et d remplir en lettres 
majuscules, date limlte denvol : 31.05.98 
d renvoyer d JoypadLa Joybank 6 bis. 
f rue Fournier 92588 Clichy Cedex 



*^ 



m 



i£^ 



Certains adorent, 



ifUl 



adulent ou vene- piait paS ? 



rent, a contrario. 

plusieurs sont decus 

ou detestent... 

Les CD (audio et de 

demo) qui accom- 

pagnent votre mag 

prefere ne font pas 

I'unanimlte. Mais 

i est-il possible de 

satisfaire tout le 

monde ? SI la 

reponse est non, 

cela ne nous 

empeche nullement 

d'ceuvrer dans ce 

but : trouver des 

compromis pour 

conserver autant 

votre estime que 

■>tre confiance. Ce 

n'est pas toujours 

facile mais pa 

cogite sec sous la 



teurs. Ne desespe- 

rez done pas : les 

plus belles surprises 

sont encore d venir. 



Juste une petite critique, comme 
CO. en passant. Posses 



■^^. 



CD de demos de jeux sur ,. 

PlayStation 7 Jouer au Frisbee ? 

Les coUer ou mur pour faire joU ? 

Je sais que le pare de r " 

tion installe est plus r 

que celui de N6A ou ( 

Mais quond n 

retourdes CD 

YOANNiAflDIN 

Pour ^^ 

Person ne" 

mage qu'ou lieu de trouver 

ciicque mois une chouette demo 

dans Joypad. nous ayons droit 

d un CD audio qui me porait fort 



tuelle disporition des CD audio : 
qu'ils se rassurent, il y en aura 
encore d'autres bourres de 
musiques et BOF sensas'. 



Sega doit ^ 
rester plil 
fort que toi 




"iez que la Satu 
e quelques mois ^ ...,^. 
.t. ne trouvez-vous pas que 
surcette console se mutti- 
y'il sac-'"" -"" ^'""♦"' ^ — ' 
i ou Shining Force 3 ? Sans 
mage qu'au lieu de trouver compter que d'autres titres fabu- 

::liaque mois une chouette demo teux sont en attente a limage de 

dans Joypad. nous ayons droit Burning Rangers. dAzel's Panzer 
3 un CD audio qui me porait fort Dragoon etde House of the dead? 

inutile..- Enfin. c'est un Oi'^^syj^^pB^ito-pensez-vous pas que la Saturn 
n'engage que moi et jesTO^jy^^^^iMKCle propter dune nouvelle 



n engage que moi et j e: 
d'autres lecteurs appr 
attention ! 
ALEXIS MERTI 
(BaCIQUE) 



I Pour repondre d cette critique, 
nous voudrions preciser que 
lorsque nous avons opte pour 
I'adjonction d'un CD de demo 
PlayStation ou Joypad, nous 
etions parfaitement conscients 
de ne pas satisfaire tes posses- 
seurs de consoles concurrentes. 
dune Saturn et dune N64 en 
I'occurrence. Nous n'avons jamais 
voulu leser quf que ce soit. notre 
objectif etant depuis toujours de 
VOUS satisfaire. Nous ne comp- 
tons nullement delaisser les ama- 
teurs de softs sur Saturn et N64, 
Ainsi un bon de reduction sur des 
produits N64 etcit egalement pre- 
sent dons te mag. De plus, pour 
le numero que vous fenez entre 
les mains, nous avons deniche 
des infos sur Mission Impossible 
sur N64. jeu particuUerement 
ottendu. Quant aux futurs hits de 
la Saturn, nous leur occorderons 
la place necessaire, cest une 
evidence. Enfin, pour ceux qui 
s'inquieteraient au sujet de leven- 



bientot ? Meme si cela ne 
■■5. ne dit-on pas que «les 
ourtes sont aussi les 

p^jres» ? 

4 ANONYME SATURNIEN 
, Sega s'affoiblit 
Voiia : je trouve que Sega baisse 
les bras un peu trop facilement. 
Je m'explique : il est vrai que la 
PlayStation a pris le pas sur to 
Saturn, que beoucoup af|irment 
que la console 32 bits de Sega 
est dejd morte et enterree. Tou- 
tefois. je suis intimement convoincu 
que si Sega foisait fi des rumeurs 
et continuait de prQ.<iui%cl.<^ bons 
softs (j^ 
Sega 
Fighter et a Worldwide Soccer). 



Ueu d oiler progressivement ' 



nest pas votre avis ? 
ANTHONY DE PLESIDY (22) 



Actuellement, helas !. il semble- 
roit que Sega Jopon prefere 
concentrer ses efforts sur deux 
points : d'une part sur la sortie 
prcx;haine de la Kotono et d'outre 
port sur le morche joponais, au 
detriment du marche europeen, 
naturellement, Triste voire deses- 
peront, sans doute. mois c'est la 
raison pour laqueUe les bons jeux 
Saturn parviennent au compte- 
gouttes dons nos rayons... lis y 
arrivent malgre tout, heureuse- 
ment pour les possesseurs de 
cette console dont nul ne remet 
en cause les capocites. En clair, 
soyez pratients ! Lors d'une recente 
visite dons les locaux de Sega 
France, nous avons 6te surpris de 
constater que lequipe prepare 
activement le tancement d'un top 
qui promet de faire grand bruit. 
Son titre : Deep Fear, un jeu «d 
la Resident Evils dont vous ovez 
immanquoblement decouvert les 
premieres photos dans ce numero. ^^ 



les "quond sorfironHls?" 



BAYNSM 2 



PLAYSTATION 



Jeu developpe par Ubi Soft (cocorico !). Rayman 2 devroit faire 
craquer les fans vers la fin d'onnee. Pour I'heure. I'equipe d'Ubi 
se consacre a un autre jeu de plates-formes. Tonic Trouble 
sur N64. 



..oins de 
bastons 

A quand un bon jeu de bastons 
sur N64 signe -je reve. mais bon !■ 
Namco. SNK voire Capcom ? 
ENWIN LE CAROLO 



Cher lecteur au prenom etrange (au 
fait, ton jour de ^te. cest quand ?). 
nous sommes au regret de t'infor- 
mer qu'aucun des trois edi- 
teurs/developpeurs cites na encore 
annonce de collaboration avec 
Nintendo pour de futurs produits 
N64. Pour simplifier. la castagne 
made in Namco d la Tekken n'est 
pas du tout prete de voir le jour 
sur la 6U bits du geant nippon. 
Dommage, oui. vraiment. Car 
nous-memes commengons 6 nous 
lasser des produits Midway et Rare 
qui sent loin (d des annees lumiere. 
meme de casser la baraque. 
Enfin. les representants de 
GT interactive en France nous ont 
promis pour bientot un jeu de bas- 
tons qui devrait decoiffer. 
Bio Freaks. Les premieres images 
ne nous ont pas atterres. ce qui 
nest pas si mal. Let' s wait and see. 



Celine Dion 
en 3D 

En prenant ma plume, je voulais 
vous communiquer une idee 
d'article de fond : «la love story" 
entre les jeux video et le cinema». 
Depuis pas mal de temps dejd. 
de nombreux developpeurs tro- 
quent et guettent -la bave aux 
levres (miam. miom ! NDLR)- les 
ftlms dont ils pourraient tirer une 
adaptation sous forme de jeu. Ter- 
minator, Alien. Le Cinquieme Ele- 
ment... La liste est longue. D'autant 
plus que je trouve certalnes adap- 
tations carrement reussies, comme 
Die Hard Trilogy sur PlayStation. 
D'cutre part, on assiste depuis 
peu au processus inverse, des jeux 
video qui devjennent des longs 
metrages. Sans parler des plus 
lue mediocres Mortal Kombat et 
outre Street fighter. Tomb Raider 
n'est-ilpasprevu ?£t Resident Evil? 
"'ors, CO ne vous dirait pas d'ecrire 

elque chose sur le sujet ? 

BA5TEN SERA DE 

iSY-LE-SEC (93) 



Lidee nest pas mauvaise et nous 
y songeons souvent. Le hie, et tu 
as mis le doigt sur le probleme, 
est que 95 % des jeux odaptes de 
films sont de sombres daubes. 
Souviens-toi de I'affligeant 
The Crow sur PlayStation voire, 
plus recemment. de Men in black, 
jeu decevant dont nous avons 
vante les merltes. son potentiel 
nous ayant largement -mais a 
tort- convaincu ! Ilsubsiste 
pourtont des exceptions, comme 
dons les regies de grammaire. 
celles qui la confirment, 
justement. La regie, d I'image de 
Die Hard Trilogy sur PlayStation 
et d'Alien vs Predator sur Jaguar... 
Pour notre part, nous preferons 
patienter un peu. Attendre que de 
I'apport de nouvelles 
technologies cumulees au genie 
de developpeurs en herbe sorte 
un super hit. Seule certitude ; un 
jour, ce reve sera realite. 



Private 
Stick 



Je tiens d preciser ovant toute 
chose que je suis abonne d JoypigP 
et d votre confrere Joystick (maga- 
zine qui traite de jeux pour PC, 
NDLR). Or. recemment. j'ai lu un 
article dans Joystick au sujet de la 
conversion sur PC de Final Fantasy vii_ 
Ce qui y est ecrit ma autant depiu 
que decu venant de la part de 
vrals professionnels. Pour eux. te 
jeu n'est pas odopte au monde 
«PC». U est trop court, tout juste 
cinquante (!!!) heures de jeu olofs 
quhobltueUement les jeuxsurPC [ 
sont des modeles de longevite 
Moi. je me rappelle dun certain 
Blade Runner developpe por 
Westwood Studios, concepteurs 
d'Alerte Rouge, qui se termine en 
moins de dix heures ! Aussi. je Bens 
d preciser deux choses ; 1/ aux 
possesseurs d'un PC. j'offirme dune 
part quil nest pas besoin de dis- 
poser imperotivement dune carte 
accelerotrice 3D pour seclater , 
face d son ecron et 2/ quit faut 
savoir raster objectif et ne pas 



du monde des. 



ALEX LE TERRIBLE 



Nous ne repondrons que ceci : I 
NO COMMENT... Enfin. euh... Nous | 
sommes de tout cceur avec toi I 



les "quand sorfironf-ils?" ^ 



TOMB RAIDER 3 



PLAYSTATION 



Core Design n'a pas flnl de nous en faire baver par I'interme- 
diaire de I'inegalable Lara Croft. Un troisi^me opus de ses aven- 
tures est effectivement prevu pour la fin de I'annee. 

t^URNINU RMNGERS SATURN 



Le Rosco McOueen (jeu dans lequel tu Incomes un super 
pompier) de la Saturn -en plus original- devrait inonder les bacs 
courant juin prochain. Sega lannonce d'ores et dejd comme un 
hit. A voir. 



VIRTUA FIGHTER 3 



SATURN 



Possesseurs de Katana. r6jouissez-vous I... Cetoit de I'humour. 
vous vous en doutez, meme si d'aucuns n'ont pas apprecie. 
Pourtant. Virtua Fighter 3 verra le jour sur la prochaine console 
de Sega et non sur Saturn, cest presque une certitude. 



V 




anauer sans casauer 




Revendeurs, edite- 

et pubs annono 

a qui veut I'entendi. 

la rnort de la Saturr 

Qu'en est-t-il reeilement 

N'est-on vralmen^B 

en droit d'atte 

quoi que se soit 

It sembleraif que ^ 

puisque d'excelients 

titres arrlvent enco 

Joypad Achat f 

le poi 
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Ie vous meprenez pas, nous ne cher- 
cherons pas ici 6 rehcbiliter Sega apres 
toutes ses erreurs. mais plutot a faire un rapide 
resume de son histoire, d analyser tes ral- 
sons de son echec et d peser le pour et le 
contre afin de savoir s'it est encore valable 
de posseder une Saturn aujourd'hui. 





A lions, allons, il ne s'agit pas de ca. Hais 
itfout bien reconnoitre que Sega a mat 
Joue sur plusieurs plans. Tout d'abord la 
machine en elle-meme. Certes, la Saturn pos- 
sede d'excellentes cajxicites en matiere de 
2D. bien rr>eiUeures meme que celles d'une 
N64 ou d'une PlayStation et c'est peut-etre 
ce qui la sauve aujourd'hui. Mais juste apres 
sa sortie, ou regard de la tendance du moment, 
elte ne pouvoit rivoliser en matiere de 3D 
avec la PlayStation. Cor I'engouement actuel 
pour le jeu video et son developpement en 
termes de marche sont essentiellement dus 
d devolution de la technologie Cette 
derniere permet de convatncre les joueurs 
potentiels par le realisme des nouvelles pro 
ductions et ce grace o la 3D et ses ecloirages 
d ambiance et ses cinemotiques Ainsi tous 
ceux qui hurlaient que le jeu video etait decole 



de to realite et etait resen/e aux debiles ou 
oux mdmes se sont vus dans ('obligation de 
reviser leur jugement. Exploitant cet etat de 
fait, Sony est parvenu d convaincre par des 
compognes de pubs, par des productions 
voguant sur tes passions des 18-25 ans. etc. 
Tandis que Sega, a trop fait confance d ses 
acquis et d son public. De plus, sortie en 
1995. la Saturn etait bien trop chere (plus de 
3000 francs) et no suivi les baisses de prix 
repetees de Sony qu'd grands renforts de 
concessions et de marges plus qu'ecro- 
bouillees. Les difficultes etant venues tres 
vite. les editeurs ont pris peur et ont deserte 
le developpement de la console. La perte 
de Vitesse de Sega n'o fait olors qu'accentuer. 



< 
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On ne peut cependant pas dire que la 
Saturn soit morte. Les segafons defen- 
dent leur machine et ont des arguments tout 
d fait legitimes. Le premier : elle est la reine 
incontestee de la 2D. Meme la Neo-Geo. qui 






la Saturn 
plim qu ^ occasion 










garde d'autres avantages. lui cede la place, 
etont donne que tous les litres SNK sont 
adaptes sur Saturn. Un point pour elle, car 
si vous etes fans de 2D, pour des litres comme 
KoF 97, X-Men vs Street Fighter ou encore 
des shoofem up traditionnets et de bons 
vieux softs d'arcade. c'est sur Saturn qu'il 
faut compter. De meme, vous n'aurez oucune 
chance de trouver un jour une version 
PlayStation des titres Sega qu'on trouve dans 
les salles obscures : pour jouer d VF2. 
Fighting Vipers ou Sega Rally, vous n'avez 
guere le choix. Enfin, une petite serie de titres 
majeurs sortant sur le marche frant;ais 
justifie d elle seule I'achat de la machine. Je 
veux bien sur parler de Panzer Dragoon Saga. 
Shining Force 3 prevu pour juillet 98 et Deep 
Fear, le prochain gros titre developpe en 
interne chez Sega Japon, 



ance rime a . 
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C'est au Japan, et seulement ou Japon 
que IG Saturn perdure reellement. 
Les efforts consentis, en effet. pour penser 
d I'Europe ne concernent que les titres Sega. 
les editeurs tiers ne pensant pas trop d nous. 
C'est ainsi que nous devrions etre prives. par 
example, de Grandio de Game Arts titre 



pourtant Incontournable. Le mot d'ordre est 
Clair : Saturn oui. mais modifiee de la prise 
secteur au capot (afin de lire les disques 
joponais). Du coup, les revendeurs, 
boutiques ou grandes choines t'onnoncent 
unanimement : "La Saturn ? En neuf. on 
orrete." Une grande chalne franpaise de 
boutiques specialisees nous a meme confie 
avoir vendu 25 consoles (par une de plus !) 
depuis le debut de I'annee. C'est done en 
occasion qu'elle marche et. heureusement. 
d'opres les revendeurs, elle marche fort. La 
machine neuve vaut oujourd'hui 990F. mais 
en misont sur I'occasion. I'investissement 
devient negligeable pour tous ceux qui 
veulent tenter I'experience. Les segafans 
s'organisent entre eux, et tout te monde se 
voit force de la faire vivre ainsi. 
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n mitige 



J^, u final, on ne peut pas jeter la pierre d 
J*%la Saturn sans faire preuve d'une 
ewdente mauvaise foi. S'il est certain que I'inte- 
ret actuel d'en ocheter une. meme en occa- 
sion, est ossez timite en regard de ce qu'offre 
une PlayStation ou meme une N64, certains 
d'entre vous y decouvriront une autre facon 
de jouer. qu'on pourrait quali^er de plus tro- 
ditionnelte. ainsi que des titres avec une iden- 
tite certalne et d'une qualite tres presente. 



5 BONNES RAISONS DE 
CRAQUER POUR UNE SATURN 



. Sonk Team, Ain#2&3 et Cie sort! 

2- I'investisse ment est aujour d'hui assei minime. 

i odaplaliK^^^Mfeinade (suitout I 
4- Un marche de I'occasion de plus en plus devel 



5 BONNES RAISONS 
DE L'OUBLIER 

Ldesormais fort < 
2- Pour la 3D, mieux vaut se tourner vers la concwrence. 

itntviteinaxkkintai" 
4- Des litres forts sur Saturn trouvent leur 




Avrol dire, comparee d ses concurrentes, 
to Saturn est plutot fantomatique, Le 
pare aujourd'hui installe. s'il sembte 
considerable, est negligeable par rapport d 

la PlayStation. Par ailleurs. les jeux qui 
sortent et sortiront, s'ils restent de qualite, 
sont et seront rares... 




Comme vous pouvez le constater. la Saturn 
est tres clairement en perte de Vitesse. 
Avec aujourd'hui 300 000 machines instat- 
lees en France, face au million targement 
depasse par Sony et la PlayStation, it n'est 
plus aujourd'hui lieu de considerer la Saturn 
eomme autre chose qu'une console de 
prestige. Mais cela ne signifie pas pour autant 
qu'elle n'est plus interessonte. 
(Chiffres source Sega) 




Quelques titres forts 
vont arriver en France 



isiUiCROYABLE ! 



f ^\J ^ ^ ^ ^^ ^\^ 




CONSOLE 

SATURN 

+ 5 jeux 



Des solutions completes de jeux et des astuces inedites 24h/2^ 
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Ce mois-ci, les stars! 

rubrique sont le padj 

§die a Resident Evil 2, 

' *' I'Action Replay 

kwave pour I ' ' ' 

le Video Inter 

r tous les jeux de 

. > utilisont un volant. 

ident Evil P( 



ft. Heche par le succes de Resident Evil et 
#^ de sa suite, Ascii a construit un pad spe- 
cialement congu pour ce jeu, Les 
boutons y sont ogences differemment pour 
permettre un meilleur acces aux touches 
vitales ! On se retrouve done ovec une manette 
qui tient tres bien en main mais qui n'est 
cependant pas porfaite. On pourra par 
exemple lui reprocher sa premiere prise en 
main difficile d cause de la composition de 
la croix de direction qui est en fait compo- 
see de 4 touches en croix. Contralrement d 
la manette PlayStation de base, les quatre 
directions sont independantes les unes des 
autres. et il faudra 10 bonnes minutes au Joueur 
avant de pouvoir s'y hdbituer. De plus, la 
manette inclut une option tir automatique 
uniquement pour la touche du pistolet, ce 
qui permet d'effectuer des tirs en rafales ainsi 
que de se degager plus rapidement des 
zombis qui vous saisissent. Un tres bon point 
pour cette manette qui, meme ^ elle ne s'avere 
pas indispensable, est neonmoins fort appre- 
ciable pour cejeu. Attention toutefois de bien 
choisir la version frangaise. la japonoise ayant 
des touches inversees. 
Ascii 199 francs 
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'i0u1 problem 

-le sur une valeur trap e/ev 
elera trojf sepsilde ei s'em 



Petit ustensile gris qu'on glisse dans to 
manette de la console, le Shockwave 
combine vibreur et carte memoire 1 mega. 
Nous posserons tres vite sur cette derniere 
qui. meme si elle ne pose pas de problemes 
en cos d'utilisation normale, ne peut cepen- 
dant pos pretendre etre d'une stabilite sans 
faille, puisqu'il m'est arrive par deux fois 
duront le test de voir mes sauvegardes 
changer de page. Par contre. au niveau de 
ta vibration, ce produit est une petite 
merveille puisqu'il fonctionne sons piles ! 
Mais le point sur lequel le produit peut se 
vanter d'etre revolutionnaire, c'est sur le fait 
de pouvoir vibrer meme ovec des jeux qui ne 
sont pas prevus a cet effet. Et comment ? 
Tout simplement en reagissant avec le son ! 
Ce sont les bruitages du jeu qui sont copies 
par un mini-micro dans le Shockwave qui 
declenchent les vibrations de I'appareil. Bien 
entendu, dans le but d'eviter tout bruit 
parasite, on est prie de jouer dons son coin. 
Heureusement, on peut regler la sensibilite 
de I'apporeil, Derniere precision : il 
fonctionne aussi super bien avec le volant 
Race Leader 64 el donne de tres bonnes 
sensations. C'est bien dommage que to carte 
memoire ne soit fiable qu'd 80 X, sinon nous 
tenions 16 t'accessotre ultime ! 
Datei, prlx non communique 



Que dire de cet opporeil mondialement 
connu qui equipe depuis la Hes tous 
les plus grands tricheurs de la planete ? 
Ben rien. justement, c'est <;a qui est triste, 
A I'epoque de la Megadrive et de la 
Super Nintendo, il existoit des Action Replay Pro 
qui permettaient de chercher soi-meme ses 
codes, C'etait fdstidieux mais passionnant. La, 
il faudra trouver les codes de vies infinies, 
continues illimites. etc, Bien entendu, de 
nouveaux codes sont regulierement publies 
sur le site internet de Dotel {vAvw,datel,co.uk) 
mais on n'a pas tous Internet ! Et tous les 
magazines ne publient pas de nouveaux 
codes. Un bon accessorre si vous avez une 
source d'appfovisionnement pour de 
nouveaux codes. 
Dotel, prix non communique 



Congu en Suisse, cet opporeil qui 
promettait beaucoup decevro finolement 
tous ceux qui mesurent plus d'1 metre 50 et 
pesent plus de 40 kilos. II s'agit en fait d'un 
cockpit concu pour poser les volants et 
pedoliers {ModCatz par exemple). Prevu 
comme un accessoire ultime pour les fonos 
de courses de voitures. I'interactor se revele 
n'etre finolement qu'un assemblage de tulses 
et de plastique. Seuls les plus jeunes pour- 
ront done en profiler. Voild bien un acces- 
soire qui s'averait seduisont et qui finolement 
servira essentiellement aux enfants. 
Interoctoi 1490 franco 
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A REMPLIR PAR LE VENDEUR SCORE-GAMES 
SCORE AU JEU BRAIN DRAIN : 



J 



GRACE A CE BULLETIN, VOUS POUVEZ 

AUSSI PARTICIPER AU TIRAGE AU SORT 

ET 6A6NER UNE NINTENDO 64 



VENEZ JOUEK ET GAGNER LE JEU "BRAIN DRAIN" 

SUR GAMS BOY DANS TOUS LES MAGASINS SCORE-GAMES 

DU 15 AU 31 MAI 199S. 1 JEU A GAGNER CHAOUE JOUR ET 

DANS CHAQUE MAGASIN SCORE-GAMES! 

VOUS POUVEZ EGALEMENT JOUER ET GAGNER PAR MINITEL, 
3615 SCOREGAMES DU 1ER AU 31 MAI 199S. 

REMPLISSEZ LE BUUETIN DE PARTICIPATION 

CI-DESSOUS POUR JOUER ET PARTICIPER AU TIRAGE AU SORT U 

GAGNER UNE CONSOLE NINTENDO 64 .'/.' 
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996 - 2M PRODUCTION DEVELOPED BY VISUAL IMPAC 
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MULTIMEDIA 



NOUS RACHETONS CASH 
TOU5 VOS JEUX VIDEO 



FETE sEs #JkNS 

. du 1" au 31 mai 98 




CHEL1£S|77] 

Ccbl Chelles 2 NQt.3d 

77508 CHELLES 
Tel. 01 64 26 70 10 

VERSAIUfS (78) 

laruedebParoisse 

78000 VERSAILLES 
Te!;01 395051 51 

ORGENfU (78) 

C.ciolArtdeVivreNiv.I 

78630 ORGEVAL 

Tel 01 39 08 n 60 

coraa.(9i) 

C.cid VILLABE - 91 81 3 VILLABE 

Tel ■ 01 60 86 28 28 

LA DEFENSE [92) 

C, tici Les Quatres Temps 

Rue des Aroxles Est - Niv. 2 

Tel 01 47 73 00 13 

BOULOGNE (92) 

60, ov, du General Liderc - Not. 1 

921 00 BOULOGNE - M'' Silbncoufr 

Tel 01 41 31 08 08 

ANTONY (92] 

25 CK. ds b [>.^Kxi LedEtc N^O 

92160 ANTONY -(RERB) 

Tel : 01 « 665 666 

AUNMr(93g 
CddPc'-'c- ••.■■. ' 
93^0' -■ '-■ =- ^--'^-^ 



SToesra 

Cod St Der-s Soirl-ai* 
6 pas. des Atbo^TCT^ 

93200 ST DENIS 

Tel: 01 42 43 01 01 

aiEIBL|94) 

r du G.Leclerc - 94000 CRETEIL 

(r. pletonne, Creletl Viiloge) 

Tel 01 49 81 93 93 

KICMUN UCETItE (94 

30 bis CT* de Fortoinebleau 
5i270KREMlMBICETRE 

Tel 01 43 901 901 

PGNim«!rSOUSBOG(94 

C.cIqI Vol de Fontenay 

941 20 FGNIH^IW SOUS EOS 

|A cote de Toys r' us) 

Tel : 01 48 76 6000 



CBtGY PONTOISE (95) 

C.cial Cergj' 3 Fontoires 

(face Q la "lite dons la nuages*) 

95000 CERGY 

Tel : 01 34 24 98 98 

TOULOUSE (31) 

31000 ToGlOU^E 
(Angle r. St Rome) 
-' n561 216216 



•VOIR MODALrrcS EN MAGASIN 







iiVOUSOHRI 

200' 

EN BONS D' ACHAT! 
VENEZ DEMANDER VOTRE 

CARfi ANNIVmSAim 

DANS TOUS NOS 

MAGASINS !!! 




Tel 

REIMS (51) 

44, rue de Talleyrand 

51 100 REIMS 
T6l .03 26 91 04 04 



IE MANS (72) 

44, 48 ov.duGer.De Gaulle 
72000 LE AWNS 
Tel : 02 43 23 4004 



(Galerie des Jacobins) 

80000 AMIENS 
Tel : 03 22 97 88 88 

POmBtS(86) 

12 rue Gaston Hulin 
86000 POITIERS 



CilAtOOUE D! JEUX VIOSO SU8 MINIISl 

MISE A JOUR OUOTIDIENNE ! 
PRIX DE VENTE DES JEUX 
USTE ET HORAIRES DES MAGASitJS 
TRUCSETA5TUCES 

COTE ARGUS 8, REVEt^TE DE VOS JEUX 
DEMANDEZ IE tOJVEAU CATALOGUE 
GRAIUIT 128 PAGES 

GAGNEZ NINTENDO 64 ET f 

DES DIZAINES DE 



BQH DE eOMMANDS 

f SCORE-GAMES VPC I9h- I9h30l I 

6, rue d' Amsterdam - 75009 WR/S • Tel : 01 53 320 320 
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'Shanks 

EKypad tient a remercier 
our leur collaboration les 
magaslns suivants : 



Alliance Games (Blois), 
Amie (Paris), 

Console et Vous (Grenoble), 
Cyner J (La Rochelle), 
Fantasy Games (Lyon), 
Game Station (Paris), 
loisirs Occasion (Lyon), 
Promo Games (Dijon), 
Maxxi Games (Paris), 
Score Gomes (Paris), ^ 
Mania (St Gemoain), 
Games (Nice), 
ames (Montpellier), 
102' (Clermont). 



Gam€ Boy 
64! 





Bush do B ode 250 



Tennis Arena 



Avec 

les magasirij 

ScoreGami 

les tops dei 




Top( 
Pl^jStation 

1 Final Fantasy VII 
2 Tomb Raider II 

3 v-fially 

4 Formula One'97 

5 TOCi Touhng C 

6 Fighting Force- 

7 Crash Bandicoot' 

8 Nightmare Creatures 

9 ISS Pro 

10 Oddwortd L Odyssee dftbe 



)Okaz 
aturn 

1 Tomb Raider 

2 Sega Rally 

3 Worldwide Soccer 97 

4 Virtue Fighter 2 

5 Doytona U.S.A 

.6 Daytona Chomp. Edit. 

7 FIFA 96 

* ~ Inzer Dragoon II 

ria Realms of Lore 

J 10 Horde 
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Colin McRae - Vainqueur du Rallye du Portugal 1998 



La nouvelle reference en matiere de realisme selon la presse specialisee 



IRALLYiUl 




5 WRC (World Rally Car) 



> impitoyables a travers 8 pays 
et conditions cllmatiques variabl 



Circuits inedits a affronter <te jour ou de nuit 



PlaySfation. 



Codemasters'Wv 



www.codemasters.com 
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